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MEDIALAB KATOWICE

METODY BADANIA | ODKRYWANIA MIASTA
OPARTE NA DANYCH. WPROWADZENIE

Publikacja przedstawia podstawowe
zasady realizacji projektéw opartych
na danych: etapy procesu projekto-
wego, specyfike pracy w interdyscy-
plinarnym zespole oraz metody pozy-
skiwania, przetwarzania i wizualizacji

danych.

Przygotowujgc wystawe prezentujgcg historie Kato-
wic za pomocg map i wizualizacji danych, mierzyli-
$my sie ze stereotypami - zaré6wno negatywnymi, jak
i pozytywnymi - na temat Slaska. Jednym z nich byt
obraz pracowitego Slazaka, ktéry nie lubi snué pla-
néw i zastanawiac sie nad szczegdtami przedsiewzie-
cia, lecz od razu zabiera sie do pracy, by jak najszyb-
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Karol Piekarski
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ciej skonfrontowac idee z rzeczywistoscia.

Podobna motywacja towarzyszyta nam kil-
ka lat temu, gdy podejmowaliémy decyzje o uruchomieniu Medialabu
Katowice. ByliSmy znuzeni jalowymi rozwazaniami o wptywie techno-
logii na spoleczenistwo oraz narzekaniami na nadmiar informacji i nisz-
czenie kultury przez internet. Irytowaly nas pretensjonalne konferencje
o innowacjach technologicznych i prelegenci zdradzajgcy w prezentacjach
w PowerPoincie tajniki kreatywnosci. ChcieliSmy stworzy¢ miejsce, gdzie
teorie bedg od razu wdrazane i testowane w formie prototypéw. Przestrzen
pracy dla ludzi, ktérzy chetnie ,pobrudzg sobie rece”.

Nie unikali$émy refleksji na temat technologii, organizujgc festiwale,
seminaria, wyktady i dyskusje. Zawsze jednak towarzyszyly im konkret-
ne dzialania pozwalajgce na weryfikacje omawianych koncepcji — zgod-
nie z medialabowg metodg natychmiastowego prototypowania wymy-
$lanych rozwigzan. Struktura tej publikacji, sktadajacej sie z tekstéow
teoretycznych oraz dokumentacji poszczegélnych projektéw, oddaje fi-
lozofie Medialabu. Dyskusja o badaniu i odkrywaniu miast przeplata sie
z praktycznymi realizacjami, nawet jesli sg one eksperymentami i speku-
lacjg na temat przysztosci.

W pierwszym artykule przedstawiamy pogladowo najwazniejsze za-
gadnienia zwigzane z realizacjg projektéw opartych na danych i opisujemy
nasze refleksje towarzyszace wydarzeniom realizowanym przez Medialab.
W wiekszoséci przypadkéw sg to uniwersalne problemy od lat nurtujgce
kuratoréw i projektantéw, trudno jednak ustysze¢ o nich na popularnych
kursach wizualizacji danych. W kolejnych tekstach omawiane sg metody
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badawcze wykorzystujace analize duzych zbioréw danych, ré6zne sposoby
wykorzystania danych w dziataniach zwigzanych z miastem, a takze mo-
del smart cities i jego spotecznoéciowe alternatywy. Druga czes¢ sktada
sie z artykutéw napisanych na potrzeby publikacji, poswieconych kolejno
dziennikarstwu danych, spekulacji w projektowaniu miast oraz miejskiej
typografii. Cho¢ nie sg one pozbawione teoretycznych aspektéw pracy
z danymi, opierajg sie w duzym stopniu na do$wiadczeniach z projektéow
zrealizowanych w Katowicach. Na pozostatych stronach ksigzki znajdu-
je sie dokumentacja wybranych warsztatéw i spotkan zespotéw zada-
niowych Medialabu. Przedstawiono szczegétowo kilkanascie projektow,
wzmiankowane sg festiwale, konferencje i inne wydarzenia towarzyszg-
ce gléwnym dziataniom.

Czy smart city umarto? Publikujgc prowokacyjny tekst Dietmara Offen-
hubera, kontynuujemy krytyczna refleksje na temat koncepcji inteligent-
nych miast zapoczgtkowang wyktadem Adama Greenfielda na konferencji
Rediscovering the City. Skoro kolejne polskie oérodki zamierzajg dotgczy¢
do prestizowego grona smart cities, warto zapyta¢ o konsekwencje inwe-
stycji w infrastrukture konieczng do przetwarzania miejskich danych.
Czy rzeczywisécie pomoze ona rozwigza¢ najwazniejsze problemy pol-
skich miast? Kto najbardziej z niej skorzysta? Mieszkancy, administracja
iwladze, a moze duze firmy technologiczne zarzadzajace infrastrukturg
i oprogramowaniem?

Cho¢ coraz wiecej polskich miast, w duzej mierze dzieki wielolet-
nim staraniom organizacji pozarzgdowych, §wiadomie i z zachowaniem
transparentnosci rozpoczyna wdrazanie polityki otwartego dostepu do
danych, rozwigzania okreélane mianem smart cities nie doczekaly sie
w naszym kraju publicznej debaty, pozostajgc w znacznej mierze w stre-
fie wptywoéw firm technologicznych prébujgcych sprzeda¢ miastom swo-
je ustugi. Problematyczne jest samo pojecie smart cities, ktére w zalezno-
$ci od kontekstu moze odnosi¢ sie do systemu zarzgdzania transportem,
startupéw, karty ustug miejskich, otwartych danych, aplikacji mobilnych
lub polityki zréwnowazonego rozwoju miasta. Ten chaos pojeciowy nie
tylko utrudnia rozmowy o sensownym wykorzystaniu nowych techno-
logii do poprawy jakosci zycia mieszkancéw, ale przede wszystkim nara-
Za nas na niepotrzebng ekscytacje nowinkami technologicznymi i towa-
rzyszaca jej nowomowe, ktéra bezrefleksyjnie naduzywa terminu ,smart”,
sugerujac, ze promowane rozwigzania sg z natury rzeczy ,madre’, a za-
tem dobre dla miasta.



Miasto na
wiasnosé: nowe
media i zaangazo-
wanie mieszkan-
coéw w planowa-
nie urbanistyczne
Michiel de Lange

i Martijn de Waal
s.46

[3] Nauka $cis-

ta o kulturze?
Informatyka spo-
teczna, humani-
styka cyfrowa

i analityka kultu-
rowa Lev Manovich
s.23

Offenhuber nie jest prze$miewcag smart cities, zauwaza pozytywne
aspekty zarzadzania miastem za pomocg technologii przetwarzania da-
nych. Jednoczeénie nie popada w zachwyt nad technologiami obywatel-
skimi (smart citizens), jako rzekomo najlepszg, bo oddolng, alternatywg
dla technokratycznej wizji inteligentnego miasta. Artykut w wywazony
sposéb przedstawia rézne koncepcje wykorzystania miejskich danych,
zZwracajgc uwage na przeciwstawne sity: dynamike i twérczg energie pro-
jektéw partycypacyjnych oraz oczekiwanie trwatosci, niezawodnosci i od-
powiedzialnosci, ktére charakteryzujg inicjatywy realizowane przez ad-
ministracje publiczna.

Na napiecia pomiedzy ré6znymi sposobami zarzgdzania miejskg infra-
strukturg danych zwracajg réwniez uwage Michiel de Lange i Martijn de
Waal. Ich artykut jest przegladem partycypacyjnych modeli wykorzystania
danych w budowaniu postaw obywatelskich. Podobnie jak w przypadku
Offenhubera krytyka koncepcji smart cities jest punktem wyjscia do po-
szukiwan bardziej zréwnowazonych sposobéw tworzenia cyfrowej prze-
strzeni publicznej. Alternatywg dla inteligentnego miasta moze by¢ m.in.
wykorzystanie otwartych danych, projekty miejskie realizowane zgodnie
z zasadg ,zréb to sam” (DIY), a takze citizen science, czyli wsp6tpraca wolon-
tariuszy z naukowcami przy prowadzeniu badan osrodkéw miejskich.

Mimo ze Medialab nie prowadzi projektéw animujacych lokalne spo-
tecznosci, uznali$my, ze powinniSmy przedstawi¢ kontekst wykorzysta-
nia technologii pozyskiwania i przetwarzania danych oraz ich zastosowan
w zarzadzaniu miastem, badaniach i projektach obywatelskich. Poznanie
tych obszaréw daje wyobrazenie o mozliwo$ciach dostepnych technolo-
gii, ale przede wszystkim pozwala unikng¢ najczesciej popetnianych bie-
déw, czyli sytuaciji, gdy w dobrej wierze wdraza sie kosztowne rozwigzania
technologiczne, nie uwzgledniajgc rzeczywistych potrzeb ich odbiorcéw,
w tym przypadku mieszkahcéw. Temat spotecznych zastosowan metod
przetwarzania danych podejmowaliSmy podczas dwéch wydarzen: festi-
walu MiastoLab (2013) oraz konferencji Rediscovering the City (2015).

Publikacja artykutu Lva Manovicha podsumowuje kilka dziatati Medialabu
w czasie festiwalu art+bits w 2015 roku - wyktad Manovicha oraz wyktad
iseminarium Moritza Stefanera na temat analityki kulturowej i projek-
tu Selfiecity realizowanego przez Software Studies Initiative. W dziata-
niach laboratorium inspiruje nas nie tylko umiejetno$¢ tgczenia badan
kultury z naukami $cistymi, ale przede wszystkim praktyczny wymiar re-
alizowanych tam projektéw: poczawszy od sposobu prowadzenia analiz
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Szczegblne znaczenie miato dla nas seminarium prowadzone
przez Moritza Stefanera, ktéry wprowadzit uczestnikéw w szcze-
goty projektu Selfiecity, przedstawiajgc krok po kroku etapy realizacji
przedsiewziecia, a takze najwieksze wyzwania i kulisy prac przy pozyski-
waniu i przetwarzaniu danych. Jednym z watkéw dyskutowanych podczas
seminarium bylo to, na ile mozna traktowaé¢ On Broadway lub Selfiecity
jako klasyczne projekty badawcze, polegajace na weryfikacji hipotez, kté-
re doprowadzg postepowanie do konkretnych wnioskéw.

On Broadway czy Selfiecity nie daja jednoznacznych odpowiedzi.
Zapewniajg jedynie pewnego rodzaju ,$rodowisko informacyjne” umozli-
wiajgce eksploracje przedstawionego zagadnienia i prowadzenie wlasnych
analiz, dzieki ktérym odbiorcy projektu samodzielnie dojdg do konklu-
zji. Wydaje sie, Ze jest to jedna z cech projektéw bazujacych na wizualiza-
¢ji duzych zbioréw danych. Warto spojrze¢ na nie — zgodnie z propozycja
Manovicha - jak na nowg forme kulturows, ktéra w przeciwiefistwie do
linearnej narracji ,przedstawia $wiat w postaci listy elementéw, ktérych
w zaden sposob nie porzadkuje™. Praca badawcza nie polega wiec na we-
ryfikacji hipotez za pomoca zgromadzonych w tym celu danych, lecz na
prébie ,odkrycia’ pewnych zjawisk, zaleznosci lub trendéw w duzych zbio-
rach danych dzieki zastosowaniu réznych metod analitycznych, réwniez
tych polegajacych na wizualizacji.

Artykul Manovicha jest wprowadzeniem w stosunkowo nowg dzie-
dzine nauki wykorzystujacg mozliwosci obliczeniowe komputeréw i baz
danych w obszarze humanistyki, ktéra wcigz pozostaje raczej niechetna,
jesli nie bezradna, w stosunku do rewolucji technologicznej. Czytelnicy
artykutu otrzymujg syntetyczny obraz aktualnych mozliwosci wykorzy-
stania réznych zbioréw danych - gltéwnie tresci produkowanych przez
uzytkownikéw serwiséw spotecznoéciowych — do badania zjawisk kultu-
ry. Zainteresowanie zespotu Software Studies Initiative tematyka miejska
w projektach Selfiecity i On Broadway sktania do postawienia pytania, na
ile narzedzia software studies mogg by¢ pomocne w badaniu miast?

Niezwykle pomocng i obiecujgcg metodg eksplorowania miasta jest dzien-
nikarstwo danych, czyli nowy rodzaj dziennikarstwa tgczacy kompe-
tencje dziennikarzy, programistéw i analitykéw danych oraz projektan-
téw graficznych. Interdyscyplinarne zespoty redakcyjne specjalizuja sie



Symulacja

w tworzeniu miast
Marek Kultys

s.74

Badania
typografii Katowic
Verena Gerlach
s.79

w prowadzeniu dochodzen z wykorzystaniem duzych zbioréw danych licz-
bowych, prébujac odnalezé w nich wazne watki i zaleznoséci, ktére beda

punktem wyjscia dla historii przedstawionej za pomocg narzedzi online:

interaktywnych wykreséw, map, linii czasu, wizualizacji. Podczas dwéch

projektéw zrealizowanych we wspétpracy z agencjg Journalism++, w cza-
sie ktérych badaliSmy problem jakoSci powietrza w regionie i dziatalnosé

Katowickiej Specjalnej Strefy Ekonomicznej, doszliémy do wniosku, ze po-
wszechnie dostepne i fatwe w uzyciu narzedzia dziennikarstwa danych

moga by¢ z powodzeniem wykorzystywane przez organizacje pozarzado-
we, aktywistéw miejskich i inne osoby i instytucje zainteresowane proble-
mami miasta. Specyfike pracy dziennikarza danych przedstawia Nicolas

Kayser-Bril z Journalism++ w artykule zatytulowanym Wprowadzenie do

badan opartych na danych.

Kolejny tekst w tej czesci publikacji, autorstwa Marka Kultysa, jest
wynikiem naszego zainteresowania mozliwoéciami, jakie daje mecha-
nizm spekulacji w zarzgdzaniu rozwojem miasta. Design spekulatywny
byl jednym z gtéwnych tematéw ostatniej edycji festiwalu art+bits, pod-
czas ktérego goéciliSmy m.in. Anab Jain ze studia Superflux, twoérce speku-
latywnych przedmiotéw codziennego uzytku Simone Rebaudengo, a tak-
ze Jakuba KozZniewskiego z grupy panGenerator. Jednak juz wcze$-niej
w 2013 roku Marek Kultys wraz z Ling Aue Pogatschnigg przeprowadzili
w Katowicach warsztaty ,Odwrécenie rél: wizualizacja jako metoda zmia-
ny”, ktérych rezultaty autor przedstawit w swoim tekscie.

Wyniki przedsiewziecia zrealizowanego w Katowicach opisata réwniez
projektantka publikacjii krojéw pism z Berlina Verena Gerlach, ktéra wraz
z zespotem Medialabu Medialabu badata katowickg typografie. Cho¢ pro-
jekt ten wykracza poza linie programowg omawianych w ksigzce dziatan
Medialabu, jest dobrym przyktadem alternatywnych sposobéw badania
miasta poprzez analize jego liternictwa i ikonografii. Wéréd wynikéw ba-
dan wyréznia sie wielowarstwowy kréj pisma Pischinger, w ktérym kaz-
da kolejna warstwa wyraza charakter innego okresu historii Katowic. Do
czaséw niemieckich nawigzuje fraktura, neony do lat 60. i 70., natomiast
typografia winylowa oraz tréjwymiarowa do okresu transformacji i po-
czatkéw kapitalizmu. Wszystkie odmiany mozna dowolnie zestawiaé, na-
ktadajac je na siebie i tworzgc nowe konfiguracje. Pischinger znakomicie
oddaje performatywny charakter medialabowych przedsiewzie¢ — wy-
nikiem projektu badawczego realizowanego w formie warsztatéw jest
w pelni profesjonalny i dostepny w sieci na otwartej licencji kréj pisma.



Przedstawione w dalszej czesci ksigzki projekty stanowig tylko fragment
programu zrealizowanego przez Medialab w latach 2013-2015. Zgodnie z te-
matem publikacji wyselekcjonowali$my projekty, w ktérych wykorzysta-
no dane do badania i eksplorowania miasta. Niematy wptyw na ten wybér

miaty nasze przemysélenia o odbiorcy niniejszej ksigzki. Nie jest to bowiem

tylko i wylgcznie publikacja dla ,klasycznych” badaczy miast, np. socjolo-
gbéw, urbanistéw, kulturoznawcéw, ani tez dla profesjonalnych programi-
stéw, analitykéw i projektantéw zainteresowanych przetwarzaniem oraz

wizualizacjg danych. Nie skupiamy sie na konkretnych zagadnieniach ba-
dawczych ani rozwigzywaniu szczegétowych probleméw projektowych.
Przedstawiamy cato$¢ procesu projektowego i pokazujemy potencjatinter-
dyscyplinarnych przedsiewziec¢ z udziatem specjalistéw z réznych dziedzin.
Tego rodzaju projekty sprzyjajg odkrywaniu niezauwazanych aspektéw

miasta i budowaniu na jego temat atrakcyjnych narracji, ktére przekro-
czg sztywne ramy $rodowisk, profesjii dyscyplin naukowych, by wigczy¢

do dyskusji najwazniejszych miejskich aktoréw — czyli mieszkancow.

W nieodleglej przysztosci umiejetno$¢ podejmowania decyzji w opar-
ciu o analize danych liczbowych stanie sie jedng z podstawowych kom-
petencji $wiadomego mieszkanica. Coraz wiecej decyzji dotyczacych
codziennego zycia podejmujemy, chcac nie chcac, w oparciu o wyniki
skomplikowanych operacji przetwarzania i analizy danych. Aplikacje
podpowiadajg nam, jak dojecha¢, gdzie zjes¢, ile biega¢, co kupié i gdzie
zamieszkad. Ich producenci proponujg nam wizje nowego, lepszego mia-
sta opartego na hiperracjonalnych decyzjach, w ktérym kazde dziatanie
poddane jest logice efektywnosci. Najblizsze lata pokaza, czy staniemy sie
jedynie konsumentami cyfrowego miasta, czy tez nauczymy sie $wiado-
mie korzysta¢ z danych, by realizowa¢ wlasne cele oraz przedsiewziecia
istotne dla lokalnych spotecznosci. Publikacja powstata dla tych oséb, kté-
re niezaleznie od profesjii doswiadczenia mys$lg o rozpoczeciu projektéw
wykorzystujacych dane na temat miasta. Przedstawia ona podstawowe
zasady realizacji tego rodzaju przedsiewzieé: metody pozyskiwania, prze-
twarzania i wizualizacji danych, etapy procesu projektowego, a takze spe-
cyfike pracy w interdyscyplinarnym zespole.

Dzieki ksigzce chcieliby$my podzieli¢ sie wiedzg i do$wiadczeniem eks-
pertéw oraz uczestnikéw naszych dziatan. Niezwykle istotne jest to, ze
autorzy tekstéw odwiedzili Katowice lub brali udzial w wydarzeniach



Medialabu, kilka artykuléw przygotowano specjalnie na potrzeby publi-
kacji. Wiele inspiracji pochodzi od gosci biorgcych udziat w konferencji
Rediscovering the City, w szczegblnos$ci naszych partneréw z festiwalu
reSITE w Pradze, z ktérym przygotowujemy wspélne projekty.

Od wielu lat regularnie wspétpracujemy z Akademia Sztuk Pieknych
w Katowicach i interaktywnym domem produkcyjnym Netizens. Naszym
najwazniejszym wspdélnym przedsiewzieciem jest festiwal sztuki, desi-
gnu i technologii art+bits, w czasie ktérego poruszamy tematyke miej-
ska. Pomocy merytorycznej i dostepu do zasobéw udzielity nam Muzeum
Historii Katowic i Archiwum Urzedu Miasta w Katowicach. Slaskie
Centrum Dziedzictwa Kulturowego wspierato nas regularnie w opraco-
waniu danych z mapy katowickich budynkéw.

Tematyke inteligentnych miast eksplorowali$my wspdlnie z Maga-
zynem Miasta i Fundacjg Res Publica w ramach pierwszej edycji Res
Publica Festival w Warszawie. Niezwykle inspirujgca byta mozliwos¢ za-
prezentowania Medialabu na konferencji ,Hakowanie spotecznego sys-
temu operacyjnego” podczas festiwalu WRO 2015, bedacej czescig projek-
tu Miasto przysziosci Europejskiej Stolicy Kultury Wroctaw 2016. Wielu
nowych doswiadczen i wiedzy dostarczyta nam wspétpraca z Muzeum
Warszawy oraz udzial w Festiwalu Budynkéw zorganizowanym przez
Centrum Architektury, podobnie jak dzialania podejmowane wspélnie
z Fundacjg Bec Zmiana.

Dzieki instytucji Warsztaty Kultury zrealizowaliSmy w Lublinie trzy-
dniowy projekt zatytulowany Puls Starego Miasta. Ponadto w ramach
Koalicji Miast, ktére ubiegaly sie o tytut Europejskiej Stolicy Kultury, ra-
zem z wroctawskim Biurem Festiwalowym IMPART 2016 przygotowa-
lismy w Katowicach drugg edycje projektu Cyberakademia pod hastem
Miasto Cyfrowe.

Wspdlnie z Centrum Cyfrowym w Warszawie i Stowarzyszeniem
Arteria z Gdyni wzieliSmy udzial w projekcie RemiksLab zainicjowanym
przez lubelski Oérodek ,Brama Grodzka — Teatr NN". Podczas spotkania
grupy w Katowicach powstat poradnik online dla NGO i instytucji kultu-
ry zatytutowany Jak mqdrze wdrazaé nowe technologie w projektach kul-
turalnych, spotecznych i edukacyjnych. Wéréd naszych partneréw znajdu-
ja sie réwniez Fundacja ,Instytut Kultury Cyfrowej” z Lublina, Fundacja
ePanstwo i projekt Koduj dla Polski oraz Instytut Nauk o Kulturze
i Studiéw Interdyscyplinarnych Uniwersytetu Slaskiego.

Nasi partnerzy merytoryczni dzielili sie z nami wiedzg i doSwiadcze-
niami, umozliwiajgc organizacje wielu przedsiewzie¢, dlatego mozna ich
uznac za wspétautoréw tej publikaciji.









KAROL PIEKARSKI

SIEDEM RZECZY, KTORE MUSISZ WIEDZIEC,
ZANIM ZABIERZESZ SIE DO WIZUALIZACJI

DANYCH

[2] Zob. The Data Journalism

Do niedawna wizualizacja danych byta przedmiotem zainteresowania nie-
licznej grupy analitykéw, badaczy i specjalistéw od projektowania infor-
macji. Pieczotowicie opracowane diagramy, ktérych odczytanie wymagato

pewnej wprawy, zapelnialy tamy specjalistycznych sprawozdan, raportéw

i publikacji naukowych. Cho¢ juz przed dwoma stuleciami zdawano sobie

sprawe, ze obrazy graficzne majg wieksza moc oddziatywania i skutecz-
niej komunikujg idee niz liczby zapisane za pomoca rzedéw cyfr, dopiero

rozwodj siecii narzedzi przetwarzania danych umozliwit upowszechnienie

wizualizacji. Szybko trafita ona do mediéw gtéwnego nurtu, m.in. dzienni-
karstwa i reklamy, a zajmujgcy sie nig projektanci stali sie z dnia na dzien

gwiazdami modnych konferencji wyznaczajgcych trendy w rozwoju no-
wych technologii. Oto, co warto wiedzie¢, zanim postanowisz rozpocza¢

wlasny projekt oparty na danych.

1. Jak wizualizacja danych weszta do mainstreamu

Gdy kilka lat temu pionierzy dziennikarstwa danych stawiali pierwsze

kroki w zakatkach newsrooméw uznanych Swiatowych tytutéw praso-
wych, nikt sie nie spodziewal, ze juz niedtugo wybuchnie najwieksza od

czaséw Watergate afera medialna. Od momentu udostepnienia przez ser-
wis WikiLeaks dokumentéw z wojen w Afganistanie i Iranie oraz depesz

dyplomatycznych amerykanskich ambasad kariera dziennikarstwa da-
nych nabrata tempa. Stalo sie tak szczegélnie w Wielkiej Brytanii, gdzie

z pomocg uzytkownikéw sieci redaktorzy ,Guardiana” ujawnili szokujaca

ekstrawagancje parlamentarzystéw w dysponowaniu $rodkami publicz-
nymi. Wizualizacje danych wstrzgsnety Brytyjczykami nie mniej niz zde-
maskowane w tym samym czasie praktyki tabloidéw nalezacych do kon-
glomeratu medialnego Ruperta Murdocha.

Handbook, red. Jonathan Gray, Duze skandale sprzyjaty rozwojowi dziennikarstwa danych,
Liliana Bounegru, Lucy Cham-  3]a to nie one przesadzity o jego popularnosci, lecz rosnace zaso-

bers, Sebastopol, CA: O'Reil-
ly Media, 2012. Wersja online:

by dostepnych w sieci danych cyfrowych, ktérych nie da sie od-

http://datajournalismhandbook. ~ czytac i zrozumieé bez zastosowania automatycznych narzedzi.

org/1.0/en/.

12


http://datajournalismhandbook.org/1.0/en
http://datajournalismhandbook.org/1.0/en

[2] The Migrants’ Files, http://
www.themigrantsfiles.com/.

[3] Satom.in. Fact Tank | Pew
Research Center, http://www.
pewresearch.org/fact-tank/; Full
Fact, https://fullfact.org/; Vox.
com | Explain the news, http://
www.vox.com/; FiveThirtyEight,
http://fivethirtyeight.com/.

[4] simon Rogers, Facts Are Sa-

cred: The Power of Data, London:

Faber and Faber, Guardian Bo-
oks, 2013. Epub, rozdz. 10 Things
You Will Learn in This Book.

Jednym z zadan dziennikarstwa danych jest poszukiwanie hi-
storii w duzych zbiorach nieuporzadkowanych tresci cyfrowych.
Interdyscyplinarne zespoty redaktoréw, programistéw i projek-
tantéw posiadajg narzedzia analityczne i deweloperskie umoz-
liwiajgce prowadzenie nowego rodzaju $ledztw dziennikarskich.
Jednym z nich jest miedzynarodowy projekt The Migrants’ Files
posSwiecony imigrantom, ktérzy zgineli podczas préb przedosta-
nia sie na Stary Kontynent, realizowany przez reporteréw z kil-
kunastu krajéw europejskich? Wiele duzych tytutéw, takich jak
.New York Times", ,Guardian’, a w Polsce ,Gazeta Wyborcza”, pro-
wadzi dziaty dziennikarstwa danych regularnie publikujgce tresci

w formie piktograméw, diagraméw, map i innego rodzaju komu-
nikatéw wizualnych, ktére opracowano w oparciu o analizy danych licz-
bowych. Powstajg réwniez alternatywne serwisy informacyjne bazujace
w catosci na wynikach analiz statystycznych?.

Dziennikarstwo danych jest prébg poradzenia sobie z przecigzeniem
informacyjnym sieci i zdefiniowania nowej roli, jakg przechodzace gitebo-
ki kryzys dziennikarstwo mogtoby odegra¢ w Swiecie mediéw cyfrowych.
By¢ moze najtrafniej istote dziennikarstwa danych oddat Simon Rogers,
stwierdzajgc przewrotnie, Ze jest ono po prostu dziennikarstwem?. Chciat
on w ten sposéb zasugerowad, ze automatyczne narzedzia przetwarzania
iwizualizacji tresci wejdg do repertuaru kompetencji kazdego dobrego
dziennikarza poszukujgcego informacji i historii w mediach spoteczno-
$ciowych, raportach i bazach danych online. Podobne trendy mozna za-
obserwowa¢ w innych dziedzinach, ktérych nie kojarzylismy do tej pory
z analizg danych liczbowych — np. badaniach humanistycznych, bibliote-
kach i ekspozycjach muzealnych.

2. Czego moze nas nauczy¢ historia wizualizacji danych

Osoby, ktére latami nie odwiedzaly bibliotek, i ktérym wizyta w muzeum

kojarzy sie z nudg i obowigzkowymi kapciami, zdziwig sie, ze instytucje

kultury takie jak Rijksmuseum, Metropolitan Museum of Art czy Nowojor-
ska Biblioteka Publiczna sg liderami digitalizacji i udostepniania danych.
Réwniez w Polsce duze instytucje publiczne na czele z bibliotekami coraz

chetniej poddajg cyfryzacji swoje zbiory. Cho¢ wcigz brakuje spektakular-
nych pomystéw na upowszechnianie zdigitalizowanych zasobéw, niewat-
pliwie coraz wieksza staje sie potrzeba wydostania na $wiatto dzienne dziet

zalegajgcych od wielu lat w archiwach. Jednym ze sposobéw prezentacji

duzych zbioréw sg stosowane od dawna metody wizualizacji danych. Do-
bre wzorce mozna odnalez¢ w projektach wystawienniczych Ottona Neu-
ratha wdrozonych niemal sto lat temu w muzeum rozwoju gospodarczego
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E Isotype: design and contexts,
1925-1971, red. Christopher Bur-
ke, Eric Kindel, Sue Walker, Hy-
phen Press, London 2013.

[6] Google, Firma - Google,
https://www.google.pl/intl/pl/
about/company/.

m Michael Friendly, A brief hi-
story of data visualization, w:
Handbook of data visualization,
red. Chun-houh Chen, Wolfgang
Karl Hardle, Antony Unwin,
Springer Berlin Heidelberg,
2008, s. 15-56; Edward R. Tufte,
The Visual Display of Quantitati-
ve Information, Graphics Press,
Cheshire, Connecticut 2001. Zob.
réwniez Michael Friendly, Daniel
J. Denis. Milestones in the histo-
ry of thematic cartography, sta-
tistical graphics, and data vi-
sualization, ,Seeing Science:
Today American Association for
the Advancement of Science”
(2008).

Adam Bolestaw Danielewicz,

Ludnosé miasta Warszawy w ob-

razach graficznych (wedtug spisu
jednodniowego z 1882 roku), Dru-
karnia Stanistawa Niemiery, War-

szawa 1887, s. 5.

i spotecznego Wiednia (Gesellschafts- und Wirtschaftsmuseum),
a takze w jego planach szkicowanych dla Mundaneum?, instytu-
cji powotanej przez Paula Otleta w celu zgromadzenia i uporzad-
kowania calej wiedzy dostepnej woéwczas ludzkosci (skojarzenia
z firmg Google, ktérej misjg jest ,jest uporzagdkowanie $wiatowych
zasobéw informacji, tak by staly sie powszechnie dostepne i uzy-
teczne’, sg jak najbardziej uzasadnione).

Po co siega¢ dzi$ do historii wizualizacji danych? Choéby po
to, by mie¢ $wiadomo$¢, ze wiekszos¢ probleméw z zakresu pro-
jektowania informacji zostala rozwigzana juz wiele lat temu. Jesli
wydaje ci sig, ze stworzyle$ nowy rodzaj wykresu lub alternatyw-
ny sposob prezentacji danych liczbowych, oznacza to, ze prawdo-
podobnie nie wczytate$ sie wystarczajgco doktadnie w Krétkq hi-
storie wizualizacji danych Michaela Friendly'ego czy The Visual
Display of Quantitative Information Edwarda Tuftego’. Rozwdj
wizualizacji danych w najbardziej popularnym rozumieniu tego
pojecia, odnoszacym sie do statystycznych danych liczbowych
na temat spoteczenstwa, przypada na koniec XVIII wieku, mimo
ze wiele metod wizualizacji zastosowano po raz pierwszy wiele
lat weze$niej w innych naukach, ktére poszukiwaty skutecznych
sposobé6w komunikowania swoich osiggnieé. Owczeéni autorzy
obrazéw graficznych mieli pelng §wiadomo$é¢ tego, ze dysponu-
ja one wiekszg silg perswazji niz te same dane liczbowe zapisa-
ne wylacznie w postaci cyfr. Nawet w Krélestwie Polskim, ktére,
oglednie méwigc, nie styneto z regularnych badan statystycznych,
zwracano uwage na sposéb ich podania. We wstepie do wydanej

w 1887 roku publikacji Ludno$é miasta Warszawy w obrazach graficznych,
prezentujacej za pomocg kolorowych map i diagraméw dane ze spisu jed-

nodniowego z 1882 roku, jej autor wyjasnia potrzebe zastosowania jezyka
wizualnego do prezentacji duzych zbioréw danych liczbowych.

[.] Kazdy inteligentny mieszkaniec danej miejscowos$ci powinien

zna¢ otaczajgce go czynniki, z ktérych ludzie sg bezwatpienia naj-
wazniejszemi. [...] Pierwszy jednodniowy spis ludnos$ci m. Warszawy
dostarczy! materjatu do pewnego zapoznania sie ze stosunkami lud-

noSciowemi naszego miasta. Poniewaz jednak jego cyfrowe rezulta-

ty sa, jako takie, nie dla kazdego przystepne, bo nie wszyscy w szere-
gach liczb dos¢ wprawnie orjentowac sie potrafig [...], zadaliémy sobie
mozolng prace przedstawienia stanu rzeczy graficznie, uwazajgc ten
sposob, jako pogladowy, za najprzystepniejszy i najmniej nudny dla
przecietnego czytelnika?.
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[9] Zob. Edward R. Tufte, Beauti- ~ Kilka wizualizacji z tego samego okresu, miedzy innymi stynny

ful Evidence, Graphics Press LLC,  djagram Charlesa Josepha Minarda prezentujacy inwazje Napole-
Cheshire, Connecticut, 2013,

122-139.

ona na Rosje, pozostaje znakomitymi przyktadami graficznej pre-

zentacji tresci®. Cho¢ wielu badaczy i projektantéw wniosto wktad

w rozwéj dyscypliny, najciekawszym przypadkiem byta dziatal-
no$¢ wspomnianego juz Instytutu Isotype. Jego twércy nie ograniczyli sie
do opracowania graficznych metod prezentacji tresci, lecz podjeli sie kar-
kotomnego zadania stworzenia uniwersalnego jezyka wizualnego, ktéry
miat zrewolucjonizowaé sposéb dystrybucji wiedzy i ograniczy¢ niepoza-
dane konsekwencje nadmiaru, bedgcego nieodigczng cechg kultury maso-
wej. Uwazne $ledzenie historii pozwala zrozumie¢ przyczyny obecnej po-
pularnosci wizualizacji danych, w ktérej wiele oséb dostrzegto ponownie
remedium na problem przecigzenia informacyjnego.

3. Dlaczego trudno w pojedynke stworzyé dobra wizualizacje

Moda na wizualizacje generuje czasem problemy wynikajgce z niezrozu-
mienia specyfiki pracy z danymi. Czesto spotykamy sie z przekonaniem,
ze da sie zwizualizowaé kazdego rodzaju dane, tak jakby forma wizuali-
zacji byla niezalezna od posiadanych tresci. Wiele oséb zaktada — w do-
brej wierze i nie catkiem bezpodstawnie — ze tworzeniem wizualizacji
zajmujg sie samodzielnie projektanci, dysponujgc danymi przekazanymi
wczesdniej przez zleceniodawce. Tymczasem w wiekszosci przypadkéw
przygotowanie wizualizacji obejmuje wiele etapéw wymagajgcych réz-
norodnych kompetencji i podejmowania wielu decyzji merytorycznych,
za ktére odpowiedzialna jest osoba petnigca funkcje zblizong do kurato-
ra lub redaktora publikacji.

Pouczajgca w tym wzgledzie jest historia Marii Neurath, wspoitwor-
czyni Instytutu Isotype. Ta niezwykle twércza osoba pozostawata przez
wiele lat w cieniu swojego meza Ottona oraz Gerda Arntza, projektan-
ta graficznej formy piktograméw i wizualizacji Isotype. Kilkadziesigt
lat temu kobiecie trudno bylo konkurowa¢ ze stynnym filozofem Kota
Wiedenskiego, ktéorym byt Neurath, czy tez z Arntzem, pozostajgcym do
dzisiaj prawdziwg ikong projektowania graficznego. Tymczasem to wia-
$nie Maria byla w najwiekszym stopniu odpowiedzialna za proces trans-
formacji danych do postaci graficznej, czyli najwazniejszy etap tworzenia
wizualizacji w jezyku Isotype. Wydaje sie, ze w §rodowisku informacyjnym
sieci przetadowanym danymi, w ktérym wszyscy nawzajem konkuruja
0 swojg uwage, rola transformera starannie dobierajgcego diete informa-
cyjng do potrzeb uzytkownikéw staje coraz wazniejsza.

15



Marie Neurath, Robin Kin-
ross, The Transformer: Principles
of Making Isotype Charts, New
York: Princeton Architectural
Press, 2009.

@ Isotype: design and con-
texts, 1925-1971, red. Christo-
pher Burke, Eric Kindel, Sue Wal-
ker. Hyphen Press, London 2013,
s.14.

[12] Simon Rogers, Facts

Are Sacred: The Power of Data,
London: Faber and Faber,
Guardian Books, 2013. Epub,
rozdz. Introduction.

[13] Ellen Lupton, Reading Isoty-
pe, w: Design Discourse: History,
Theory, Criticism, red. Victor Mar-
golin, Chicago: University of Chi-
cago Press, 1989.

,Obowigzkiem «transformera» jest zrozumienie danych, uzyska-
nie niezbednych informacji od ekspertéw, decyzja odnoénie tego,
co jest warte przekazania do publicznej wiadomosci, zapewnie-
nie zrozumiatosci przekazu, wigczenie danych do ogélnej wiedzy
lub informacji juz zawartych w innych diagramach. W tym sensie
transformer jest powiernikiem opinii publicznej™®.

Badacz Isotype Christopher Burke docenit role Marii Neurath,
zauwazajac, ze ,transformer byl prototypem nowoczesnego pro-
jektanta informacji"*. Dobre projekty sg zazwyczaj wynikiem
pracy interdyscyplinarnego zespotu lub jednostki posiadajgcej
wszechstronne kompetencje pozwalajgce poprawnie zrealizo-
wacé wszystkie etapy procesu projektowego. Transformer peini
funkcje kuratora, czuwajac nad pracg zespotu i spdjnoscig osta-
tecznego produktu.

4. Czy wizualizacje danych obiektywnie prezentuja fakty
.Fakty sg Swiete” — po latach dominacji postmodernizmu w zy-

ciu intelektualnym tytut ksigzki Simona Rogersa o dziennikarstwie da-
nych brzmiat niemal jak prowokacja. Unikajac wprawdzie naiwnej wiary
w absolutng bezstronno$¢ przekazéw medialnych, autor sugerowat, ze

prezentacja faktéw za pomocg danych liczbowych iich wizualizacji jest

W najmniejszym stopniu narazona na stronniczo$¢*2. Obserwacja Rogersa
wpisuje sie poniekad w dyskusje na temat obiektywizmu jezyka wizualne-
go zapoczgtkowang przez Ottona Neuratha ijego prébe stworzenia uni-

wersalnego systemu piktograméw, kontynuowang wiele lat pézniej przez

Ellen Lupton, powazang projektantke i krytyczke designu, ktéra w eseju
Reading Isotype zakwestionowata w duchu postmodernizmu uniwersa-
listyczne ambicje Neuratha®s.

W wielogtosie mediéw spotecznos$ciowych, gdzie z zasady wszyst-

ko jest podawane w watpliwo$¢, pokusa utozsamiania danych z faktami
staje sie bardzo silna. Problemem jest swobodny stosunek do znaczenia
tych poje¢, ktére czesto traktowane sg jako synonimy. Tymczasem w ar-

tykule opublikowanym w zbiorze o wymownym tytule “Raw Data” Is an

Oxymoron [Nieprzetworzone dane to oksymoron] Daniel Rosenberg do-
konuje cennego rozréznienia pomiedzy danymi, dowodami a faktami.
Odwotujac sie do etymologii tych terminéw, zwraca uwage, ze fakty sa

ontologiczne, dowody epistemologiczne, natomiast dane retoryczne.

Stowo ,data” (dane) trafito do jezyka angielskiego poprzez facine. Jest
to liczba mnoga tacinskiego stowa ,datum”, ktére samo w sobie jest
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fore the Fact, w: "Raw Data”lsan  qawaé. Stowo ,datum” w jezyku angielskim oznacza co$ danego
Oxymoron, red. Lisa Gitelman, . . . . .
Cambridge, MA: The MIT Press, W Procesie argumentacji, element uwazany za pewnik. W przeci-
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wienstwie do powyzszego stowo ,fakt” pochodzi od [...] tacinskiego

czasownika ,facere’, czyli robi¢, od ktérego wywodzi sie znacze-
nie angielskiego stowa ,fact”, oznaczajgcego to, co zostato dokonane,
miato miejsce lub istnieje. Rodowdd stowa ,data” pozostaje réwniez
w etymologicznej sprzecznosci z pochodzeniem terminu ,evidence”
(dowdd, to co udowodnione), wywodzacego sie tacifiskiego czasowni-
ka ,vidére” (widzie¢, dostrzegaé, zobaczy¢). Termin ,datum” moze za-
tem by¢ tozsamy z pojeciem ,fact”, podobnie jak ,fact” moze miescié
sie w zakresie znaczeniowym wyrazu ,evidence”. Jednak w odréznie-
niu od tego wernakularnego ujecia, istnienie ,datum” jest niezalezne
od jakichkolwiek rozwazan natury ontologicznej. Fakt, ktérego fal-
szywo$¢ zostata dowiedziona, przestaje by¢ faktem. Falszywe dane
nadal pozostajg danymi®.

Nawet jesli wizualizacja danych skuteczniej komunikuje tresci, nie jest
z natury rzeczy medium bardziej obiektywnym niz inne formy przekazu.
Zastosowanie danych liczbowych nie gwarantuje obiektywizmu, a auto-
matyczne utozsamienie ich z faktami moze by¢ ztudne. Nie powinno nas
réwniez zmyli¢ czesto uzywane sformutowanie ,surowe dane’, gdyz nie
istniejg dane w czystej postaci, nieprzetworzone, niepoddane ingerencji.
Ich struktura jest zawsze arbitralna i zawsze sg wynikiem czyjej$ decyzi,
co jest warte uwagi. Podobnie nie moze istnie¢ neutralny i obiektywny
sposéb wizualizacji danych. Nawet jesli skuteczniej komunikuje ona tre-
4ci, nie jest z natury rzeczy medium bardziej obiektywnym niz inne for-
my przekazu. Nalezy réwniez pamieta¢, ze istniejg réznego rodzaju mo-
dele wizualizacji. Liczng grupe tworzg prace, ktérych celem jest czytelne
przedstawienie stosowanych powszechnie procedur lub przekazanie do-
brze ugruntowanej wiedzy, np. niewzbudzajgcych kontrowersji teorii
naukowych. Drugg grupe stanowig wizualizacje ilustrujgce postawiong
przez twoércow teze lub prowadzace do odkrycia nowych faktéw dzieki
zestawieniu ze sobg danych z réznych zrédet. Istniejg réwniez projekty
umozliwiajgce uzytkownikowi samodzielng eksploracje duzych zbioréw
danych, ich poréwnywanie iinterpretacje. W tym ostatnim przypadku
wizualizacja jest narzedziem badawczym, a nie gotowym komunikatem
z aspiracjami do bezstronnosci.
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[15] Zob. projekt ,Katowickie 5. Po co angazowaé spoteczno$¢ w proces projektowy

budynki” w niniejszej publikacji.
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Cennym do$wiadczeniem, jesli chodzi o obiektywno$¢ i prawdzi-
wo$é¢ prezentowanych danych, byto dla nas uruchomienie mapy
katowickich budynkéw. By utatwi¢ mieszkancom zrozumienie roz-
woju przestrzennego miasta, w oparciu o dane dotyczace zabudowy pozy-
skane z Wydziatu Geodezji Urzedu Miasta przygotowali$my mape pozwa-
lajgca przesledzi¢ daty powstania i nazwiska architektéw poszczegdlnych
budynkéw?. Kilka dni po jej udostepnieniu otrzymalismy dziesigtki ko-
mentarzy, zaréwno od oséb zachwyconych pomystem, jak réwniez uzyt-
kownikéw wytykajacych nam powazne biedy w datowaniu budynkéw.
Jeden z mieszkancéw przestat do nas e-mail.

Ucieszylem sie z mapy budynkéw w Katowicach, ale zrzedta mi mina,
kiedy zobaczytem ze dom z 1935 roku [..] jest podany na mapie jako
rocznik... 1950! Czy inne dane sg réwnie ,rzetelne’? No bo jesli tez sa
takie nieprawdziwo$ci, to ta mapa jest diabta wartal...

Katowiczanin miat prawo oczekiwaé, ze dane pochodzgce z Wydziatu Geo-
dezji Urzedu Miasta opublikowane przez miejskg instytucje kultury beda
wiarygodne. Oczywiscie odkryliémy nie$cistoSci zaraz po otrzymaniu da-
nych. Zauwazylisémy przyktadowo, ze daty oddania budynku do uzytko-
wania czesto nie pokrywaja sie z rokiem ukonczenia budowy. Staneli$my
przed dylematem: prébujemy na wiasng reke, w konsultacji z ekspertami,
zweryfikowa¢ daty powstania kilkudziesieciu tysiecy obiektéw albo pu-
blikujemy tresci w obecnej, najlepszej z mozliwych postaci, zapraszajac
do wspétpracy zaréwno ekspertéw, jak tez mieszkancéw, ktérzy podzielg
sie swojg wiedzg i pomogg nam stopniowo uzupetnia¢ dane. Oczywiscie
przyjeliS$my to drugie rozwigzanie.

Cho¢ crowdsourcing nie jest optymalnym i w peini wiarygodnym
sposobem pozyskiwania danych, zaangazowanie spotecznosci — lokalnej
lub sieciowej — w proces ich weryfikacji moze przynies¢ Swietne efekty.
Metody gromadzenia danych przez powotane w tym celu instytucje sa
obarczone mniejszym ryzykiem biedu, ale niepozbawione mankamen-
téw. Korzystanie z oficjalnych Zzrédet danych nie zwalnia nas z obowigz-
ku weryfikacji ich wiarygodnosci i spéjnosci. Metody natychmiastowego
prototypowania i spotecznej konsultacji projektéw na wczesnym etapie
ich produkcji sprzyjajg wychwytywaniu bltedéw oraz niescistosci, szcze-
goélnie jesli dotycza tematu bliskiego mieszkancom.



Zob. dziatania Tactical Tech-

nology Collective, https://tacti-
caltech.org/, a takze projekt ba-
dawczy DATACTIVE. The Politics
of Data According to Civil Socie-
ty, https://data-activism.net/.

6. W jakim celu aktywisci pracujq z danymi

Nasadzenia drzew za pomocg aplikacji mobilnych? Mapowanie
pustostanéw? Inicjatywy realizowane w polskich miastach poka-
zujg, ze crowdsourcing nie jest jedynym sposobem angazowania

spotecznosci w projekty wykorzystujgce dane. Mimo to, czytajac

o zaletach wizualizacji, nieustannie natrafiamy na sformutowania

moéwigce o przystepnych sposobach komunikowania, skutecznej metodzie

przekazywania tresci, prowadzeniu odbiorcy za reke czy efekcie, jaki ma

odnie$¢ komunikat przekazany za pomocg obrazu graficznego. Zadziwia-
jacejest to, ze tak czesto postugujemy sie jezykiem perswazji stosowanym

w badaniach komunikacji masowej, a nie typowymi dla sieci teoriami in-
teraktywnosci, ktére czasem do przesady podkreslajg aktywna role uzyt-
kownikéw. Postawa ta nie dziwi, gdy mowa o historii wizualizacji danych,
poniewaz inny byt wtedy kontekst spoteczny i kulturowy. Uderza nas dzi$

protekcjonalny stosunek twércéw Isotype do odbiorcéw wizualizacji, choé

trudno przeciez posadza¢ zespoét projektowy Neuratha o zle intencje.

Kilkadziesigt lat temu u szczytu rozwoju spoteczenstwa masowego
podziat na twércéw i odbiorcéw tresci byt czyms$ naturalnym i niekwe-
stionowanym. Obecnie kazdy uzytkownik sieci samodzielnie produkuje
ogromne ilosci danych, ale rzadko ma mozliwosci i kompetencje, by wy-
korzystac¢ je do realizacji wiasnych celéw, niekoniecznie pokrywajgcych
sie z interesami najwiekszych firm technologicznych takich jak Google,
Amazon czy Facebook. Wyznajac idealy o$wieceniowe, tworcy Isotype
wierzyli, ze zmiana spoteczna moze sie dokona¢ dzieki upowszechnieniu
wiedzy wéréd niepiSmiennych warstw spoteczefistwa, czemu stuzy¢ miat
uniwersalny jezyk wizualny. Wspblczesne dziatania dataaktywistéw pole-
gaja na upublicznianiu danych lub wykorzystywaniu ich w inny sposéb
do realizacji celéw istotnych dla spotecznosci. Rolg danych nie jest wylacz-
nie informowanie ani tym bardziej pouczanie, lecz dostownie umozliwie-
nie komus$ dziatania, ktére ma doprowadzi¢ do zmiany?.

Rozwdj ruchu otwartych danych oraz kontrowersje towarzyszace
ACTA i poczynaniom Edwarda Snowdena pokazujg, ze dostepno$¢ danych
stala sie w ostatnich latach waznym tematem politycznym domagajacym
sie publicznej debaty. Rzecz w tym, ze wiekszo$¢ dziatan aktywistycznych
bazujgcych na danych nie musi wcale doréwnywaé Wikileaks rangg ani
zasiegiem oddziatywania. Skoro procesy przetwarzania danych wptywaja
na codzienne decyzje uzytkownikéw komputeréw osobistych i smartfo-
néw, poczty elektronicznej i serwiséw spotecznos$ciowych, kompetencje
w zakresie przetwarzania danych muszg znalez¢ sie u podstaw nowego
alfabetyzmu, ktéry upowszechni sie w spoteczenstwie podobnie jak kie-
dy$ umiejetnosci pisania i czytania.

19


https://tacticaltech.org
https://tacticaltech.org
https://data-activism.net

[17] Harlan Yu, David G.Robin- 7. Dlaczego nie powinnismy si¢ ba¢ nadmiaru danych

son, The New Ambiguity of Open  KiJ}3 Jat temu teoretycy spoteczenstwa informacyjnego prébowali
Government, ,SSRN Scholar-

ly Paper”, Rochester, NY: So-

nam wmowié, ze juz niebawem bity zajmg miejsce atoméw, a dane

cial Science Research Network,  cyfrowe zastgpig surowce energetyczne jako paliwo rozwoju go-

2012.
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spodarczego. Mimo pikujgcych indekséw gietdowych nie zanosi sie

na to, zeby ropa i stal przestaty by¢ filarami gospodarki, ale dane
rzeczywiscie dajg niezle zarobi¢ niejednej firmie technologicznej, tyle ze
gléwnie w Stanach Zjednoczonych. Podobnie rzecz ma sie z wizualizacjg
danych. Bez odpowiednich zasobéw w postaci baz danych nie uruchomi-
my w Polsce jej potencjatu. Oprécz kompetencji analitycznych i projek-
towych potrzebujemy dostepu do otwartych danych, ktére mozna pozy-
skiwa¢, przetwarzac i udostepnia¢ bez zadnych ograniczen prawnych ani
technologicznych. Cho¢ polski rzad i kilka miast podjeto pierwsze kroki
w tym kierunku, tworzgc zalgzki repozytoriéw, skala i tempo tych dzia-
tan wyraznie odstajg od sytuacji w krajach rozwinietych. Przyszto$¢ we-
gla jest bardziej palgcym tematem niz ekstrakcja danych.

Trudno powiedzie¢, czy polska niecheé do otwartosci jest wynikiem
zap6znienia cywilizacyjnego, czy tez jej przyczyny lezg gtebiej w mental-
noéci Polakéw i wynikajg z powaznego kryzysu zaufania oraz stabosci
naszego spoteczefistwa obywatelskiego. Cho¢ wiemy juz, ze otwarte dane
nie gwarantujg automatycznie transparentnosci rzagdéw?, ciggle proble-
my organizacji pozarzadowych z dostepem do informacji publicznej po-
twierdzaja, ze wcigz jesteSmy podejrzliwi i raczej niechetnie dzielimy sie
wiedzg. Nie przynosza rowniez rezultatéw argumenty odwotujgce sie do
potencjatu ekonomicznego otwartych danych, dzieki ktérym mogtyby po-
wsta¢ w Polsce nowe lub ulepszone narzedzia oraz ustugi.

Gléwnym Zrédiem danych online na temat polskich miast powinien
by¢ Gtéwny Urzad Statystyczny, ktéry jednak tylko w niewielkim stopniu
publikuje tresci w formatach umozliwiajgcych ich dalsze przetwarzanie.
Wiekszos¢ danych na stronach urzedéw i w biuletynach informacji pu-
blicznej gromadzona jest w plikach pdf, ktére nie nadajg sie do dalszego
wykorzystania bez zmudnych zabiegéw wydobywania z nich danych. Na
szczescie pojawiajg sie inicjatywy dajgce nadzieje na zmiane: cho¢ biblio-
teki cyfrowe udostepniajg jedynie skany swoich zasobéw, dzieki digitali-
zacji rocznikéw statystycznych tatwiejsze stajg sie badania historii miast.
Luke instytucjonalng starajg sie wypetni¢ organizacje pozarzadowe i pa-
sjonaci, ktérzy prowadza digitalizacje na wlasna reke, chetnie dzielac sie
wynikami swojej pracy. Niestety bardzo czesto przeszkodg jest brak re-
gulacji prawnych, ktére sprzyjatyby tej chatupniczej ekonomii daru cy-
frowego uprawianej przez internautéw.



Czemu tak wazny jest dostep do duzych zbioréw danych? W najcze-
$ciej stosowanym modelu pracy badawczej stawia sie hipoteze, ktéra na-
stepnie podlega weryfikacji z wykorzystaniem zgromadzonych w tym celu
materiatéw zrédlowych. Projekty bazodanowe czesto uzupetniajg, a nawet
odwracaja te logike, wykorzystujac maszyny liczace do odnajdywania za-
leznoscii tendencji w kolekcjach danych za pomocg analizi zestawien, kté-
re bylyby zbyt czasochtonne lub trudne do wykonania w sposéb manual-
ny. Wizualizacja nie stuzy wylacznie prezentacji wynikéw badan, lecz jest
narzedziem badawczym pozwalajacym na eksplorowanie duzych zbioréw.
To gtéwny, choé¢ niejedyny powdd, dla ktérego aktywisci, projektanci i ba-
dacze miast powinni zainteresowa¢ sie metodami automatycznego prze-
twarzania i wizualizacji danych. Zamiast obawia¢ sie chaosu informacyj-
nego, nauczmy sie czerpa¢ korzysci z dostepnych w nadmiarze zasobéw.

Artykut opublikowano na licencji Creative Commons
Uznanie autorstwa 4.0 Miedzynarodowe, https://cre-
ativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl.
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LEV MANOVICH

NAUKA SCIStA O KULTURZE?
INFORMATYKA SPOLECZNA, HUMANISTYKA
CYFROWA | ANALITYKA KULTUROWA

Badanie kulturowych big data: informatyka spoteczna i humanistyka
cyfrowa

Analityke kulturowg definiuje jako ,analize ogromnych zbioréw danych
kulturowych oraz badanie ich przeptywu za pomocg technik obliczenio-
wych i wizualizacji". Stworzytem te koncepcje w roku 2005, a dwa lata
pbézniej zatozylem laboratorium badawcze (Software Studies Initiative,
softwarestudies.com), by rozpocza¢ prace nad projektami o charakterze
praktycznym. Oto przykiladowe pytania teoretyczne i praktyczne, ktére
wyznaczajg tory naszych dziatan:

Co to znaczy przedstawiaé ,kulture” za pomocg ,danych’? Jakie wy-
jatkowe mozliwosci daje nam analiza obliczeniowa ogromnej ilosci da-
nych kulturowych w zestawieniu z metodami jakosciowymi wykorzysty-
wanymi w naukach humanistycznych i spotecznych? Jak wykorzystaé
techniki iloéciowe do badania najwazniejszej dla naszej epoki formy kul-
tury - mediéw interaktywnych? W jaki sposéb mozemy potaczy¢ analize
obliczeniowg i wizualizacje duzej ilosci danych kulturowych z metodami
jakosciowymi, w tym z metodg ,close reading”? (Innymi stowy, jak pota-
czy¢ analize wiekszych wzoréw z analizg pojedynczych artefaktéw iich
elementéw?) W jaki sposéb analiza obliczeniowa moze odda¢ zmiennoéé¢
iréznorodnoéc¢ artefaktéw i proceséw kulturowych, zamiast skupia¢ sie
na tym, co ,typowe” i ,najbardziej powszechne"?

Po o$miu latach pracy nasze dziatania w ramach laboratorium stano-
wia juz tylko niewielkg cze$¢ podobnych badan prowadzonych na szeroka
skale. Tysigce naukowcéw opublikowato juz dziesigtki tysiecy artykutéw
poswieconych analizie typowych zjawisk na podstawie ogromnych zbio-
réw danych kulturowych. Po pierwsze, dotyczg one danych na temat ak-
tywnosci w najbardziej popularnych serwisach spotecznosciowych (Flickr,
Instagram, YouTube, Twitter itd.), udostepnionych w tych serwisach tre-
ci tworzonych przez uzytkownikéw (tweety, zdjecia, filmy itd.) oraz inte-
rakcji uzytkownikéw tych tresci (polubienia, ulubione, udostepnienia, ko-
mentarze). Po drugie, analizie poddano takze konkretne obszary kultury
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[1] Aby zapoznaé sig z tema- profesjonalnej oraz okresy historyczne. Przedmiotem badan sta-

tami konferencji w ramach

ty sie wiec m.in. projekty stron internetowych, fotografia mody;

tych dziedzin wiedzy, zobacz: . . ) . .
http://cscw.acm.org/2016/sub-  Muzyka popularna XX wieku i literatura XIX wieku. Dziatania te

mit/; http://www.www2015.it/ prowadzone sg w ramach dwéch nowo powstatych dziedzin - in-

accepted-papers.
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formatyki spotecznej i humanistyki cyfrowej.

Gdzie w takim razie miejsce dla analityki kulturowej? Sadze,
Ze jest ona nadal istotna jako program intelektualny. Jak sie przekonamy;,
ksztattujace sie dziedziny humanistyki cyfrowej i informatyki spotecznej
sg zalezne od rodzaju danych kulturowych, ktére stanowig przedmiot ich
badan. Jesli chodzi o sposéb dziatania, nie chcemy wybiera¢ miedzy cela-
mi i metodologig nauk humanistycznych albo nauk $cistych ani tez pod-
porzadkowywacé jednych drugim. ChcielibySmy natomiast w badaniach
nad kulturg potaczy¢ obie dziedziny — skupié sie zaréwno na aspektach
szczegdlowych, interpretacji oraz przeszlosci, czerpigc inspiracje z nauk
humanistycznych, jak i na ogélnych modelach formalnych i przewidywa-
niu przysztosci, nasladujac nauki Sciste. W niniejszym artykule oméwie
te elementy, a takze inne cechy charakterystyczne dla obu sposobéw ba-
dania duzych zbioréw danych kulturowych — na ich obecnym etapie roz-
woju. Wskaze réwniez nowe mozliwoéci i pomysty.

Uczeni zajmujacy sie humanistyka cyfrowa wykorzystuja komputery
przede wszystkim do analizy historycznych artefaktéw, ktérych autorami
sg profesjonalisci. Przyktadami sg powieéci napisane w XIX wieku przez
zawodowych pisarzy, a zatem przedmiotem badan sg teksty powstate, za-
nim w danym kraju zaczeto obowigzywa¢ prawo autorskie. Dla przyktadu
zgodnie z prawem autorskim obowigzujgcym w Stanach Zjednoczonych
dzieta opublikowane w ciggu ostatnich 95 lat zostajg automatycznie obje-
te prawem autorskim. (Dlatego tez w roku 2015 wszystko, co zostato stwo-
rzone po roku 1920, podlega ochronie prawnej, o ile nie mamy do czynienia
z niedawno powstatymi utworami cyfrowymi opublikowanymi na licen-
cji Creative Commons). Rozumiem konieczno$é poszanowania praw au-
torskich, ale oznacza ona réwniez, ze cyfrowi humaniéci nie majg mozli-
woéci badania tego, co wspblczesne.

Dziedzina informatyki spolecznej jest znacznie bardziej rozlegta.
Wysokiej klasy specjalici w dziedzinie informatyki zajmujg sie analizg
treSci tworzonych przez uzytkownikéw internetu oraz sposobem funk-
cjonowania tych tresci. Warto zwréci¢ uwage na fakt, ze badania te pro-
wadzone sg nie tylko przez naukowcéw-informatykéw, ktérzy zawodo-
wo identyfikujg sie z ,informatyka spoteczng™, ale takze przez badaczy
wywodzacych sie z innych dziedzin nauki zwigzanej z komputerami, ta-
kich jak multimedia komputerowe, rozpoznawanie obrazu, pozyskiwa-
nie informacji muzycznej, przetwarzanie jezyka naturalnego oraz nauka


http://cscw.acm.org/2016/submit
http://cscw.acm.org/2016/submit
http://www.www2015.it/accepted
http://www.www2015.it/accepted

[2] Google Scholar, hitps://scho- 0 sieci. Termin ,informatyka spoteczna” moze by¢ zatem trak-

lar.google.com.

[3] Tamze.

towany jako pojecie obejmujgce wszelkie badania prowadzone

w ramach nauk komputerowych, ktérych przedmiotem jest ana-

liza tresci i aktywnosci uzytkownikéw portali spotecznos$ciowych.
Badacze uwzgledniajg dane gromadzone od roku 2005, czyli od momentu
gdy zaczeto powszechnie korzystac z portali spoteczno$ciowych oraz ser-
wiséw umozliwiajgcych udostepnianie i wymiane plikéw. (Poniewaz prze-
prowadzenie badan i opublikowanie artykutu zajmuje od roku do dwéch
lat, tekst ukazujacy sie w roku 2015 bedzie oparty na danych pozyskanych
w latach 2012-2014). Takie zbiory danych sag zwykle znacznie wieksze od
zbioréw wykorzystywanych w humanistyce cyfrowej. Dziesigtki lub set-
ki milionéw postéw, zdje¢ lub innych wpiséw to wszak nic niezwyktego.
Ze wzgledu na to, ze przewazajgca wiekszo$¢ treéci generowanych przez
uzytkownikéw tworzona jest przez zwyktych ludzi, a nie przez specjali-
stéw, informatyka spoteczna z zatozenia zajmuje sie badaniem kultury
nieprofesjonalnej, lokalne;j.

Skala takich badan moze zaskakiwa¢ praktykéw humanistyki i sztu-
ki, ktérzy niekoniecznie zdajg sobie sprawe z tego, ile oséb zajmuje sie in-
formatyka i pokrewnymi dziedzinami. Dla przyktadu, po wpisaniu zapy-
tania o tresci ,algorytm zbioru danych Twitter” do wyszukiwarki Google
Scholar otrzymali$my 102 000 tekstéw, wyszukiwanie za pomocg frazy

,Zbiér danych filméw na YouTube” dato w efekcie 7 800 tekstéw, a ,algo-

rytm zdje¢ na Flickr” - 17 400 tekstoéw? Wyszukiwanie frazy ,zbiér danych
estetyki obliczeniowej” dato 14 100 wynikéw?3. Nawet jesli weZmiemy pod
uwage, ze faktyczna liczba tekstéw jest znacznie mniejsza, wyniki pozo-
stajg imponujgce. Oczywiscie jedynie cze$é z tych publikacji dotyczy bez-
posrednio kwestii zwigzanych z kultura.
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Tabela zawiera moje podsumo-
wanie réznic miedzy obiema

dziedzinami

26

Dziedziny

Informatyka spoteczna i rézne dzie-
dziny nauki o komputerach, w ra-
mach ktérych badacze zajmuja

sie serwisami spotecznos$ciowymi

i udostepnianymi treciami

Humanistyka cyfrowa (zwtaszcza
przedstawiciele humanistyki cy-
frowej, ktorzy zajmuja sie analiza
ilosciowa, wykorzystujac techniki
informatyczne)

Liczba publikacji

Dziesigtki tysiecy

Mniej niz 100

Badany przedmiot
i okres

Treéci zamieszczone na stronach in-
ternetowych i w mediach spoteczno-
$ciowych po 2004 roku

Historyczne artefakty do poczatku
XX wieku

Autorzy badanych
artefaktow

Zwykli uzytkownicy, ktérzy udo-
stepniaja tresci w serwisach
spotecznosciowych

Zawodowi pisarze, arty$ci, kompo-
zytorzy itp.

Rozmiar zbioréw
danych

Od tysiecy do setek milionow
wpiséw i miliardy relacji

Zwykle setki lub tysigce wpisow

Dlaczego informatycy rzadko zajmuja sie duzymi zbiorami réznego rodza-
ju danych historycznych? Najczesciej uzasadniajg swoje badania, odwo-
tujac sie do istniejgcych juz aplikacji, na przyktad do systeméw wyszuki-
wania lub rekomendowania tresci w sieci. Ogélnie zaklada sie, ze nauka
o komputerach pozwoli stworzy¢ lepsze algorytmy iinne technologie
komputerowe, ktére beda uzyteczne dla przemystu i organizacji rzgdo-
wych. Cel ten nie obejmuje analizy historycznej artefaktéw, w zwigzku
z czym niewielu informatykéw zajmuje sie danymi historycznymi (jedy-
ny wyjatek stanowi tu dziedzina cyfrowego dziedzictwa).

Jesli jednak przyjrzymy sie licznym przyktadom publikacji z dziedzi-
ny nauki o komputerach, staje sie jasne, ze w rzeczywistosci informaty-
cy parajg sie humanistyka lub studiami nad komunikacjg (w odniesie-
niu do wspétczesnych mediéw) na znacznie wieksza skale. Przyjrzyjmy
sie, na przyklad, ponizszym publikacjom: Quantifying Visual Preferences
Around the World [Kwantyfikacja upodoban wizualnych na $wiecie] oraz
What We Instagram: A First Analysis of Instagram Photo Content and
User Types[To, co instagramujemy: Pierwsza analiza treéci fotograficznych



[4] Katharina Reinecke, Krzysz-
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or a News Media?, materiaty po-
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narodowej konferencji na te-
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ACM, 2014, s. 591-600, http://
www.eecs.wsu.edu/~assefaw/
CptS580-06/papers/2010-ww-
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Babak Saleh, Kanako Abe,
Ravneet Singh, Arora Ahmed
Elgammal, Toward Automa-
ted Discovery of Artistic In-
fluence, ,Multimedia Tools
and Applications”, Springler,
8/19/2014, s. 1-27, http://arxiv.
org/abs/1408.3218.

David A. Smith, Ryan Cordell,
Elizabeth Maddock Dillon, Infec-
tious texts: Modeling text reuse in
nineteenth-century newspapers,
Materiaty opublikowane po kon-
ferencji IEEE na temat big data

w 2013 roku, s. 84-94, http://
www.ccs.neu.edu/home/da-
smith/infect-bighum-2013.pdf.

oraz typow uzytkownikéw Instagramu]®. Pierwszy z wymienio-
nych tekstéw poddaje analizie Swiatowe upodobania w zakresie
projektéw stron internetowych, wykorzystujac 2,4 miliona ocen
wystawionych przez 40 000 0séb ze 179 krajow. Oczywiscie studia
nad estetyka i designem zgodnie z tradycjg przynalezg do dzie-
dziny humanistyki. Drugi tekst zawiera analize najczestszych te-
matéw zdje¢ zamieszczonych na Instagramie — to studium moz-
na poréwnac do historycznych studiéw dotyczacych gatunkéw
w XVII-wiecznej sztuce holenderskiej.

Innym przykiadem jest artykut zatytutowany What is Twitter,
a Social Network or a News Media? [Czym jest Twitter, serwisem
spoteczno$ciowym czy medium informacyjnym?]®. Od momentu
publikacji w 2010 roku artykut byt cytowany 3284 razy w innych
publikacjach z zakresu nauki o komputerach®. Byla to pierwsza tak
szeroko zakrojona analiza serwisu spotecznoSciowego Twitter —
uwzgledniono 106 milionéw tweetéw pochodzacych od 41,7 milio-
na uzytkownikéw. Badanie dotyczylo w szczeg6lnoSci tematéw
bedacych aktualnie w centrum zainteresowania i ukazato ,kate-
gorie, na jakie mozna je podzieli¢, ich zywotno$¢ oraz liczbe uczest-
nikéw, ktérzy te tematy poruszali”. Tego typu kwestie nalezg do
klasyki studiéw nad komunikacjg i stanowig nawigzanie do pio-
nierskiej pracy Paula F. Lazarsfelda oraz jego wspoétpracownikéw,
ktérzy w latach 40. XX wieku recznie policzyli tematy audycji ra-
diowych. Zwazywszy jednak, ze Twitter i inne serwisy mikroblo-
gowe reprezentujg nowg forme mediéw — podobnie jak niegdy$
malarstwo olejne, drukowane ksigzki i fotografia — zrozumienie
specyfiki Twittera jako medium réwniez stanowi istotny temat
badan nauk humanistycznych.

Na styku humanistyki cyfrowej i informatyki spotecznej po-
jawila sie niewielka liczba publikacji. Wykorzystuje sie w nich
metody obliczeniowe i algorytmy opracowane przez informaty-
koéw, aby badaé wspétczesne media i tresci tworzone przez uzyt-
kownikéw, i stosuje sie je do analizy historycznych artefaktéw
stworzonych przez profesjonalnych twércéw (czyli m.in. arty-
stow, pisarzy, wydawcéw, muzykéw czy filmowcdw). Wybitne
przykiady stanowig tu: Toward Automated Discovery of Artistic
Influence [W kierunku zautomatyzowanego badania wplywéw ar-
tystycznych]’, Infectious Texts: Modeling Text Reuse in Nineteenth-
Century Newspapers [Zarazliwe teksty: Modelowanie ponownego
wykorzystania tekstéw w XIX-wiecznych gazetach]®, Measuring
the Evolution of Contemporary Western Popular Music [Pomiar
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ewolucji wspélczesnej zachodniej muzyki popularnejl® oraz
Quicker, faster, darker: Changes in Hollywood film over 75 years
[Predzej, szybciej, mroczniej: Zmiany w filmach hollywoodzkich
na przestrzeni 75 lat]%°.

Jeszcze kilka lat temu mieliSmy do czynienia z tylko jednym
projektem, ktéry na naprawde duzg skale podejmowat analize
historii kultury w oparciu o miliony tekstéw. Projekt ten realizo-
wali specjalisci raczej z dziedzin $cistych niz z humanistycznych.
Chodzi o N-Gram Viewer stworzony w 2010 roku przez naukowcéw
pracujacych dla Google — Jona Orwanta i Willa Brockmana, kté-
rzy zainspirowali sie prototypem autorstwa dwéch doktorantéw
Harvardu z dziedziny biologii i matematyki stosowanej. Ostatnio
mozna jednak zauwazy¢, ze przedstawiciele humanistyki cyfrowej
analizujg coraz wieksze zbiory danych. Na przyktad w ramach pro-
jektu Mapping Mutable Genres in Structurally Complex Volumes
[Mapowanie zmieniajgcych sie gatunkéw w strukturalnie ztozo-
nych woluminach] literaturoznawca Ted Underwood wraz ze swo-
imi wspétpracownikami przeanalizowat 469 200 woluminéw z bi-
blioteki Trust Digital Library*. Historyk sztuki Maximilian Schich
ijego koledzy zbadali trajektorie zycia 120 000 waznych postaci hi-
storycznych (A network framework of cultural history)2. W dzie-
dzinach takich jak literatura, fotografia, film i telewizja pojawiajg
sie jeszcze wieksze zbiory danych, ktére jednak ciggle pozostajg
niezanalizowane. W 2012 roku Miejskie Archiwum Miasta Nowy
Jork opublikowato 870 000 zdigitalizowanych zabytkowych zdjeé
Nowego Jorku®®. W 2015 roku HathiTrust udostepnito do badan
dane ekstrahowane z 4 801 237 woluminéw (obejmujacych 1,8 mi-
liarda stron)!*. W tym samym roku The Associated Press i British
Movietone przestato na YouTube 550 000 zdigitalizowanych kro-
nik filmowych z okresu od 1895 roku do dzisiaj*s.

Dlaczego to wazne, by dysponowa¢ tak duzymi zbiorami da-
nych kulturowych? Czy nie mozemy po prostu uzy¢ mniejszych
prébek? Uwazam, ze ma to swoje uzasadnienie. Po pierwsze, by
uzyska¢ reprezentatywng prébke, musimy albo najpierw wyod-
rebni¢ jg ze znacznie wiekszego zbioru faktycznych danych, albo
mie¢ pelng $wiadomo$¢ tego, co ten wiekszy zbiér zawiera. Zatem
jesli chcemy na przyklad stworzy¢ reprezentatywng prébke fil-
méw XX wieku, mozemy wykorzysta¢ w tym celu IMDb, ktéra
zawiera informacje na temat 3,4 milionéw filméw i programéw
telewizyjnych (w tym pojedynczych odcinkéw)¢. Na podobnej za-
sadzie mozemy stworzy¢ probke stron dawnych amerykanskich
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[17] About Chronicling America, — gazet, wykorzystujac kolekcje historycznych amerykanskich ga-
Library of Congress, http://chro- ot Bjhlioteki Kongresu zawierajacg miliony zdigitalizowanych
niclingamerica.loc.gov/about/. . . . .

stron?. Jednak w odniesieniu do wielu innych obszaréw kultury

Yuheng Hu, Lydia Manikon- o s s s . . . .
gruty nie istnieja wieksze zbiory danych, a bez nich skonstruowanie re-

da, Subbarao Kambhampati, ) ) . o
What We Instagram..., op. cit. prezentatywnych prébek moze sie okaza¢ niemozliwe.

Lev Manovich. Mehrdad Yaz- A oto drugi powdd. Zakladajac, ze mozemy skonstruowac re-
dani, Alise Tifentale, Jay Chow,  prezentatywng prébke jakiejs dziedziny kultury, mozemy jg wyko-

The Exceptional and the Eve- rzysta¢, aby wychwycié ogélne trendy i prawidtowoéci. Na przy-
ryday 144 hours in Kyiv (2014),

http://www.the-everyday.net/. ktad wspomniany juz tekst What We Instagram: A First Analysis

of Instagram Photo Content and User Types*® zawiera analize 1000
zdje¢ zamieszczonych na Instagramie przeprowadzong przez trzech na-
ukowcéw specjalizujgcych sie w informatyce. Naukowrcy ci zapropono-
wali osiem najczesciej pojawiajgcych sie kategorii (selfie, znajomi, moda,
jedzenie, gadzet, aktywno$¢, zwierzak, zdjecia z podpisami). Prébka 1000
zdje¢ zostata losowo wybrana z wiekszego zbioru fotografii udostepnio-
nych przez 95 343 niepowtarzalnych uzytkownikéw. Jest prawdopodobne,
ze wyszczegblnione kategorie byly takze najbardziej popularnymi typa-
mi zdjeé zamieszczanych na Instagramie na calym $wiecie w momencie,
w ktérym przeprowadzano badania. Jednak jak mozna wnioskowaé na
podstawie naszych projektéw, w ramach ktérych analizowaliémy zdjecia
na Instagramie w réznych miastach i rejonach (np. centrum Kijowa pod-
czas rewolucji na Ukrainie w 2014 roku w ramach projektu The Exceptional
and the Everyday?®), uzytkownicy udostepniajg takze wiele innych rodza-
jow fotografii. W zaleznoéci od obszaru geograficznego i okresu niekto-
re typy zdje¢ moga sie okaza¢ réwnie popularne jak wspomniane wyzej
osiem kategorii. Innymi stowy, mata prébka pozwala zidentyfikowac to, co
Ltypowe” lub ,najbardziej popularne’, nie pozwala jednak rozpozna¢ tego,
co nazywam ,wyspami treéci” — czyli odkry¢ typy spéjnych tresci charak-
teryzujgcych sie szczegélnymi cechami semantycznymi i/lub estetyczny-
mi - tresci, ktére udostepnia sie w niewielkich iloéciach.

Czy wszystko moze sta¢ sie przedmiotem badan?

Kiedy w 2005 roku w mojej gtowie po raz pierwszy pojawita sie koncep-
cja analityki kulturowej, zaré6wno humanistyka cyfrowa, jak i informa-
tyka spoteczna byly jeszcze w powijakach. Postanowitem wprowadzié¢
to nowe pojecie, aby zasygnalizowaé, ze nasza praca laboratoryjna nie
bedzie jedynie czescig humanistyki cyfrowej czy informatyki spotecz-
nej, ale bedzie dotyczyla tematyki podejmowanej przez obie te dziedziny.
Podobnie jak cyfrowi humanisci, jesteémy zainteresowani analizg histo-
rycznych artefaktéw — jesteSmy jednak réwnie zainteresowani wspél-
czesna kulturg wizualng (np. Instagramem). Jednocze$nie interesuje nas
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[22] Meeyoung Cha, Fabricio
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kultura profesjonalna, jak réwniez artefakty wytworzone przez

zapalonych amatoréw i artystéw spoza Swiata sztuki (np. devian-
tart.com, ,najwiekszy internetowy serwis spotecznoséciowy dla ar-
tystéw i entuzjastéow sztuki'?®) oraz przypadkowych twércéw (na

przyktad ludzi, ktérzy od czasu do czasu zamieszczajg swoje zdje-
cia w mediach spotecznosciowych).

Podobnie jak naukowcéw zajmujacych sie informatyka spo-
teczng i informatykéw, interesuja nas badania nad tym, jak spo-
teczenistwo korzysta z mediéw spotecznosciowych oraz zjawi-
ska spoteczne charakterystyczne dla sieci spotecznos$ciowych.
Przyktadem pierwszego podejscia jest wyszukiwanie podobnych
dzielnic w mie$cie na podstawie aktywno$ci w mediach spotecz-
nosciowych, takich jak The Livehoods Project: Utilizing Social
Media to Understand the Dynamics of a City [Wykorzystanie
mediéw spotecznoéciowych do zrozumienia dynamiki miasta]?.
Przyktadem tego drugiego jest analiza wzoréw rozpowszechnia-
nia informacji w internecie, np. Delayed information cascades in
Flickr: Measurement, analysis, and modeling [OpéZnione kaskady
informacyjne w serwisie Flickr: Pomiar, analiza i modelowanie]?.
O ile jednak informatyka spoteczna koncentruje sie na aspektach
spotecznych w sieciach spotecznos$ciowych, analityka kulturowa
skupia sie na kulturze. (Analityka kulturowa, jako nauka spotecz-
na, w najwiekszym stopniu korzysta z socjologii kultury, a dopie-
ro w drugiej kolejnosci z socjologii i ekonomii).

Naszym zdaniem internet i tre$ci zamieszczone w sieciach spoteczno-
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$ciowych, a takze dziatania uzytkownikéw, dajg bezprecedensowg mozli-
wo$¢ opisania, modelowania i symulowania globalnego wszechswiata kul-
turowego, a jednocze$nie pozwalajg zakwestionowac i poddaé powtérnej
analizie ,niewielkie dane kulturowe” (tj. prébki kulturowe o wysoce selek-
tywnym i niereprezentatywnym charakterze). Zgodnie z bardzo wptywo-
wa definicjg sformutowang przez brytyjskiego krytyka Matthew Arnolda
(1869) kultura to ,najlepsze, co zostato pomy$lane i powiedziane na $wie-
cie"?. Definicje te w znacznym stopniu powtarzaty nauki humanistyczne.
Kiedy rozpoczeta sie rewolta i zaczeto wigcza¢ do kanonu prace autoréw
nalezgcych wczeéniej do grup wykluczonych (kobiety, osoby o ciemnym
kolorze skéry, niepochodzgce z Zachodu, osoby queer itd.), nierzadko byty
to jedynie ,najlepsze” prace tych, ktérych wczeéniej wykluczano.
Przedmiotem zainteresowan analityki kulturowej sg wszystkie wy-
twory wszystkich autoréw. W tym sensie podchodzimy do kultury w taki
sposob, w jakilingwiSci badajg jezyki, a biolodzy zycie na Ziemi. W warun-
kach idealnych przedmiotem badan jest kazdy przejaw kultury, nie tylko
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wybrane prébki. (Ta bardziej systematyczna perspektywa nie réz-
ni sie od perspektywy antropologii kulturowej). Wiekszy zakres ta-
czacy to, co profesjonalne z tym, co rodzime oraz to, co historyczne

z tym, co wspolczesne, znajduje odzwierciedlenie w szeregu projek-
téw, nad ktérymi pracujemy w naszym laboratorium od 2008 roku.
Przeanalizowali$émy historyczne tresci o tematyce kulturowej za-
mieszczone na oktadkach magazynu ,Time" (1923—2009); obrazy
Vincenta van Gogha, Pieta Mondriana i Marka Rothki; 20 000 zdje¢

z kolekcji Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Nowym Jorku (MoMA);

milion stron mangi z 883 serii opublikowanych w ciggu ostat-

nich 30 lat. Nasza analiza wspoéiczesnej tresci lokalnej obejmuje

~Phototrails” (poréwnanie podpiséw wizualnych pochodzacych z13 glo-
balnych miast wykorzystujacych 2,3 miliona zdje¢ z Instagramu)?4, ,The
Exceptional and the Everyday: 144 Hours in Kyiv” (analiza zdje¢ zamiesz-
czonych na Instagramie w Kijowie w czasie Pomaraniczowej Rewolucji
w 2014 roku)? oraz ,On Broadway” (interaktywna instalacja dotyczaca
Broadwayu w Nowym Jorku, w ktérej wykorzystano 40 milionéw zdjec¢
wykonanych przez uzytkownikéw oraz punkty danych)?. Przygladali$my
sie wspétczesnym treSciom amatorskim lub pétprofesjonalnym (milion
dziet udostepnionych przez 30 000 péiprofesjonalnych artystéw na www.
deviantart.com). Obecnie analizujemy zbiér danych ztozony z 265 milio-
néw zdje¢ przestanych za posrednictwem Twittera w latach 2011-2014.
Podsumowujgc, w naszej pracy nie stawiamy granicy pomiedzy (niewiel-
kimi) historycznymi, profesjonalnymi artefaktami a (wiekszymi) trescia-
mi cyfrowymi, ktérych autorzy nie sg profesjonalistami. Czerpiemy swo-
bodnie z obu Zrédet.

Sieci spoleczno$ciowe nie obejmujg dzi$ oczywiscie wszystkich ludzi,
a udostepniane tresci sg niekiedy charakterystyczne dla tych sieci (np. sel-
fie na Instagramie) w odréznieniu od tych, ktére pojawialy sie wczeéniej.
Tresci te ksztaltowane sg takze za pomocg narzedzi i interfejséw tech-
nologii, przez obrébke, edycje i udostepnianie (np. filtry na Instagramie
lub narzedzia do tworzenia kolazy oferowane przez takie aplikacje jak
InstaCollage). Technologie te okreslajg takze rodzaj dostepnych dzia-
tan kulturowych. Na przyktad sieci spoteczno$ciowe pozwalajg ,polubi¢”
dang tre$¢, udostepni¢ jg lub skomentowa¢. Innymi stowy, podobnie jak
w przypadku fizyki kwantowej, narzedzie moze mie¢ wptyw na badane
zjawisko. Wszystkie powyzsze aspekty nalezy uwzglednié, gdy badamy
treSci generowane przez uzytkownikéw i ich aktywnos$é. Chociaz API sie-
ci spotecznosciowych utatwiajg dostep do ogromnej iloéci tresci, nie sg to
~wszystkie treéci” tworzone przez ,wszystkich”. (API to interfejs progra-
mistyczny, ktéry pozwala kazdemu uzytkownikowi pobiera¢ duze iloSci
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Kiedy dziedziny humanistyczne zajmowaty sie ,small data” (tre-
$ciami generowanymi przez indywidualnych uzytkownikéw lub
matle grupy), interpretacja z perspektywy socjologicznej stanowi-
1a tylko jedng z wielu mozliwoéci, o ile badacz nie byt marksistg. Jednak
w przypadku badan dotyczgcych tresci internetowych i dziatania milio-
néw uzytkownikéw internetu ta perspektywa jest praktycznie nieunik-
niona. W przypadku ,kulturowych big data” to, co kulturowe i to, co spo-
teczne, przenika sie wzajemnie. Liczne grupy uzytkownikéw z réznych
krajow, o zréznicowanym pochodzeniu spoteczno-ekonomicznym (per-
spektywa socjologiczna), dzielg sie zdjeciami, filmami, tekstami i czyniac
to, dokonujg konkretnych wyboréw estetycznych (perspektywa humani-
styczna). Ze wzgledu na to przenikanie sie, pytania, przed ktérymi stala
XX-wieczna socjologia kultury (czego przyktadem jest praca najbardziej
wplywowego badacza Pierrea Bourdieu?), s jednocze$nie pytaniami istot-
nymi dla analityki kulturowej.

Z uwagi na fakt, ze myslac o naszym spoleczenstwie, bierzemy kate-
gorie demograficzne za pewnik, wydaje sie naturalne, ze dokonujemy ka-
tegoryzacji uzytkownikéw i poréwnujemy ich, kierujac sie wskaznikami
spotecznymi, ekonomicznymi czy kulturowymi. Na przyktad Pew Research
Center regularnie tworzy raporty z danymi statystycznymi dotyczacymi
korzystania z platform spotecznosciowych, dzielgc uzytkownikéw we-
diug kryteriéw demograficznych, takich jak pteé, pochodzenie etniczne,
wiek, wyksztalcenie, dochéd i miejsce zamieszkania (teren miejski, pod-
miejski, wiejski)?. Jesli wiec interesujg nas rézne szczegdty dotyczace ak-
tywnoéci w mediach spoteczno$ciowych, takie jak rodzaje zdjeé, ktérymi
dzielg sie uzytkownicy, stosowane przez nich filtry, pozy, jakie przyjmuja,
robigc selfie, logiczne wydaje sie badanie réznic pomiedzy osobami z r6z-
nych krajéw, o réznym pochodzeniu etnicznym i spoteczno-ekonomicz-
nym oraz zréznicowanej wiedzy technicznej. Wczeéniejsze badania z za-
kresu informatyki spotecznej nie braty pod uwage takich réznic. Obecne
prace takze ich nie uwzgledniajg. Uzytkownikéw traktuje sie jak jedno-
litg pule ,ludzkosci” — jednak niedawno zaczely sie juz pojawia¢ publika-
cje, ktére uwzgledniajg podzial uzytkownikéw na grupy demograficzne.
Jest to bardzo dobry kierunek, nalezy jednak by¢ ostroznym z tym, jak
daleko chcemy sie posungé. Humanistyczna analiza zjawisk i proceséw
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uwage jedynie wspdlnych cech i zachowan grup ludzi.

Tradycja socjologiczna zajmuje sie wyszukiwaniem i opisywa-
niem ogélnych wzorcéw ludzkiego zachowania, a nie analizg czy przewi-
dywaniem zachowan poszczegélnych jednostek. Analityka kulturowa zaj-
muje sie takze prawidtowosSciami, ktére mozna stwierdzi¢ na podstawie
analizy duzych zbioréw danych kulturowych. W sytuacji idealnej analiza
duzych wzorcéw pozwoli dotrzeé takze do przypadkéw indywidualnych,
tj. pojedynczych twoércéw, ich poszczegblnych dziet i zachowan kulturo-
wych. Analiza obliczeniowa wszystkich zdje¢ wykonanych przez fotogra-
fa w ciggu diugiej kariery zawodowej moze, na przyktad, poméc wychwy-
ci¢ zdjecia, ktére odstajg od pozostaltych, sg od nich najbardziej odmienne.
Mozemy takze podda¢ analizie miliony zdje¢, ktérymi na Instagramie dzie-
13 sie uzytkownicy z réznych miast, aby odkry¢ indywidualny, typowy dla
danego miejsca charakter tych zdje¢ (ten przyktad pochodzi z aktualnych
badan prowadzonych w naszym laboratorium).

Innymi stowy, mozemy potgczy¢ zainteresowanie tym, co ogélne i ty-
powe — jak w naukach spolecznych i nauce w ogdle, z badaniem tego, co
indywidualne i konkretne - jak w naukach humanistycznych. (Wszak hi-
storia sztuki dowodzi, ze wszyscy wielcy artysci stanowili wyjatek na tle
reszty spoleczenstwa). Opisane przyktady analizy duzych zbioréw da-
nych ilustrujg pewne charakterystyczne, ale nie jedyne podejécie do ta-
kich badan.

Nauka Scista o kulturze?

Celem nauki jest wyjaénienie zjawisk i uzyskanie zwiezltych modeli mate-
matycznych, ktére pozwolg je opisaé. Trzy zasady dynamiki Newtona to
idealny przykiad podejécia nauki klasycznej do realizacji tego celu. W po-
towie XIX wieku kilka nowych dziedzin naukowych przyjeto nowe pro-
babilistyczne podejscie do badan. Pierwszym przyktadem byt statystycz-
ny rozktad czasteczek gazu zaprezentowany przez Maxwella w roku 1860
(obecnie nazywany rozktadem Maxwella-Boltzmanna). A co z naukami
spotecznymi? Na przestrzeni XVIII i XIX wieku wielu mysélicieli spodzie-
walo sig, ze podobnie jak w przypadku praw fizyki, uda sie w koncu od-
kry¢ prawa ilosciowe rzagdzace spoteczefistwami?. Tak sie nigdy nie stato.
(W XIX-wiecznej nauce spotecznej najblizej postulowania obiektywnych
praw byly prace Karola Marksa). Zamiast tego, wraz z rozwojem pozyty-
wistycznej nauki spotecznej pod koniec XIX wieku i na poczatku XX wie-
ku, przyjeto podejscie probabilistyczne. Zrezygnowawszy z szukania de-
terministycznych praw rzagdzacych spoleczefistwem, przedstawiciele nauk
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spotecznych zajmuja sie badaniem korelacji pomiedzy cechami
mierzalnymi oraz badaniem modelu relacji pomiedzy ,zaleznymi”
i,niezaleznymi” zmiennymi z wykorzystaniem rozmaitych tech-
nik statystycznych.

Paradygmaty deterministyczne i probabilistyczne zastgpita
symulacja obliczeniowa — tworzy sie modele komputerowe sy-
mulujgce zachowania systeméw. Pierwszg symulacje kompute-
rowga na duzg skale przeprowadzono w latach 40. XX wieku w ra-
mach Manhattan Project, by stworzy¢ model eksplozji nuklearne;j.
Nastepnie symulacje zaczeto wykorzystywac w naukach écistych,
a w latach 90. XX wieku takze w naukach spotecznych.

Na poczatku XXI wieku ilos¢ cyfrowych tresci majgcych swe
zroédlo w interakcji uzytkownikéw pozwala nam mysle¢ o istnie-
niu ,nauki cistej o kulturze”. Na przyktad w okresie do sezonu let-
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niego 2015 roku liczba zdje¢ udostepnianych dziennie przez uzyt-
kownikéw Facebooka wyniosta 400 milionéw, za$ liczba wiadomosci — 45
milionéw?*. To jednak znacznie mniej niz w przypadku atoméw i molekut -
na przyktad 1 cm3 wody zawiera 3,33 *10722 molekut. Liczba ta jest juz jed-
nak wieksza niz, szacowana na 86 miliardéw, liczba neuronéw w uktadzie
nerwowym przecietnej osoby dorostej. Obecnie naukowcy majg odmien-
ne podejécie do badan i rozumienia tych zjawisk — uwzgledniajg oni prawa
deterministyczne, modele statystyczne i symulacje. Ktére podejscie byto-
by odpowiednie w przypadku nauki Scistej o kulturze?

Jesli przyjrze¢ sie pracom naukowcéw z dziedziny informatyki, kté-
rzy zajmuja sie badaniem zbioréw danych pochodzacych z mediéw spo-
tecznosciowych, nietrudno stwierdzié, ze ich domys$lne podejécie opiera
sie na statystyce3!. Opisujg oni dane pochodzgce z mediéw spotecznoscio-
wych oraz zachowanie uzytkownikéw w kontekScie prawdopodobienistwa.
Badania takie obejmujg tworzenie modeli statystycznych - réwnan ma-
tematycznych okres$lajgcych stosunki pomiedzy zmiennymi, ktére opisaé
mozna z zastosowaniem dystrybucji prawdopodobiefistwa, a nie za po-
mocg konkretnych wartosci. Dzi$§ wiekszo$¢ opracowan korzysta z nad-
zorowanego uczenia maszynowego — automatycznego kreowania modeli,
ktére pozwalajg sklasyfikowac lub przewidzie¢ warto$ci nowych danych
z wykorzystaniem istniejgcych juz prébek. W obu przypadkach model
pozwala wyjasni¢ jedynie cze$¢ danych, co jest charakterystyczng cecha
podejscia statystycznego.

Informatycy zajmujacy sie badaniem mediéw spotecznosciowych wy-
korzystujg statystyke w inny sposéb niz czynig to naukowrcy z dziedziny
nauk spotecznych. Ci drudzy chcg wyjasni¢ zjawiska spoteczne, ekono-
miczne czy polityczne (na przykiad wplyw pochodzenia rodzinnego na
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wyniki w nauce dzieci). Informatycy zazwyczaj nie zajmuja sie
wyjaénianiem wzorcéw dziatania mediéw spotecznosciowych
przez odnoszenie ich do zewnetrznych czynnikéw spotecznych,
ekonomicznychi technologicznych. Zamiast tego zajmuja sie albo
analizg wewnetrzng zjawisk dotyczacych mediéw spotecznoscio-
wych, albo prébujg przewidzie¢ zjawiska zewnetrzne, wykorzy-
stujac informacje pozyskane ze zbioréw danych pochodzgcych
z mediéw spolecznosciowych. Przykladem pierwszego podejscia
jest opis statystyczny Sredniej liczby pozytywnych opinii, ktére
moze otrzymac zdjecie w serwisie Flickr po uptywie okreslonego
czasu?®2 Przyktadem drugiego jest Google Flu Trends — ustuga, kté-

ra polega na przewidywaniu rozprzestrzeniania sie wirusa grypy
dzieki tgczeniu danych pochodzacych z wyszukiwania w Google z oficjal-
nymi danymi dotyczacymi grypy pochodzgcymi z CDC (amerykanskich
centréw zwalczania choréb i profilaktyki)®.

Réznica miedzy modelami deterministycznymi i niedeterministycz-
nymi polega na tym, ze te drugie opisujg jedynie to, co mozliwe, a nie to, co
pewne. Prawa mechaniki klasycznej odnoszg sie do wszystkich obiektéw
makroskopowych. W przeciwienstwie do mechaniki klasycznej probabili-
styczny model przewidywania liczby pozytywnych opinii o zdjeciach na
Flickr, jako funkcji czasu liczonego od momentu zamieszczenia zdjecia, nie
moze stanowi¢ Zrédla informacji o liczbie pozytywnych opinii dotycza-
cych jakiegokolwiek pojedynczego zdjecia. Opisuje jedynie ogélny trend.
Wydaje sie, ze jest to wiasciwa metoda ,nauki Scistej o kulturze”. Jesli za-
miast tego zaczniemy postulowaé deterministyczne prawa ludzkiej aktyw-
nosci kulturowej, co stanie sie z pojeciem wolnej woli? Nawet w przypadku
pozornie catkiem automatycznego zachowania kulturowego (gdy ludzie
w sieciach spoteczno$ciowych oznaczajg jako ulubione zdjecia przedsta-
wiajace piekne krajobrazy, urocze zwierzaki czy pozujace mtode kobie-
ty), nie chcemy redukowac ludzi do automatéw przekazujgcych memy.

Obecnie skupiamy sie gtéwnie na probabilistycznych modelach ba-
dania aktywnosci w sieci, nie uwzgledniajgc tym samym trzeciego para-
dygmatu naukowego — symulacji. Jak wiadomo, nie prébowano jeszcze
wykorzystywac symulacji w informatyce spotecznej czy humanistyce cy-
frowej jako narzedzia stuzgcego do analizy tresci tworzonych przez uzyt-
kownikéw, tematéw, rodzajow zdjec itp. W roku 2009 naukowcy z centrum
badawczego IBM Almaden dokonali symulacji — wizualizacji ludzkiej kory
moézgowej, wykorzystujac do tego celu 1,6 miliarda wirtualnych neuronéw
polaczonych dziewiecioma trylionami synaps3. Dlaczego wiec nie mozemy
mys$le¢ na przykltad o symulowaniu tresci wytwarzanej corocznie przez
uzytkownikéw Instagramu? Czy tez o symulowaniu wszystkich tresci
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wspoldzielonych przez wszystkich uzytkownikéw najwiekszych
sieci spotecznych? Albo o symulowaniu wszelkich kategorii zdje¢,
jakie udostepniajg uzytkownicy? Celem takich symulacji nie be-
dzie doktadne przewidywanie, jakie tresci uzytkownicy udostepnig
w kolejnym roku. Zamiast tego, jak twierdza autorzy wpltywowe-
go podrecznika Simulation for the Social Scientist [Wykorzystanie
symulacji w naukach spotecznych], jednym z celéw symulacji jest

,zyskanie lepszego zrozumienia niektérych cech $wiata spoteczne-

go’, a symulacje mozna wykorzystywacé jako ,metode tworzenia
teorii"*. (podkreslenie moje — L.M.) Poniewaz symulacja wymaga
zbudowania jasnego i doktadnego modelu zjawisk, zastanowie-
nie sie nad sposobami symulowania proceséw kulturowych moze
nam pomac stworzy¢ bardziej precyzyjne i szczegdtowe teorie niz
te, z ktérych normalnie korzystamy. (Przyktad sposobu wykorzy-
stania symulacji opartej na czynniku sprawczym w badaniach nad
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ewolucja spoleczenstw znalez¢ mozna w War, space, and the evo-

lution of Old World complex societies [Wojna, przestrzen i ewolucja ztozo-
nych spoteczenstw Starego Swiata]).

A big data? Czy nie stanowig one nowego naukowego paradygmatu
z wlasciwymi dla niego, odrebnymi metodami badawczymi? To zloZzone
zagadnienie zastuguje na oméwienie w odrebnym artykule. (Jesli chodzi
o metody i techniki badawcze, rozwéj sprzetu komputerowego po roku
2000 obejmujgcy m.in. zwiekszenie predkoséci CPU i rozmiaru RAM, a tak-
ze wykorzystanie GPU i klastréw obliczeniowych, byt prawdopodobnie
bardziej istotny niz dostepnoé¢ wiekszych zbioréw danych. Pomimo ze
wykorzystywanie uczenia maszynowego w oparciu o duze szkoleniowe
zbiory danych przyniosto spore sukcesy, w wiekszoéci przypadkéw nie
dostarcza ono wyjasnien zjawisk). Jednak, konczac te rozwazania, chce
wspomnie¢ o jednym pojeciu, ktére jest istotne dla nauk humanistycz-
nych i ktére mozna zaczerpna¢ z analityki big data, a nastepnie pchna¢
w nowym kierunku.

XX-wieczna nauka spoteczna zajmowata sie tym, co mozna nazwac
,dtugimi danymi". Liczba przypadkéw byla najczesciej znacznie wieksza
od liczby analizowanych zmiennych. Na przykiad wyobraZzmy sobie, ze
przeprowadziliémy badanie wsréd 2000 oséb, pytajac je o dochody, wy-
ksztalcenie cztonkéw rodziny i dtugo$é okresu ksztatcenia. W wyniku tego
badania uzyskali$my 2000 przypadkéw i trzy zmienne. Mozemy zatem
zbada¢ korelacje pomiedzy tymi zmiennymi lub przyjrze¢ sie klastrom
danych, albo dokona¢ analizy statystycznej innego rodzaju.

Przypadki najbardziej ekstremalnych asymetrii tego typu sa charak-
terystyczne dla poczatkowych etapéw rozwoju nauk spotecznych. Karol
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klasy:ludzi, ktérzy posiadajg $rodki produkcji oraz ludzi, ktérzy ich
nie posiadajg - tj. na kapitalistéw i proletariat. PéZniejsi socjolo-
gowie dodajg inne podziaty. Dzi§ podzialy znajdujg odzwierciedle-
nie w kwestionariuszach, badaniach oraz raportach pojawiajgcych
sie w mediach popularnych i publikacjach akademickich — zmien-
ne to zwykle pte¢, rasa, pochodzenie etniczne, wiek, wyksztatcenie, dochéd,
miejsce zamieszkania, religia i inne (lista dodatkowych zmiennych rézni
sie w poszczegblnych badaniach). Niezaleznie od tego, czego dotycza, ze-
brane, poddane analizie i interpretacji dane sg jednak nadal bardzo ,dtu-
gie”. Pelne populacje lub prébki populacji opisuje sie z wykorzystaniem
znacznie mniejszej liczby zmiennych.

Dlaczego tak sie dzieje? W dziedzinie komputerowej analizy mediéw
oraz komputerowego rozpoznawania obrazéw informatycy za pomoca al-
gorytmoéw uzyskujg tysigce cech charakterystycznych dla kazdego obra-
zu, filmu wideo, tweeta, maila itp*. Zatem, na przyktad, Vincent van Gogh
namalowat jedynie okoto 900 obrazéw, jednak jego dzieta mozna opisa¢
z uwzglednieniem tysiecy odrebnych aspektéw. Na miliony sposobéw opi-
sa¢ mozna takze kazdego mieszkanca miasta, pobierajgc rozmaite dane
dotyczace jego aktywnosSci w mediach spotecznosciowych. Kolejny przy-
ktad stanowi nasz wiasny projekt On Broadway, w ktérym Broadway na
Manhattanie przedstawiony jest za pomoca 40 milionéw punktéw danych
iobrazéw w oparciu o wiadomo$ci, obrazy i meldowanie sie (check-in)
zwigzane z tg lokalizacjg na Twitterze, Instagramie i Foursquare, a takze
w oparciu o dane z przejazdéw takséwkami oraz dane spisu powszechne-
go dotyczace najblizszej okolicy®.

Innymi stowy, zamiast dtugich danych mozemy uzyskac¢ szerokie dane —
ogromna i potencjalnie nieskonczona liczbe zmiennych opisujacych jakis
zbiér przypadkéw. Warto zwrécié uwage na to, ze w sytuacji, gdy mamy
wiekszg liczbe zmiennych niz przypadkéw, taki sposdb przedstawiania
danych bedzie pozbawiony sensu zaréwno z punktu widzenia nauk spo-
tecznych, jak i nauki o danych. Ta ostatnia zajmuje sie procesem uspraw-
niajgcym zarzgdzanie duza iloScig zmiennych, np. dzieki zmniejszeniu wy-
miaréw. Co wazne z naszego punktu widzenia, szerokie dane pozwalajg
na nowo przemyséle¢ podstawowe zalozenia na temat tego, czym jest spo-
leczefistwo i w jaki sposéb nalezy zajmowac sie nim w badaniach oraz, na
podobnej zasadzie, czym jest kultura, kariera artystyczna, zbiér obrazéw,
grupa os6éb o podobnym guscie estetycznym itd. Zamiast dzieli¢ historie
kultury, wykorzystujac jeden wymiar (czas), albo dwa (czas i miejsce geo-
graficzne) lub kilka innych (np. media, gatunek), mozna bra¢ pod uwage
nieskonczong liczbe wymiaréw. Celem takiej ,analizy szerokich danych”
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Termin ,udziwnienie” wpro-  nie bedzie wytgcznie odnalezienie nowych podobiefistw, pokre-

wadzit w 1917 roku rosyjski teo-

wienstw i grup w uniwersum kulturowych artefaktéw. Przede

retyk literatury Wiktor Szktowski

w eseju pod tytutem Sztuka jako

wszystkim ma nam ona poméc podwazy¢ zdroworozsgdkowy po-

chwyt, przet. R. tuzny, w: Teoria glad na $wiat, w ktérym pewne wymiary bierzemy za pewnik. Jest

badari literackich za granicq. An-
tologia, wybor S. Skwarczynska,

t. 2, Krakow 1986.

to jedna z metod analityki kulturowej: wyobcowanie z typowego
kontekstu (udziwnienie)*?, podwazenie naszych podstawowych po-
je¢ kulturowych, a takze sposobéw organizacji i rozumienia zbio-
réw danych kulturowych. Chcemy wiec wykorzystywa¢ dane i techniki
manipulowania danymi, by zakwestionowac¢ to, jak mys$limy, postrzega-
my, a w konsekwencji, jak wykorzystujemy swojg wiedze w dziataniu.

Podziekowania

Jestem wdzieczny kolegom zajmujgcym sie informatyka i humanistyka
cyfrowg za liczne dyskusije, ktére mieliémy okazje odby¢ w minionych la-
tach. Chciatbym takze podziekowaé studentom studiéw magisterskich,
naukowcom i badaczom, ktérzy pracujg w naszym laboratorium od 2007
roku i ktérzy tak wiele mnie nauczyli. UzyskaliSmy hojne wsparcie z Fun-
dacji Andrew Mellona, National Endowment for the Humanities, The Na-
tional Science Foundation, National Energy Research Scientific Compu-
ting Center (NERSC), The Graduate Center, City University of New York
(CUNY), California Institute for Telecommunications and Information
Technology (Calit2), Uniwersytetu Kalifornijskiego w San Diego (UCSD),
California Humanities Research Institute, Ministerstwa Edukacji Singa-
puru oraz Muzeum Sztuki Nowoczesnej (Nowy Jork).

PRZEKtAD

Katarzyna Stanisz, Justyna Kucharska

Tekst jest ttumaczeniem artykutu The Science of

Culture? Social Computing, Digital Humanities and

Cultural Analytics ze strony internetowej http://ma-

novich.net/index.php/projects/cultural-analytics-so-

cial-computing. Opublikowano dzieki uprzejmosci

autora.
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DIETMAR OFFENHUBER

TECHNOLOGIE OBYWATELSKIE.
NARZEDZIA CZY TERAPIA?

Smart city umartlo. To zdanie nie jest prowokacjg ani osobistg opinig, lecz
zwyklg konstatacja, poniewaz wydaje sie, ze koncepcje smart cities zarzu-
cilinawet jej najgorliwsi propagatorzy. Méwigc doktadniej, mam na mys$li
rodzaj inteligentnego miasta w wezszym znaczeniu, zwiekszenia wydaj-
noéci miast poprzez monitorowanie i analizowanie wszelkich ustug in-
frastrukturalnych — wody, energii elektrycznej, mobilnoéci — oraz zarza-
dzanie nimi. Chodzi wiec o kompleksowg obstuge, ktérg §wiadczy jedna
firma w sposéb niedostrzegalny dla uzytkownika.

Alphaville Jean-Luca Godarda byl prawdopodobnie pierwszym fil-
mem poruszajgcym temat smart city — miasta, w ktérym catg infrastruk-
ture, w sposéb racjonalny i wydajny, kontroluje centralny komputer. Tak
funkcjonowato Alphaville, dopédki detektyw Lemmy Caution nie zburzyt
wszystkiego. Idea miasta jako inteligentnej maszyny byta czestym moty-
wem twérczosci spod znaku science fiction, znanym jeszcze przed rokiem
1965, kiedy to film Godarda trafit do dystrybucji. Mozna jednak zaprotesto-
wad, uzywajac argumentu, ze co prawda miasto Alphaville bylo inteligent-
ne (przeciez ostatecznie podjeto filozoficzny dialog z Lemmym), nie bylo
jednak zbyt smart. Bycie smart nie wymaga ludzkiej inteligencji, wystarczy
umie¢ rozpoznawacé prawidtowosci, przewidywaé, co nalezy zrobié, oraz
dziata¢ bez zbednego zamieszania — w spos6b niewidoczny dla innych.

Jean-Luc Godard chcial poczgtkowo zatytutowaé swéj film Tarzan
kontra IBM. Jest to interesujgcy zbieg okolicznoéci, poniewaz przez ostat-
nie pie¢ lat IBM bylo gtéwna sitg napedowa, ktéra stata za rozwigzaniami
smart city, czyli koncepcjg zwiekszenia wydajno$ci miasta poprzez zarza-
dzanie wszelkimi ustugami infrastrukturalnymi - woda, energig elek-
tryczng, mobilnoécig — w sposéb niewidoczny dla uzytkownika. Obecnie,
w roku 2015, takie kompleksowe podejscie do smart city stanowi juz ra-
czej zamkniety rozdzial. Smart city umarto. Ta teza nie ma by¢ prowoka-
cja, nie twierdze tez, ze nie wierze w te koncepcje, ale najwyrazniej nawet
w IBM zarzucono ten projekt; by¢é moze dlatego, ze zdano sobie sprawe, ze
ubogie miasta nie sg idealng klientela.
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Chaotyczna infrastruktura miejska i jej historyczna spuécizna,
specyfika instytucjonalna, krucha sie¢ czujnikéw w surowym $ro-
dowisku zewnetrznym oraz wynikajgce z uméw ograniczenia pra-
cownikéw sektora publicznego, a przede wszystkim niespetnione
prognozy dotyczace duzej inicjatywy rzagdowej zwigzanej z infra-
strukturg po recesji w 2008 roku: wszystkie te czynniki sprawiaja,
ze smart city wydaje sie nieatrakcyjne. Zamiast borykac sie ze zto-
zono$cig materialnej infrastruktury miast oraz struktur organiza-
cyjnych, firmy takie jak IBM skupiajg sie na tym, co potrafig robié¢
najlepiej i co sie bardziej optaca: oferujg ustugi analityczne zwia-
zane z ogromng ilo$cig danych, ktérymi miasta juz dysponuja.

Obecnym problemem smart city jest jego nie najlepsza reputa-
cja. Krytykuje sie wiele aspektéw koncepcji inteligentnych miast:
poczawszy od probleméw zwigzanych z naruszaniem prywatno-
$ci uzytkownikéw, az po fakt, ze awaria komputera moze obecnie
sparalizowa¢ nawet dzialanie kosza na Smieci. W obliczu tych kpin
nalezy sobie zada¢ pytanie, czy préba usprawnienia infrastruktu-
ry i poprawienia jej efektywnosci to naprawde taki zty pomyst?

Krytyke te mozna podsumowaé w dwéch punktach. Po pierw-

sze uwaza sie, ze koncepcja smart city jest zbytnim uproszczeniem zasad

funkcjonowania miasta. Ze wzgledu na podejscie technocentryczne smart
city przypomina model cybernetycznego miasta z lat 60. XX wieku, mo-
del, ktéry nie uwzgledniat wspétczesnego wielowymiarowego spoteczen-

stwa. Czesto przywotywanym w tym kontekScie przyktadem jest nieudana

préba reorganizacji systemu przeciwpozarowego w Nowym Jorku w la-
tach 70., ktéra opierata sie na modelu symulacyjnym stworzonym przez
Rand Corporation. Projekt zakonczyt sie bezprecedensowg serig pozaréw

w biedniejszych dzielnicach miasta, poniewaz w modelu nie wzieto pod

uwage struktur wiadzy politycznej, ktére ostatecznie zdeterminowaty roz-
lokowanie jednostek strazy pozarnej Cybernetyczne dziedzictwo smart
city czesto przedstawia sie za pomocg estetyki ,pelnej kontroli’, takiej jak
w stworzonym dzieki IBM Intelligent Operations Center w Rio de Janeiro,

gdzie w jednym pomieszczeniu kontrolnym wyposazonym w ogromne

$cienne wysSwietlacze mozna odbiera¢ na zywo strumienie danych z sys-

temoéw w catym mieScie. Jednakze i taka krytyka moze stanowi¢ uprosz-

czenie. Gléwna zaletg Operations Center nie jest mozliwo$¢ pelnej inwigi-

lacji, ale, jak zauwazyt inzynier IBM z Rio de Janeiro, zwykly fakt, ze dzieki
niemu pracownicy réznych stuzb miejskich spotykajg sie w tym samym
pomieszczeniu. Nawet projekt Rand Fire dla Nowego Jorku, pomimo po-

czatkowej porazki, okazal sie przelomowy i wywart wptyw na wspétczes-

ne systemy reagowania w sytuacji zagrozenia3.
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Chodzi o projekty bedace
potaczeniem dziatan artystycz-
nych i aktywizmu spotecznego,
podczas ktérych tworcy wypet-
niaja dziury za pomoca koloro-
wej witdczki (przyp. red.).

Drugirodzaj krytyki odnosi sie nie do niedostatkéw smart city,
lecz do utraconych mozliwoéci. Argumentacja wyglada nastepu-
jaco: dlaczego mieliby$my montowa¢ urzagdzenia monitorujgce
na kazdej latarni, skoro kazdy obywatel dysponuje juz szeregiem
skomplikowanych czujnikéw? Nie chodzi tu o sensory w smart-
fonach i gadzetach, ale o oczy, uszy oraz wiedze na temat otocze-
nia, ktérg dysponuje kazdy, a dla ktérej smartfon jest jedynie ka-
nalem przekazu. W ciggu ostatnich dwdch lat argument ten zyskat
na znaczeniu. W inicjatywach takich jak Code for America i zwia-
zanych z nimi réznorodnych globalnych przedsiewzieciach® mto-
dzi programisci wspétpracujg z wtadzami miasta nad praktyczny-
mi aspektami zarzgdzania partycypacyjnego. Koncepcja ,wladzy
jako platformy™ przeksztatca zarzgdzanie miastem w nieformal-
ng i ukierunkowang na szukanie rozwigzan wspoétprace miedzy
wiladzami i jego mieszkancami. Zwolennicy ,technologii obywa-
telskich” podkreslajg zalety takiego rozwigzania zaréwno dla oby-
wateli, jak i instytucji. Mieszkancy, udostepniajgc dane na temat
$rodowiska miejskiego, tworzac nowe serwisy wykorzystujgce te
publiczne dane oraz bezposrednio uczestniczgc w rozwigzywaniu
probleméw, sprawiajg, ze miasto staje sie czytelne. Jednoczeénie
zyskuja tez bezposredni wplyw na decyzje zwigzane z zarzgdza-

niem i czerpig korzysci z faktu, ze miasto w wiekszym stopniu odpowiada

na ich potrzeby. Podsumowujgc, mamy nadzieje, ze dzieki technologiom
obywatelskim dobro publiczne zostanie bardziej docenione. Oto alterna-
tywa dla koncepcji smart city — inteligentny obywatel.

Co bedga oznacza¢ aspiracje technologii obywatelskiej dla przyszto-

$ci miasta, jego fizycznego wygladu i zarzadzania osSrodkami miejskimi?
W miastach pojawic sie moze wieksze pole do eksperymentéw. Poniewaz
wszystkie interakcje wladz miasta z obywatelami zostang upublicznione,

decyzje urzednikéw beda oceniane przez opinie publiczng na podstawie

rezultatéw, a nie tego, czy $ciSle przestrzegano wytycznych®. Na co dzien
ta swoboda oznaczataby mniej standaryzacji i formalnosci, a wiecej im-
prowizacjii kreatywnego hakowania — kolorowej utopii hackspaceéw, fab-
labéw?, dziur w jezdni tatanych w kreatywny sposéb?.

Nalezy jednak takze wspomnieé, ze przejécie od odpowiedzialnosci
zorientowanej na proces do tej skoncentrowanej na wynikach zakorze-
nione jest w doktrynie nowego zarzadzania publicznego (NPM) z lat 80.

oraz pomystach Margaret Thatcher na reforme rzgdu. Nowe zarzgdza-

nie publiczne (NPM) wprowadzito do administracji publicznej prakty-
ki zarzgdzania biznesowego, ksztaltujgc relacje pomiedzy obywatelem
i miastem na wzér relacji pomiedzy klientem a firma. Ambicja technologii
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zywanie probleméw miasta i uczyni¢ ich gospodarzami wiasnej

future-of-money-26663148. okolicy, moze pociagac¢ za sobg ruch w kierunku indywidualizacji

Sherry R. Arnstein, A Ladder

odpowiedzialnosci i prywatyzacji ustug publicznych. Inicjatywa

of Citizen Participation, ,Journal  »Big Society” premiera Davida Camerona zaprezentowana publicz-
of the American Institute of Plan-  pije podczas Olimpiady w Londynie w 2012 roku obejmowata akty-

ners” 35, nr 4 (1969), s. 216-24.
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wizm lokalny, wolontariat i prywatne inicjatywy z jednoczesnym

ograniczeniem finansowania stuzb publicznych.
Obywatelscy hakerzy i neoliberalni reformatorzy tworzg osobliwg
kompanie. Przyktadem mogg by¢ nowe pomysty na zdecentralizowane
algorytmiczne zarzadzanie wykorzystujgce technologie Bitcoin, ktéra jest
w pewnym sensie rowniez obywatelska i zorientowana na spoteczenstwo.
W 2013 roku programista Mike Hearn przedstawit swojg wizje przysztosci
infrastruktury zarzgdzanej za pomocg rozproszonego rejestru transakcji
przez hipotetyczny podmiot o nazwie TradeNet:

Zgodnie z tym scenariuszem ulice, po ktérych jezdzi Jen, bedg auto-
nomicznymi podmiotami dokonujgcymi transakcji z samochodem za
pomocg TradeNet. Bedg mogty przedstawiac¢ pojazdowi oferty cen za
ich uzytkowanie. Gdy Jen bedzie zalezalo na czasie, bedzie mogta wy-
bra¢ ulice, ktéra jest nieco drozsza, ale pozwoli jej szybciej dostaé sie
do centrum. Niesamowite, prawda?®

Podczas gdy technologie obywatelskie opierajg sie na koncepcji dobra pu-
blicznego i rozumieniu infrastruktury jako wspélnej wtasnosci, Trade-
Net catkowicie odrzuca koncepcje infrastruktury publicznej. W sytuacii,
w ktérej nawet skorzystanie z najdrobniejszych ustug infrastruktural-
nych mozna zmierzy¢ i rozliczy¢, infrastruktura staje sie dobrem catko-
wicie prywatnym. W obliczu tych pozornych sprzecznosci nalezy zada¢
pytanie: jaka jest polityka technologii obywatelskich, czy sg one neolibe-
ralne czy neoweberowskie, zorientowane na ustugi realizowane przez sys-
temy komputerowe czy raczej aktywistyczne? Moim zdaniem odpowiedz
na to pytanie zalezy od tego, co kryje sie pod trudnym do zdefiniowania
pojeciem ,uczestnictwo”.

Co mamy na mysli, gdy méwimy o uczestnictwie?
Uczestnictwo uznawane jest niemal powszechnie za co$ pozytywne-
g0, na co w roku 1969 nieco ironicznie zwrécita uwage Sherry Arnstein:

,ldea uczestnictwa obywatelskiego przypomina troche jedzenie szpina-

ku: zasadniczo nikt nie jest przeciwko, poniewaz jest to dla nas dobre™®,
Ale jesli uczestnictwo zaczniemy rozumie¢ jako redystrybucje wiadzy
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Aby oddzieli¢ r6zne znaczenia tego terminu, Arnstein wprowadzi-
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MIT Press 2012.

poczawszy od pseudouczestnictwa rozumianego jako pozbawiony

znaczenia rytual, na pelnej kontroli obywatelskiej skoficzywszy.
Dzieki podobnemu narzedziu — drabinie uczestnictwa w technologiach
obywatelskich — mozna rozrézni¢ sposoby partycypacji typowe dla ,in-
teligentnego obywatela”.

Uczestnictwo oznacza czesto jaki$ rodzaj podporzadkowania. Jest
tak w przypadku wspbéiczesnych socjotechnik, takich jak ,grywalizacja”
lub ,nudging™ wykorzystuje sie mechanike gier, by motywowac¢ i nagra-
dza¢ ludzi za zachowania uznawane, podobnie jak jedzenie szpinaku, za
dobre: korzystanie z roweru zamiast samochodu, recykling, czy w ogéle
bycie porzadnym obywatelem. Uczestnictwo wigze sie tutaj z postepo-
waniem zgodnie z zasadami, a nie z kwestionowaniem zasad. Jak rozu-
mie¢ sytuacje, gdy firma zajmujaca sie aluminium wprowadza na rynek
aplikacje, ktéra ma zacheci¢ ludzi do zbierania puszek po napojach, na-
gradzajgc ich punktami za recykling? Przekaz jest nastepujacy — to kon-
sument jest odpowiedzialny za czyste srodowisko, a nie firmy produku-
jace napoje, ktére zaprojektowaly swoje tancuchy logistyczne w oparciu
o jednorazowe opakowania wykonane z problematycznych materiatéw.
W tym sensie ,ratowanie $wiata matymi krokami” to $wietny sposéb, by
sta¢ w miejscu — zachowac status quo*.

Kolejny etap stanowi uczestnictwo jako sprzezenie zwrotne. Systemy
obywatelskie typu issue tracking, klasyczne aplikacje technologii obywa-
telskiej, to dobry przyktad w tej kategorii: aplikacje do smartfonéw, ktére
pozwalajg obywatelom zgltaszaé problemy w otoczeniu - od dziur w ulicy
po graffiti, od $mieci po awarie o$wietlenia ulicznego. W $lad za systema-
mi zglaszania uwag przez obywateli w przypadkach niewymagajacych na-
tychmiastowej reakcji, wiele miast na catym $wiecie wdrozylo aplikacje
stuzace do raportowania obywatelskiego. Warto$¢ pozyskiwanych dzieki
nim informacji jest ogromna, w ten sposéb miasto zyskuje dostep do do-
ktadnych danych z pierwszej reki. Z uwagi na fakt, ze wiekszo$¢ zgloszen
pochodzi od niewielkiej liczby oséb, miasta zachecajg jednostki, by staty
sie gospodarzami wlasnej ulicy.

Jednak obywatele nie stanowig dla miasta jedynie biernych Zrédet
informacji, ktére mozna wykorzystac lub zignorowa¢. Kolejnym etapem
jest zatem uczestnictwo jako monitoring. Zbierajgc dane, obywatele mogg
réwniez wywieraé¢ naciski na wtadze miasta i do pewnego stopnia kwe-
stionowac ich autorytet i wiedze. Stajg sie, uzywajac okreslenia Kuznetsov
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i Paulosa, ,ekspertami amatorami™? Na przyktad w ramach japon-
skiego projektu Safecast w reakcji na sytuacje, kiedy po katastro-
fie w elektrowni jgdrowej Fukushima wykupiono wszystkie licz-
niki Geigera, grupa aktywistéw stworzyla i wdrozyta urzadzenia
do monitorowania stopnia napromieniowania. Wolontariusze nie
tylko rejestrowali skazenie radioaktywne, ale takze odkryli btedy
w oficjalnej metodologii pomiaru®.

Kolejny etap stanowi uczestnictwo jako koprodukcja — anga-
zowanie obywateli w planowanie ustug publicznych, ich wdraza-
niei zarzgdzanie nimi. Teoretyk zarzgdzania wlasnoscig wspélng
Elinor Ostrom zauwazyla, ze ludzie zaangazowani w planowanie
i wdrazanie infrastruktury lub projektéw mieszkaniowych sg bar-
dziej zadowoleni ze §wiadczonych ustug, wzrasta takze ich poczu-
cie wlasnosci#. Miasto wykorzystuje wiedze uczestnikéw, dzieki
czemu moze lepiej odpowiada¢ na ich potrzeby, jednostki z ko-
lei zyskujg wiekszy wplyw na projektowanie ustug, ktérych beda
w koncu gtéwnymi odbiorcami.

Na drugim koncu spektrum znajduje sie uczestnictwo jako samoorga-
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nizacja: chodzi o systemy budowane i zarzadzane wytgcznie przez uzyt-
kownikéw, czyli o ,odwrécong infrastrukture”. Samodzielnie zorganizo-
wana infrastruktura, a nawet infrastruktura wspéttworzona na zasadach
crowdsourcingu, ktérg udaje sie utrzymac przez dtugi czas, jest rzadko-
$cig. Oczywistym wyjatkiem (czesto naduzywanym jako przyktad) jest tu
Wikipedia. Odwrotna infrastruktura spotecznoéci otwartego kodu lub na-
uki obywatelskiej ukazuje nam potencjatl, ale i ograniczenia, jakie wigza
sie ze stalym uczestnictwem. Mozna wskaza¢ kilka inspirujgcych przy-
ktadéw. Pachube, utworzona przez artyste medialnego Usmana Haque?a,
byta platformg spoteczno$ciowa umozliwiajaca dzielenie sie w czasie rze-
czywistym danymi pochodzgcymi z urzadzen monitorujgcych rozlokowa-
nych przez obywateli — naukowcéw i entuzjastéw. Pod wieloma wzgleda-
mi okazala sie spelnieniem obietnicy smart city, przewyzszajac wiekszoéc
oficjalnych sieci monitorujgcych, jesli chodzi o zasieg i kompletnoé¢. Ed
Borden z Pachube tak pisal na blogu tego projektu w czerwcu 2011 roku:

Wielka Wtadza z jej narzedziami kontroli stracita racje bytu w sek-
torze publicznym. Zastapit jg kto$ z superkomputerem w kieszeni,
sprzet i oprogramowanie typu open source dostepne na wyciggnie-
cie reki oraz globalna spoteczno$¢ podobnie myslacych geniuszy do
dyspozycji: WAS. To WY jeste$cie smart city.

Urbanista Adam Greenfield wyrazil delikatny sprzeciw:


http://dl.acm.org/citation.cfm?id=1868950.
http://dl.acm.org/citation.cfm?id=1868950.

[15] Ed Borden, Adam Green-
field, YOU Are the ‘Smart City’,
Pachube : Blog, http://blog.pa-
chube.com/2011/06/you-are-

-smart-city.html.

Pewne rzeczy mozna zrealizowa¢ tylko na wiekszg skale — mam

na mys$li zwtaszcza ten rodzaj powaznych inwestycji infrastruk-

turalnych, ktére gwarantujg catemu spoteczenstwu niezaktécony;,

jednakowy dla kazdego dostep do tgcznosci. Niezaleznie od tego,

czy to dobrze, czy Zle, wiadze pahstwowe nalezg do nielicznych
podmiotéw, ktére sg w stanie dziata¢ na dostatecznie wielkg skale,
by zrealizowa¢ tego typu przedsiewziecia. Sg to z pewnoscig jedyne
podmioty, ktére mozna pocigga¢ do odpowiedzialnosci, zgodnie z za-
sadami demokracjits.

Okazalo sie, ze miat racje — juz kilka tygodni po tej wymianie Pachube
sprzedano, zmieniono jej nazwe i przeksztalcono w zamkniety serwis.
Przelomowa idea Pachube, entuzjazm jej spotecznosci oraz jej krotkie zy-
cie w formie projektu spotecznosciowego obrazujg gtéwny dylemat infra-
struktury i uczestnictwa — tworczej energii projektéw partycypacyjnych
z jednej strony oraz oczekiwan wzgledem ich trwatosci, wiarygodnosci
i odpowiedzialnosci z drugiej. Kazda koncepcja miasta przysztosci be-
dzie musiata stawi¢ czota tym dwém przeciwnym sitom, co niekoniecznie
musi stanowi¢ ograniczenie lub problem. Moze to by¢ sygnal, Ze miasta
sa zbyt zlozone, by jakas pojedyncza grupa - czy to firmy z Doliny Krze-
mowej, inzynierowie smart city, obywatelscy hakerzy czy tez instytucje
rzagdowe — mogta je samodzielnie organizowa¢. Kompromisy w zakresie
zarzgdzania uczestniczgcego mogg sprzyjaé tworczosci i otworzy¢ bogatg
przestrzen dla eksperymentéw na linii pomiedzy technologia i polityka,
kiedy zrozumiemy, Ze nie istniejg proste rozwigzania i ze zadna z zaanga-
zowanych stron nie moze rosci¢ sobie praw do neutralnego, obiektywne-
go stanowiska. Protokotéw i algorytméw zwigzanych z takim zarzadza-
niem nie powinno sie postrzega¢ wylgcznie jako podtoza technicznego, na
ktérym rozwija sie dyskurs demokratyczny, ale jako obiekt tego dyskur-
su. Demokratycznym problemem w mieécie XXI wieku jest wspdlne defi-
niowanie protokotéw i standardéw. W tym

PRZEKLAD

wzgledzie projektanci i programisci techno-

Katarzyna Stanisz, Justyna Kucharska

Artykut opublikowano dzieki uprzejmosci Ars
Electronica Linz GmbH. Po raz pierwszy ukazat sie
w ksigzce POST CITY. Habitats for the 21st Century.
Ars Electronica 2015. Festival for Art, Technology
and Society, red. Gerfried Stocker, Christine Schopf,
Hannes Leopoldseder, Ostfildern: Hatje Cantz 2015,
s.150-153.

logii obywatelskich znalezli sie w nieznanych
do tej pory rolach: teraz sg nie tylko twérca-
mi rozwigzan zaposredniczajgcych nasze do-
Swiadczenia, ale tez twércami strategii, pro-
jektujgcymiramy techniczne, ktére nie tylko
ulatwiajg zarzgdzanie miastem, ale réwniez
je ksztattuja.
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1. Wprowadzenie

Zycie codzienne w dzisiejszych miastach ksztattuja technologie mediéw
cyfrowych, do ktérych nalezg miedzy innymi karty inteligentne, kamery
nadzorujace, systemy parainteligentne, smartfony, media spoteczno$cio-
we, ustugi lokalizacji czy sieci bezprzewodowe. Technologie te sg niero-
zerwalnie powigzane z materialng forma miasta, wzorcami spotecznymi
i przezyciami psychicznymi, wskutek czego miasto staje sie hybryda 13-
czaca $wiat fizyczny z cyfrowym. Wida¢ to szczegblnie wyraznie na glo-
balnej Péinocy, cho¢ w krajach wschodzacych, takich jak Indonezja czy
Chiny, telefony komérkowe, sieci bezprzewodowe i kamery CCTV réwniez
zdominowaly pejzaz miejski (Castells et al., 2004; Qiu, 2007,2009; de Lange,
2010). Co to oznacza dla zycia i kultury miasta? Jaki jest wptyw tego zja-
wiska na projektowanie przestrzeni miejskiej, dziedzine, ktéra jak dotad
koncentrowata sie gtéwnie na formie zabudowy?

W niniejszym opracowaniu zajmiemy sie trzema kwestiami. Po pierw-
sze, przyjrzymy sie blizej koncepcji ,smart city” czesto przywolywanej
w dyskursach dotyczacych polityki i projektowania, gdy mowa o roli
nowych mediéw w mieScie. Zgodnie z tg wizjg miasto pojmowane jest
gltéwnie jako zestaw elementéw infrastruktury, ktérymi trzeba zarza-
dza¢ w mozliwie wydajny sposéb. Krytycy zauwazajg jednak, ze te tech-
nologiczne wyobrazenia spersonalizowanego, wydajnego i bezproblemo-
wego urbanizmu nie uwzgledniajg podstawowych zasad zycia w miescie
(Crang i Graham, 2007).

Po drugie, chcemy dostarczy¢ argumentéw do debaty i odnieé¢ sie
do kontrowersji narostych wokét inteligentnych miast. Postuzymy sie
w tym celu pojeciem ,wtasnoéci”, ktére pozwoli nam przyjrze¢ sie zagad-
nieniu, ktére uwazamy za kluczowe, cho¢ czesto pomijane w dyskusji o in-
teligentnych miastach: w jaki sposéb zaangazowac i zacheci¢ mieszkan-
coéw do dziatania w odpowiedzi na ztozone problemy zycia w mieécie? Jak



wyjaéniamy bardziej szczegétowo ponizej, pojecie ,wlasnosci’ rozumiemy
nie jako wylgczne prawo wlasnosci, ale jako inkluzywnga forme zaangazo-
wania, odpowiedzialnoécii zarzgdzania. Wplyw technologii cyfrowych na
to, jak ludzie koegzystuja z obcymi, ktérzy sg innii czesto majg sprzeczne
interesy, jednoczeénie tworzac nowe zbiorowosci lub grupy zaangazowane
skupione wokét nurtujacych ich probleméw, staje sie coraz bardziej istotng
kwestig (zob. na przyktad Jacobs, 2014; Graham i Marvin, 2001; Latour, 2010).
Pojecie ,wtasnosci” pozwala dostrzec wiele zmian zachodzacych w miej-
skiej sferze publicznej, zmian, ktérym towarzyszy napiecie na linii jednost-
ka - zbiorowo$¢, réznice — podobiefistwa oraz konflikt — wspdtpraca.

Po trzecie, omawiamy rézne formy wptywu miejskich technologii me-
diéw na ksztaltt miasta. Na temat zmieniajgcych sie uktadéw przestrzen-
nych i zachowan spotecznych w miescie ksztalttowanym przez media po-
wiedziano i napisano juz wiele. Niemniej jednak ksztattowaniu formy
zabudowy miejskiej poSwiecono mniej uwagi. Pojecie wiasnoéci pozwala
nam spojrze¢ na powigzania pomiedzy technologia i miastem jako na co$
bardziej skomplikowanego niz bezposrednie zwigzki przyczynowe czy ko-
relacje. Naszym zdaniem wiasno$¢ w tym rozumieniu staje sie dla urbani-
stéw i mieszkancéw punktem wyjscia do rozwazan na temat ich wiasnej
roli w tworzeniu miasta.

Pytania o role technologii mediéw cyfrowych w ksztattowaniu tkan-
ki spotecznej i formy zabudowy miejskiej sg tym bardziej palgce w kon-
tek$cie wyzwan, jakie wigzg sie z szybkg urbanizacjg, ogélnoswiatowym
kryzysem finansowym, ktéry szczegblnie mocno wplywa na sektor ar-
chitektoniczny, zmian spoteczno-kulturowych dotyczacych tego, co pro-
fesjonalne i amatorskie, statusu wiedzy eksperckiej, spoteczenstw, ktére
borykaja sie z coraz bardziej ztozonymi i niedajgcymi sie rozwigzaé ,zto-
$liwymi" problemami (wicked problems) oraz wtadz, ktére wycofujg sie
z organizowania ustug publicznych. W zmieniajgcych sie warunkach ar-
chitekci i urbaniéci, a takze mieszkancy powinni ponownie przemysle¢
swojg role w tworzeniu miasta.

2. O roli miejskiej technologii: Od miasta inteligentnego do miasta
spotecznego

2.1. Spersonalizowane i wydajne miasto

Miejskie technologie medialne przyczyniaja sie do gitebokiej personali-
zacji zycia miejskiego na poziomie przestrzennym, spotecznym i mental-
nym (Ling, 2008; Paulos et al.,2008; de Lange, 2010, s. 179-183; Dourish i Bell,
2011; de Waal, 2012a). Na przyktad na poziomie przestrzennym urzgdzenia
oparte na technologii GPS oraz oprogramowanie stuzace do nawigacji
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[2] Wedtug firmy sprzedajacej
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nication, efektem bedzie ,rze-
czywista personalizacja $wiata
fizycznego”. Zrodto: http://www.
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wrze$nia 2012.

[2] Zob. réwniez liczne wydania

specjalne na temat smart city, np.

,Journal of Urban Technology” (t.
18, nr 2, 2011); ,Urbanist” (nr 517,
2012); ,Journal of the Knowledge
Economy” (t. 4, nr 2,2013); ,,Eco-
nomist” (27 pazdziernika 2012).

umozliwiaja szybkie rozeznanie terenu. Na platformach lokaliza-
cyjnych uzytkownicy melduja sie w rozmaitych miejscach, szybko
zdobywajg o nich wiedze i wchodzg z nimi w interakcje (petnigcna
przyklad role ,burmistrza’). Rozwéj tak zwanego ,Internetu rze-
czy” (Internet of Things) lub ,Wszechobecnej inteligencji” (Ambient
Intelligence), umozliwia automatyzacje sSrodowiska fizycznego, by
odpowiadato ono indywidualnym preferencjom®. Na poziomie
spotecznym komunikacja za poSrednictwem urzgdzen przeno-
$nych pozwala by¢ w stalym kontakcie z gronem znajomych (Li-
coppe, 2004; [to, 2005), zachowac poczucie bliskosci i intymnoéci
(de Gournay, 2002, s. 201-204; Fox, 2006, s.13), a takze umocni¢ wiez
z przyjaciéimi i rodzing kosztem stabych wiezi i kontaktéw z ob-
cymi (Ling, 2008, s. 159, 182). Na poziomie mentalnym urzadzenia

przenos$ne wyposazone w funkcje multimedialne umozliwiajg tworzenie
wysoce idiosynkratycznych obrazéw miasta (Bull, 2005; de Lange, 2009, s.
66). Na przyktad stuchanie muzyki za poSrednictwem urzadzenia przeno-
$nego stwarza — uzywajac stéw jednego z respondentéw Michaela Bulla -
.iluzje omnipotencji” (Bull, 2005, s. 175). Media te rozwijajg réwniez zindy-
widualizowane ,poczucie miejsca’, poczucie, ze jest sie czescig sytuacji

ima sie na nig wpltyw (Meyrowitz, 1985).

Dazenie do stworzenia wydajnego i spersonalizowanego miasta ma
znacznie bardziej zinstytucjonalizowany charakter niz strategie spod
znaku smart city (Mitchell, 1999; Mitchell, 2006; Hollands, 2008; Allwinkle
i Cruickshank, 2011; Ratti i Townsend, 2011; Chourabi et al., 2012)2. Wiadze
miejskie tworzg zwigzki z firmami technologicznymi oraz osrodkami wie-
dzy po to, by organizowa¢ procesy urbanistyczne w sposéb bardziej wy-
dajny (ostatnio sformutowang liste probleméw branych pod uwage pod-
czas ksztaltowania polityki/badaf mozna znalez¢ w: Batty et al., 2012).
Technologie czujnikéw i sieci mierza i optymalizujg dostawe wody i ener-
gii, transport i logistyke, jako$¢ powietrza i stan Srodowiska. Mozna mie¢
nadzieje, ze spowoduje to poprawe jakosSci zycia i pomoze uporacé sie z nie-

ktérymi powaznymi wyzwaniami, przed jakimi stojg miasta. Przedsiebior-

stwa tworzgce strategie smart city to IBM, CISCO, General Electric, AT&T,
Microsoft i Philips.

Przyktady prawdziwych ,smart cities” obejmujg miasta budowane od
podstaw, na przyktad New Songdo w Korei Péinocnej oraz Masdar w Zjed-
noczonych Emiratach Arabskich, jednak réwniez niektére istniejgce mia-
sta takze stajg sie coraz bardziej inteligentne, o czym $wiadczy, miedzy in-
nymi, projekt Amsterdam Smart City w Holandii.
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2.2. Krytyka

Jak wskazali$my w innym miejscu, wszechobecno$é nowych mediéw
w konteks$cie miejskim poddawana jest krytyce, ktérg mozna by podzie-
li¢ na trzy nurty (de Lange i de Waal, 2012a). Po pierwsze, obserwatorzy za-
uwazajg, ze urzadzenia pozwalajgce odnalezé droge, ustugi lokalizacyjne,
oznakowanie cyfrowe i karty lojalno$ciowe dla klientéw przeksztatcajg

nasze miasta w strefy zoptymalizowane dla klientéw, czego efektem sg

praktyki podziatéw — ,sortowanie spoteczne” (Crang i Graham, 2007; She-
pard, 2011; de Waal, 20123, 2013). Po drugie, wszechobecne kamery z opro-
gramowaniem do rozpoznawania twarzy i chodu, karty dostepu dziataja-
ce w oparciu o technologie RFID, inteligentne parkometry, potgczone bazy
danych, pozycjonowanie z wykorzystaniem sieci komérkowych sprawia-
ja, ze w miastach odzywaja scenariusze ,wielkiego brata” wprowadzajace

wszechobecng kontrole i nadzér instytucjonalny (Crang i Graham, 2007;

Greenfield i Shepard, 2007; Lyon, 2009). Po trzecie, mobilne ekrany, przenos-
ne urzgdzenia audio i bezprzewodowy dostep do wlasnego waskiego gro-
na znajomych pozwalajg ludziom wycofa¢ sie z zycia publicznego i prze-
nosi¢ sie do prywatnych telekokonéw, baniek czy kapsut (Cauter, 2004;

Habuchi, 2005; Bull, 2005; Ito et al., 2009). Wedtug tych scenariuszy miesz-
kancy miast nie nawigzuja juz kontaktéw z osobami nieznanymi w swo-
im otoczeniu. Brakuje przestrzeni do spontanicznych spotkan i uczestnic-
twa w zyciu publicznym, oraz, ogélnie rzecz ujmujac, zaangazowania na

rzecz najblizszego $rodowiska.

Ponadto punktem wyjscia do dziatat prowadzacych do rozwoju ,smart
city” jest laboratorium technologiczne. Samo miasto postrzegane jest jako
ostatnia i najtrudniejsza przeszkoda na kolejnych etapach ,wdrazania”
lub ,wprowadzania” eksperymentu, a nie jako jedyne miejsce, w ktérym
ten eksperyment naprawde dowodzi swojej wartosci. Projekty dotyczace
smart city opieraja sie zwykle na trzech filarach: rzgdowym, zwigzanym
z oSrodkami wiedzy (takimi jak uniwersytety) oraz przemystem. Konsor-
cja te czesto nie doceniajg roli, jakg w tworzeniu inteligentnych miast od-
grywaja mieszkancy. W najlepszym wypadku dziatania zwigzane ze smart
city umozliwiajg mieszkancom wyrazenie swojej opinii na jakims$ etapie
projektowania, choé¢ nierzadko traktowani sg oni jako odbiorcy konco-
wi, ktérzy nie biorg udziatu w poczgtkowych etapach wspéttworzenia.

Artyscii aktywiSci medialni korzystaja z tych samych mediéw, by kwe-
stionowac oraz odwracac¢ logike trzech k" — konsumpcji, kontroli i kapsu-
laryzacjii traktujg mieszkafnicéw miast jak obywateli, a nie konsumentéw
czy uzytkownikéw koncowych (de Lange i de Waal, 2012b). Dzieje sie tak
czesto za sprawg ludycznych interwencji, ktére odwotuja sie do spusci-
zny sytuacjonistéw, czyli do dérive (bezcelowego bigkania sie po miescie)
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[3] Manuel Castells rozroznia
Ltozsamoé¢ dominujacy”, dzia-
tajgca w opozycji do niej tozsa-
moé¢ legitymizujgcg” oraz po-
zytywna ,tozsamos¢ projektu”.
Tozsamo$¢ projektu tworzy sie,
gdy aktorzy spoteczni budujg
nowa tozsamos¢ redefiniujaca
ich pozycje w spoteczenstwie, by
w ten spos6b zmienié strukture
spoteczng. Dzieje sie tak na przy-
ktad wtedy, gdy feminizm kwe-
stionuje patriarchanizm, a wiec
patriarchalng rodzine, a tym sa-
mym catg tradycyjng strukture
spoteczenstwa (Castells, 2008,
s.7-8).

[4] Zob. dokumentacje na temat
miedzynarodowych warsztatow
i konferencji ,Social Cities of To-
morrow”, organizowanych przez
The Mobile City, Virtueel Plat-
form oraz ARCAM, 14-17 lutego
2012 w Amsterdamie, www.so-
cialcitiesoftomorrow.nl.

i detournement (rekontekstualizowania wybranego fragmentu

zycia codziennego w mozliwie najbardziej nowatorski i zaskaku-
jacy sposéb) (Debord, 1958; Chang i Goodman, 2006; Charitos et al.,
2008; de Waal, 2012b). Cho¢ uznajemy te rodzaje krytyki za cenne,
wiele z nich ma charakter tymczasowy i wylgcznie opozycyjny.
W jaki sposéb wykorzysta¢ potencjalne mocne strony technolo-
gii miejskich do tworzenia trwatych ,tozsamosci projektu™? Na-
szym zdaniem potrzeba nam innego spojrzenia na projektowanie

miejskie przy uzyciu technologii cyfrowych, ktére koncentrowac

sie bedzie na aktywnej roli mieszkancéw i bedzie traktowaé samo

miasto jako pole do eksperymentéw.

2.3. ,Miasta spoteczne”

Niedawno pojawila sie kolejna — jeszcze niegotowa — narracja.
Zgodnie z tg wizjg technologie urbanistyczne angazujg i zacheca-
ja mieszkancéw do aktywnego ksztattowania Srodowiska miej-
skiego, tworzenia zwigzkéw z miastem i innymi ludZmi, a takze
do wspélnego rozwigzywania probleméw miejskich (Paulos et
al., 2008; Foth et al., 2011; de Lange i de Waal, 2012b). Rozwazania
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te skupiajg sie na ,miastach spotecznych’, a nie na ,miastach in-
teligentnych™. Chodzi w nich o zbadanie, w jaki sposéb technologie me-
diéw cyfrowych pozwalajg ludziom wspéttworzyé przyjemne i petne zycia
miasta. Narracja ta inspirowana jest literaturg dotyczaca gtebokich zmian
w réwnowadze pomiedzy produkcjg a konsumpcja: od eksperta-amatora
do madrego ttumu, od kultury zréb-to-sam do etyki hakeréw (Himanen,
2001; Leadbeater i Miller, 2004; Benkler i Nissenbaum, 2006; Shirky, 2008;
Rheingold, 2012). Kluczowg kwestig jest przeniesienie zasad wspétpracy
ietyki partycypacji ze srodowiska internetu do rzeczywistosci, aby umoz-
liwi¢ koordynacje wspélnych dziatan i poméc rozwigzywacé pilne i ztozo-
ne problemy, jakim stawiajg czota miasta.

O jakie kwestie zatem chodzi? Sg to sprawy o ré6znym zasiegu, tak-
ze globalnym, na przyktad sprawiedliwo$¢ spoteczna czy zréwnowazony
rozwoj, odpowiednia podaz wody, jedzenia czy energii. Inne dotyczg kon-
kretnych miast, na przyktad miast, ktére sie kurcza, starzejacych sie po-
pulacji czy niezagospodarowanej przestrzeni. Na Srednim poziomie krajo-
wym wiele miast §wiata mierzy sie z takimi problemami jak zauwazalne
zmniejszanie sie przestrzeni publicznych, spadek bezpieczenstwa, inte-
gracji i spéjnosci spotecznej, a takze przepas¢ pomiedzy mieszkancami
i dziataniami wtadz. Tego typu kwestie nie sg zwykle domeng jednej grupy.
Sa to kwestie wspoélne, w ktére zaangazowanych jest wiecej oséb i ktére
wymagaja wspélnego zarzadzania, by sie z nimi upora¢. Czesto zdarza sie,
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ze krétko- i dlugoterminowe interesy poszczegélnych zainteresowanych
0s6b sg odmienne, dlatego tez trudno jest zdefiniowa¢ sam problem, a co
dopiero znalez¢ rozwigzanie, ktére zadowolitoby wszystkie strony. Co wie-
cej, pojedyncza interwencja moze by¢ katalizatorem nieprzewidzianych
zdarzen, ktére mogg zmienié¢ stan poczgtkowy. Ze wzgledu na ich zltozo-
nosc¢ kwestie te okreéla sie mianem ,zlosliwych probleméw” (z ang. wic-
ked problems; Rittel i Webber, 1973).

3. Wiasnos$¢: Angazowanie obywateli za pomoca nowych mediow
Chcieliby$my wnie$¢ swéj wkitad w dyskurs o miescie spotecznym, uzy-
wajac pojecia ,wlasnoéci” jako pryzmatu, przez ktéry mozna spojrze¢ na
sposob tworzenia miast i przeksztatcania ich za pomocg nowych mediéw.
Wtasnoéc¢” jest tu narzedziem heurystycznym pozwalajgcym zrozumieé
réznorodne formy rozwoju, ktérych wspélnym mianownikiem moze by¢
miasto spoleczne. Uzywamy pojecia wlasnosci, by okresli¢ stopieni, w ja-
kim mieszkancy miasta czujg sie odpowiedzialni za wsp6lne problemy i po-
dejmuja dziatania, by je rozwigzaé¢. Chodzi o nieco inne odczytanie stowa
wlasnosé¢, ktére w potocznym uzyciu oznacza posiadanie czego$, dajgce
wlascicielowi prawo wylgcznego uzytku. W proponowanym ujeciu wia-
sno$¢ oznacza prawo do dziatania w odniesieniu do danej kwestii. Chodzi
nam o wilasnie takie pojecie wlasnosci: ktére nie jest zwigzane z umowa,
nie wynika z tytutu wiasnosci, ale dotyczy poczucia przynaleznoéci do
wspdlnego miejsca, poswiecenia sie wspdlnej kwestii, checi dzielenia sie
prywatnymi zasobami z grupa, by umozliwi¢ innym obywatelom dziatanie,
nie naruszajgc prawa wiasnoéci innych oséb. W ujeciu Lefebvrea jest to
prawo do zawlaszczenia, ktére wyraznie rézni sie od prawa do wtasnosci
(Lefebvre, 1996, s. 174; Mitchell, 2003, s. 18; Pugalis i Giddings, 2011, s. 282).
Jakie korzysci daje analiza probleméw miejskich przez pryzmat poje-
cia wlasnosci? Takie spojrzenie pozwala uwypuklié czestg rozbieznoéé¢ po-
miedzy formalnymi prawami na poziomie indywidualnym lub instytucjo-
nalnym a wspélnym poczuciem odpowiedzialno$ci za otoczenie, w ktérym
sie zyje. Jak juz powiedzieliSmy, wlasno$¢ mozna rozumie¢ w sensie eks-
kluzywnym, w znaczeniu prawa wtasnosci (,moje, nie twoje") i praw przy-
znanych w bierny sposéb. Dotyczy to spraw czysto prywatnych i czysto
publicznych, za ktére jako jedyny podmiot odpowiedzialne jest panstwo.
Wtiasnoé¢ moze mie¢ jednak réwniez znaczenie inkluzywne, ktére obej-
muje zarzadzanie tym, co nalezy do wszystkich. W takiej sytuacji koniecz-
ne jest wspdélne zaangazowanie i dziatanie. To inkluzywne i zaktadajgce
aktywno$¢ rozumienie wiasnosci ktadzie nacisk na to, Ze zZycie w miescie
nie polega jedynie na unikaniu tar¢, ale wymaga takze checi do dziatania,
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czyli reagowania na problemy i na innych ludzi, a takze wprawiania cze-
go$ i kogos w ruch (Thrift, 2004; de Lange, 2013).

Kolejng korzyscig, jaka ptynie z odwotywania sie do pojecia wiasnosci,
jest mozliwo$¢ Swiezego spojrzenia na istniejgce modele zaangazowania
mieszkancéw. Idea angazowania obywateli w ksztaltowanie warunkéw
zyciowych nie jest oczywiscie niczym nowym. Jest ona obecna w wie-
lu krajach zachodnich od lat 70. ubiegltego stulecia. Koncepcja ksztatto-
wania przestrzeni publicznej (placemaking), zgodnie z ktérg mieszkancy
maja swoj gtos w procesie wspdlnotowego rozwoju miasta, jest popularna
wsrdd urbanistéw (Beyea et al., 2009). Decydenci, deweloperzy, politycy
oraz o$rodki wiedzy takze podejmujg temat zaangazowania mieszkancéow.
Mozna wyodrebni¢ dwa przeciwstawne modele partycypacji spotecznej:
odgérny (top-down) oraz oddolny (bottom-up). Decydenci wykorzystujg
modele partycypacji do inicjowania projektéw, w ramach ktérych obywa-
tele mogg przekazaé swojg opinie, na przyktad w trakcie konsultacji spo-
tecznych. Niektérzy krytycy okreslajg takie podejécie mianem ,pseudo-
partycypacji” (Miessen, 2013), co przywodzi na mys$l ,tokenizm” Arnsteina
(Arnstein, 1969). Politycy i wiadze tworza wokoét partycypacji nostalgiczng
otoczke inkluzywnoéci, demokratycznej dysputy i solidarnoéci, zrzucajac
zarazem odpowiedzialno$¢ na obywateli (Institute for the Future, 2010).
Wida¢ to szczegdlnie wyraznie w konteks$cie strategii ,Big Society” wy-
pracowanej przez partie konserwatywng w Wielkiej Brytanii, dgzacg do
zmiany polegajgcej na wprowadzeniu ,systemu politycznego, w ramach
ktoérego ludzie majg wiekszg wtadze i kontrole nad swoim zyciem” (Par-
tia konserwatywna, 2010, S. iX).

Model spoteczenstwa majgcy na celu zbudowanie poczucia wspélno-
ty ma swoje zrédio w bliskoéci fizycznej lub obecnoéci wirtualnej jedno-
rodnych grup ludzi, ktérych tgczy podobny sposéb zycia. Model ten pro-
muje ideaty sgsiedztwa, lokalnos$ci, matej skali, podobienstwa i prostoty.
Niemniej jednak, jak zauwazyla miedzy innymi Jane Jacobs, mieszkancy
miast czesto odrzucajg matomiasteczkowg zasciankowo$¢, czy tez, jak to
otwarcie okreslita:

JWspdlnotowosc” to odpowiednio niestrawny termin na okreslenie sta-
rego ideatu teorii urbanistycznej. Wedtug niego, je$li ludzie majg cokol-
wiek ze sobg dzieli¢, to powinni dzieli¢ jak najwiecej. ,Wspélnotowos¢”

— duchowe zrédio nowych przedmie$é — w miastach wywiera wptyw

destrukcyjny. Wymog ten oddala od siebie mieszkancéw miast (Jacobs

2014, S. 79).



[5] Zob. takze: Latour, 2010, Zdaniem Jacobs miasta oferujg obywatelom mozliwo$¢ ucieczki

s.162-163.

od ograniczonej kontroli spotecznej charakterystycznej dla ma-
tych miejscowosci oraz wolno$¢ wyboru stylu zycia.

Pojecie wlasnosci pozwala nam ustosunkowac sie krytycznie do wezes-
niejszych badan dotyczacych wykorzystania narzedzi i technologii ICT
w odniesieniu do kwestii urbanistycznych w ramach tak zwanej ,infor-
matyki spotecznej” (Gurstein, 2000, 2003; Keeble i Loader, 2001; Foth, 2009,
s. XXIX; Shin i Shin, 2012). Cho¢ réwniez uwazamy, ze narzedzia i techno-
logie ICT moga by¢ wykorzystywane do rozwigzywania wspélnych pro-
bleméw, nie zgadzamy sie jednak na to, by uznaé pojecie ,spotecznosci”
za kwestie centralng. Shin i Shin zauwazajg na przyktad, ze pojecie spo-
tecznosci jest nacechowane moralnie i problematyczne, pozostaje jednak
ideatem, do ktérego nalezy dazyé¢: ,tworzenie spotecznosci nie jest jedynie
idealistycznym, utopijnym projektem; stanowi raczej realistyczny wymog
zyciowy” (Shini Shin, 2012, s. 28). Tymczasem naszym zdaniem spotecznosé
nie powinna by¢ jedynym, czy nawet koniecznym warunkiem wstepnym
dziatania we wspdlnej sprawie. Sgdzimy, Ze pojecie spotecznosci zanadto
nazwigzuje do stylu zycia charakterystycznego dla $rodowisk matomia-
steczkowych i lokalnych, a nie do wspoéiczesnego stylu zycia w miescie.
Proponujemy w zamian stosowanie pojecia ,usieciowionej sfery publicz-
nej” (Varnelis, 2008), ludzi zgromadzonych wokét wspélnej sprawy w gru-
pach, ktére mogg istnie¢ tymczasowo w oparciu o réznice, a nie podobien-
stwa, zorganizowanych w sieci, a nie opartych na ,naturalnych” wieziach
spotecznych zwigzanych z miejscem, klasg spoteczna, pochodzeniem et-
nicznym, tozsamoscig kulturowg itd.®

Co istotne, ztozone problemy urbanistyczne czesto wykraczajg poza
interesy lokalne. Powracajgce kwestie zwigzane z miastem dotyczg réz-
norodnych zainteresowanych oséb, czyli samych mieszkancéw, ale tak-
ze wiadz i decydentéw na ré6znych poziomach, deweloperéw i szerokiego
wachlarza organizacji spotecznych, osrodkéw wiedzy zaangazowanych
w kwestie urbanistyczne oraz firm lokalnych i globalnych. Wtasnos¢ za-
pewnia horyzont dla dziatan, w ramach ktérych kazdy zainteresowany
na zasadzie wzajemnosci wnosi swéj odmienny, ale réwnowazny wktad
we wspdlne przedsiewziecie.

Pojecie wtasnoéci wykracza zatem poza prownicjonalizm, ktéry ce-
chuje model spotecznosci oddolnej, odchodzi takze od paternalistycz-
nego podejsécia typowego dla odgérnych inicjatyw instytucjonalnych.
W jaki sposéb mozna wykorzysta¢ nowe media w procesie ksztalttowania
przestrzeni miejskiej, tak by miat bardziej partycypacyjny charakter, nie
wpadajac tym samym w pulapke zastawiong przez wspomniane mode-
le partycypacji, ktére nie prowadzg do zadnych zmian, czy tez w putapke
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antymiejskich idealéw zwigzanych z lokalnoscig oraz ideg ,mate-jest-piek-
ne’, na ktérych zasadzajg sie modele lokalnych spotecznosci? Pojawienie

sie technologii mediéw cyfrowych w sferze miejskiej umozliwia angazo-
wanie obywateli na zasadzie réwnorzednej (peer-to-peer), w odréznieniu

od modelu organizacji oddolnej (bottom-up) czy zinstytucjonalizowanej,
odgérnej (top-down). Narzedzia te, zamiast pomagaé w dazeniu do poro-
zumienia, zapewniajg przestrzen do zarzadzania réznicami. Przekonali-
$my sie, ze nowe media miejskie czesto postrzega sie jako narzedzia do ta-
godzenia lub eliminowania momentéw niepewnosci i napiecia, ktére sa

nieodlgczng czescig zycia w miesScie. Nietrudno zrozumie¢, w jaki sposéb

zagraza to, uzywajac okreslenia wybitnych teoretykéw urbanistyki, kru-
chej kwintesencji miasta, czyli zyciu wéréd obcych i radzeniu sobie z r6z-
nicami i nieoczekiwanymi sytuacjami (Simmel, 1975; Wirth, 1938; Jacobs,
2014; Milgram, 1970; Sennett, 2009). Powinni$my jednak wiedzie¢, ze per-
sonalizowanie miasta i usuwanie probleméw, ktére sie w nim pojawiaja,
nie jest samo w sobie niczym nowym (lub niewtasciwym). Od momentu

powstania pierwszych nowoczesnych metropolii mieszkancy w taki czy
inny sposéb dopasowujg miasto do indywidualnych preferencji. Ludzie

zwracajg sie w kierunku znanych im fizycznych aspektéw zycia w mie-
Scie, by czu¢ sie bezpieczniej (Lynch, 1960). Prowadzg skomplikowane gry
polegajace na unikaniu spotecznego zaangazowania, rozpraszaniu uwagi

i oszustwie (Goffman, 1981; Lofland, 1973). Przyjmuja zblazowang postawe
jako sposéb radzenia sobie z przecigzeniem sensorycznym (Simmel, 1975;
Milgram, 1970). Zatem naszym zdaniem trudno$¢ polega na zréwnowa-
zeniu tych narracji o personalizacji i efektywno$ci z jednej strony oraz

o zbudowaniu kolektywéw opartych na réznicach i wzajemno$ci z drugiej.
Jednostki muszg nie tylko wymys$laé strategie unikéw, ale takze wspot-
dziata¢, by radzi¢ sobie z bardziej skomplikowanymi problemami stano-
wigcymi cze$¢ zycia w mieScie.

4. Obiecujace inicjatywy majace na celu wzmocnienie wtasnosci
obywatelskiej

Jak juz wspomnieli$my, ,wlasnos¢” jest zwigzana z nurtami polityki spo-
tecznej, ktére majg swéj poczatek w latach 70. XX wieku. Niemniej jed-
nak naszym zdaniem nowe media majg do zaoferowania kilka obiecuja-
cych zmian jako$ciowych, jesli chodzi o sposéb, w jaki ludzie angazuja sie
w rézne sprawy, wzmacniajg swoja pozycje i dziatajg, oraz sposéb, w jaki
zarzgdzajg wspllnymi problemami i zasobami. Po pierwsze, na poziomie
zasobéw oraz probleméw, dzieki ,big data” i mediom miejskim wspdlne
sprawy mogg zosta¢ nazwane i ukazane w nowy sposéb. Po drugie, na
poziomie zaangazowania, projekty sztuki mediéw pomagajg rozwing¢



[6] Zob. na przyktad: Apps for ,poczucie miejsca’, pozwalajgc ludziom ujrze¢ samych siebie jako
Amsterdam (www.appsforam-

czesci tkanki miejskiej. Po trzecie, technologie mediéw wzmacniajg
sterdam.nl/en).

pozycje nowej ,usieciowionej sfery publicznej”: grup ludzi, ktérzy

organizuja sie wokét wspélnych zagadnien. Po czwarte, poprzez
tak zwany urbanizm typu ,zréb to sam’, technologie mediéw pozwalajg
mieszkancom dziata¢ na nowe sposoby, na przyktad samodzielnie projek-
towa¢é miasto i kolektywnie zarzgdza¢ miejskimi sprawami.

4.1. Zasoby i problemy: Poczatki data commons

Obecnie miasto postrzegane jest jako system generujgcy informacje. R6z-
norodne technologie umozliwiajg gromadzenie ogromnej iloéci danych.
Korzystajac z réznych produktéw i ustug, mieszkancy, swiadomie badz

nie$wiadomie, przyczyniajg sie do tego zjawiska. Poniewaz dane te sg gru-
powane, mogg stac sie ,data commons” — nowym zrédtem cennych infor-
macji dla urbanistéw. Zbiory danych mozna wykorzysta¢ w celu wyod-
rebnienia i wizualizacji wspélnych probleméw oraz do zarzadzania nimi.
Tworzenie data commons warunkowane jest przez mozliwo$¢ odnalezie-
nia otwartych danych, dostep do nich oraz umiejetnosci, jakie muszg po-
siada¢ mieszkancy, by korzysta¢ z tych danych w rozsgdny sposéb. W od-
niesieniu do pojecia wlasnosci kwestia dotyczaca tego, kto posiada dane,
wydaje sie dos¢ istotna. Chodzi bowiem o to, czy dostep do danych, pozwa-
lajacych tworzy¢ nowe ciekawe aplikacje i ustugi, ma ograniczona liczba

podmiotéw (gtéwnie wladze patistwowe i firmy prywatne), czy wszyscy
obywatele. Jako przyktad wymieni¢ mozna konkursy organizowane przez

miasta holenderskie, w ramach ktérych wybiera sie aplikacje oparte na ze-
stawach otwartych danych®. Okazuje sie, ze mozna zaréwno wykorzystaé

zebrane dane dotyczace praktyk miejskich w celu zwizualizowania wspdl-
nych kwestii, jak i ukaza¢ indywidualny wktad i wykorzystanie zasobéw.

4.2. Zaangazowanie: Poczucie miejsca

Aby zaangazowa¢ ludzi w dziatanie na rzecz wspélnych kwestii, trzeba
sprawi¢, by wyobrazili sobie samych siebie jako cze$¢ tkanki miejskiej
izrozumieli, ze ich indywidualne dziatania wptywaja na wspdélne dobro.
Muszg oni réwniez wierzy¢, ze pozostali mieszkancy dziatajg w podobnym
duchu. Media cyfrowe mogg odegra¢ tu wazng role i umozliwi¢ nowe for-
my angazowania obywateli w zycie miasta, czego dowiodly rézne ekspe-
rymenty. Projekty artystyczne takie jak Urban Tapestries lub holender-
ski Het geheugen van Oost (The Memory of Amsterdam East) gromadzg
historie dostarczane przez obywateli i stuzg jako platformy, dzieki kt6-
rym mozna sie tymi opowie$ciami wymienia¢. Inne projekty, na przyktad
Biomapping Christiana Nolda, stanowig prowokacyjne portrety grupowe.
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Instalacja Nolda pobierala od obywateli spacerujgcych po mieécie dane
biometryczne. Wyniki tego dziatania — nagle skoki tetna lub galwanicz-
na reakcja skory — byly wykorzystywane do angazowania mieszkancéw
w dyskusje na temat miejsc oraz odczué, jakie w nich wzbudzity. Place-
blogs (blogi dotyczace miejsc) zaczely odgrywaé role w mapowaniu réz-
norodnych lokalnych inicjatyw w poszczegdlnych rejonach, umozliwia-
jac powstanie platformy, w ramach ktérej opowiesci réznych oséb mogg
zacza¢ sie zazebiac¢ (Lindgren, 2005).

4.3. Grupy zaangazowane: Usieciowione grupy zaangazowane

,Usieciowione grupy zaangazowane” to grupy ludzi, ktérzy korzystaja

z mediéw spotecznosciowych i innych technologii cyfrowych, by organi-
zowac sie wokét wspdlnych celéw lub zagadnieh (Varnelis, 2008). W kul-
turze internetowej skupieni w sieci ,eksperci-amatorzy” generujg ,tresci
tworzone przez uzytkownikéw” lub uczestniczg w projektach ,nauki oby-
watelskiej”, czego przyktadem sg oprogramowanie open source i Wikipe-
dia. W miastach wida¢ obecnie rosnace zainteresowanie organizowaniem
grup zaangazowanych w taki wiasnie sposéb —albo po to, by wspdlnie ma-
powacé zagadnienia w ramach aktywizmu, albo by organizowac sie wokot
doébr wspélnej puli. Holenderski Geluidsnet stanowi przyktad pierwsze-
go sposobu — obywatele mieszkajgcy w poblizu lotniska Schiphol w Ho-
landii rozpoczeli kampanie przeciwko nadmiernemu zagrozeniu hata-
sem z lotniska. Uczestnicy stworzyli sie¢ pomiarows, instalujgc czujniki
dzwiekéw wewnatrz lub wokét swoich doméw. Dane te zostaty zebrane
i potaczone, tworzgc zbiér faktéw, ktére mogg zosta¢ wykorzystane jako
dowody w sprawie przeciwko lotnisku. Ostatnimi czasy mozna bylo za-
obserwowa¢ duze zainteresowanie organizowaniem grup zaangazowa-
nych wokét tak zwanych ,débr wspélnej puli” (Ostrom, 2013). Obejmujg
one réznorodne kwestie, poczawszy od wspélnego korzystania z samo-
chodu i pozyczania sobie narzedzi, na ogrodnictwie miejskim skonczyw-
szy. Nowoscig jest to, ze media cyfrowe utatwiajg odnotowywanie wktadu
kazdego z uczestnikéw oraz wykorzystywanie wspélnych zasobéw, a sys-
temy reputacji wylaniajgce sie z tych wzoréw moga powstrzymacé przy-
stowiowg ,tragedie wspdlnego pastwiska” (Hardin, 1968). Oba nowe inter-
fejsy taczy fakt, ze utatwiajg one branie zbiorowej odpowiedzialnoséci za
dany problem lub wspélne zasoby.

4.4. Dziatanie: Projektowanie miejskie typu ,zréb to sam”

Media cyfrowe dostarczajg mechanizméw do zarzgdzania kolektywnymi

dzialaniami. Zazwyczaj spotecznosci cierpig na brak informacji prowa-
dzacy do podejmowania decyzji w niesatysfakcjonujgcych warunkach, co



hamuje dziatanie. Dzieki mobilnym lub lokacyjnym mediom ludzie mogg
szybciej dzieli¢ sie informacjami i opieraé na nich decyzje adaptacyjne.
Przyktadem jest tu wymiana informacji w czasie rzeczywistym na temat
stanu powietrza dzieki wykorzystaniu przenos$nych czujnikéw i mobil-
nych sieci albo potaczonych informacji opartych na lokalizacji, ktére po-
zwalajg przewidzie¢ korki i informowa¢ o nich. Terminy ,wspéttworzenie”
i, crowdsourcing” stosuje sie w odniesieniu do probleméw zbiorowych, kté-
re rozwigzuje sie i ktérymi zarzadza sie wspélnie, a nowi uczestnicy od-
grywaja w tym procesie aktywna role. Interesujgcym przyktadem jest pro-
jekt Face Your World autorstwa Jeanne van Heeswijk i architekta Dennisa
Kaspori. Mieszkanicy dzielnicy Amsterdamu, w tym wiele mtodych oséb,
brali udzial w projektowaniu parku miejskiego, wykorzystujac srodowisko
symulacji 3D, do ktérego mogli wprowadzi¢ witasne obrazy i pomysty, by
poddac¢ je nastepnie wspdlnej dyskusji. Dzieki planowi powstatemu w ra-
mach dziatan spotecznosciowych udato im sie przekonaé wiadze lokalne,
by porzucity wstepne plany i zrealizowaty 6w wspélny projekt. Podobnie
jak w przypadku skutecznego zarzgdzania kolektywnymi dziataniami (od
Wikipedii po jadro Linuksa), iluzjg byloby postrzeganie tych zjawisk wy-
tgcznie jako procesé6w oddolnych. Wymagajg one wszak kurateli i zbioru
zasad. Zasady te sg czesto wdrazane nie przez pojedyncze odgérne insty-
tucje, ale za posrednictwem rozproszonych form nadzoru i sankcji two-
rzonych przez samych uzytkownikéw.

4.5, Ograniczenia ,wtasnosci”

Perspektywa wlasnosci uwypukla réwniez wiele problematycznych za-
gadnien z zakresu spotecznej organizacji miejskiego zycia przy pomocy
nowych mediéw. Wiele z przedstawionych wyzej przyktadéw ma ciggle

charakter jednostkowy. Inne majg swoje zrédto w sferze sztuki. Jedne

idrugie pokazuja, ze media miejskie rzeczywiScie majg mozliwos¢ pro-
mowania ,wlasnosci”. Jednak owe przyktady wzbudzajg takze trafne

iwzajemnie powigzane pytania: jaka jest skuteczno$¢ i spoteczne korzy-
§ci plynace z tych interwencji, oraz w jaki sposéb instytucjonalizujemy te

nowe formy? Gdy nowe problemy miasta zostang zwizualizowane i uda

sie wzbudzi¢ wstepne zainteresowanie, jak zaangazowac¢ ludzi w zorga-
nizowane dziatania? Jakich ram prawnych lub regulacyjnych potrzebuje-
my na przyktad do tego, by umozliwi¢ obywatelom wytwarzanie wtasnej

energii we wspdélnej strukturze i dostarczanie jej naddatkéw do sieci? Ja-
kie nowe typy instytucji sg potrzebne i jak mozna unikng¢ putapek spo-
tecznej utopii? Jesli uznamy te pytania za punkt wyjécia, pojecie ,wtasno-
§ci” moze sie przydacé takze w podejsciu do projektowania i polityki, ktére

stanowi alternatywe dla wyobrazen spod znaku ,smart city”.
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lezé w: Downey i McGuigan, Zwigzek pomiedzy (cyfrowymi) technologiami medialnymi i fi-
1999; Graham, 2004, s. 3-24; . . ,
Picon, 2008, . 32-34; deLange,  ZYCZNyM miastem czgsto postrzega sie w sposéb prosty, a nawet

2010, s. 160-166; Tuters i Lan- upraszczajacy. Relacja ta opisywana byla z punktu widzenia efek-

ge, 2013.
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tu substytucji, dzieki ktéremu technologie informacyjno-komu-

nikacyjne (ICT) sprawig ostatecznie, ze fizyczna forma miejska
stanie sie przestarzata’. Wedtug tego pogladu, gtoszonego m.in. przez
McLuhana, Virilio i Mitchella, technologie ICT sprawig, ze miasto stanie
sie coraz bardziej zdematerializowane, zdecentralizowane i efemeryczne
(McLuhan, 2004, Mitchell, 1995, Virilio, 1997). Technologie ICT spowoduja
znikanie skoncentrowanych funkcji z centréw miast w dziedzinach ta-
kich jak handel (Dodge, 2004), instytucje publiczne (Mitchell, 1995) i bu-
downictwo mieszkaniowe (de Sola Pool, 1977, s. 141, 302). Uczciwo$¢ wyma-
ga, by dodaé, ze podejscie prezentowane przez de Sola Poola jest bardziej
zlozone i nie traktuje wplywu technologii na miasto jako procesu wytgcz-
nie jednostronnego. Cho¢ tytut pracy The social impact of the telephone
(Spoteczne oddziatywanie telefonu) na to nie wskazuje, de Sola Pool wraz
ze swoimi wspétpracownikami konsekwentnie wyjasnia, ze telefon jest
L2urzgdzeniem utatwiajgcym funkcjonowanie” i ze ,czesto prowadzit do zu-
pelnie przeciwnych osiggnie¢” (de Sola Pool, 1977, s. 302). Miasto i telefon
.wzajemnie sie ksztaltujg” lub zmieniaja. Telefon (i samochéd) ,razem od-
powiadaly za ogromny rozrost amerykanskich przedmie$¢ i miejscowosci
podmiejskich oraz za zjawisko eksurbanizacji. Jest w tym troche prawdy;,
mimo ze wszystko, co do tej pory powiedzieliSmy, wydaje sie wskazywac
na co$ przeciwnego - telefon umozliwil powstanie wiezowca i zwiekszyt
zattoczenie Srédmiescia” (de Sola Pool, 1983, s. 43-44). Od poczatku lat 9o.
XX wieku rosngca liczba autoréw zwracata uwage na to, ze technologie
ICT tak naprawde gromadza funkcje i ludzi w miastach. Miasta to oérod-
ki sieci informacyjnych, umiejetnosci i wiedzy w ,globalnych miastach”
i, technopolach” (Sassen, 1991; Castells i Hall, 1994) oraz osrodki przemystu
kulturowego w kreatywnych miastach” (Florida, 2010).

W praktyce projektowanie prowadzi czesto do nieprzemy$lanego
przejécia od obserwacji do interwencji i stanowi dostowng reakcje na nie-
ktére technologiczne udogodnienia oméwione w pierwszej czesci. Na przy-
ktad w odpowiedzi na potrzeby oséb, ktére wszedzie postugujg sie przenos-
nymi urzadzeniami bezprzewodowymi, wiele miejsc przystosowano do
koczowniczej pracy poprzez udostepnianie Wi-Fi, gniazdek i zacisznych
katéw. Takie reaktywne, a nawet stuzalcze podejscie projektowania miej-
skiego wzgledem wymogdéw ,postepu technologicznego”, jakkolwiek wy-
godne dla jednostek, nie uwzglednia krytycznego namystu nad tym, czy
takie nowinki sg pozadane (de Lange i de Waal, 2009).



Naszym zdaniem konieczne jest zbadanie alternatyw dla bezposred-
nich przyczynowych powigzan lub korelacji pomiedzy technologig i mia-
stem. Perspektywa wlasnosci pozwala nam wyj$¢ poza relacje amplifika-
cji, substytucji czy modyfikacji oraz obra¢ droge bardziej nastawiong na
kulture, takg, ktéra uwydatnia nowe sposoby wspoéttworzenia miasta.

Na przyktad dane generowane przez miasto mogg zosta¢ wykorzysta-
ne jako zmienne w (parametrycznym) podej$ciu do projektowania. Archi-
tekci i przedstawiciele innych zawodéw korzystaja juz z tych danych, by
zyska¢ wglad w sposoby zagospodarowywania przestrzeni przez miesz-
kancéw, w ich mentalne mapy i poczucie zadowolenia zwigzane z konkret-
nymi miejscami, albo by zyskaé¢ wiedze na temat obecnosci lub nieobec-
nosci poszczegélnych subkultur, do ktérych potrzeb mozna dostosowac
projekty. Holenderskie biuro architektoniczno-badawcze Space&Matter
zebralo dane z sieci spotecznej, aby zbadaé plan przeksztalcenia starej
elektrowni w Eindhoven. Dzieki tym badaniom odkryto dwie subkultu-
ry skateréw i amatoréw roweré6w BMX oraz wspinaczy. Dzieki zbadaniu
iporéwnaniu ich indywidualnych potrzeb dotyczacych przestrzeni, ba-
dacze zaproponowali wprowadzenie rownowagi w procesie ponownego
wykorzystania budynku poprzez doposazenie go w perforacje w podto-
dze, z ktérych moglyby korzystaé obie subkultury.

Dane, ktére generuje miasto i jego mieszkancy, mozna wykorzysta¢
do zwizualizowania wspdélnych kwestii w nowej formie, odwotujac sie do
wiezi emocjonalnej. Przeprowadzono na przyklad kilka projektéw proé-
bujacych zwizualizowaé problemy zwigzane z ochrong srodowiska — po-
czagwszy od Senseable City Lab na MIT zich projektem Trash Track, kté-
ry podaza szlakiem wyrzucanych przedmiotéw, a skoniczywszy na In the
Air autorstwa Medialab Prado - projekcie, ktéry mierzy i pokazuje zanie-
czyszczenie Srodowiska. Wiekszo$¢ projektéw dotyczacych wizualizacji
danych pozostaje w cyfrowej sferze ,architektury informacji”, przeksztal-
cajgc dane w piekne wizualizacje. Niektére zmierzajg jednak w kierunku
architektury miejskiej, eksperymentujgc juz nie tylko z internetowymi
mapami lub projekcjami na Scianach muzedw, ale z fizycznie istniejgcy-
mi instalacjami. Na przyktad w ramach In the Air powstat prototyp fon-
tanny, ktéry poprzez natezenie koloréw i Swiatta odzwierciedla jako$é
powietrza. W holenderskim mie$cie Doetichem artysta Q. S. Serafijn i ar-
chitekt Lars Spuybroek stworzyli D-Tower - interaktywna rzezbe ze $wia-
tla, ktéra odzwierciedla nastréj miasta i ktérg mozna postrzega¢ jako jed-
na z pierwszych préb w dziedzinie ,architektury afektu” (zob. de Lange,
2013). Kolory instalacji $wietlnej (z6tty oznacza strach, zielony - niena-
wisé, czerwony — mitos¢, a niebieski — szczescie) opierajg sie na wynikach
codziennych internetowych badan nastroju przeprowadzanych wéréd
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mieszkahcéw miasta. Poniewaz projekt zostat zakoficzony w 2004 roku,
jeszcze nie mozna bylo w nim wykorzystaé zadnych informacji pozyski-
wanych w czasie rzeczywistym. Mozna sie spodziewaé, ze w niedalekiej
przyszlosci wiele interaktywnych instalacji, rzezb $wietlnych i innych
obiektéw pojawi sie w mieScie i bedzie odzwierciedlaé na biezgco, w spo-
sob konkretny lub bardziej abstrakcyjny, rytm i emocje miasta lub bedzie
poruszaé konkretne kwestie (takie jak zanieczyszczenie powietrza), ktére
moga wytoni¢ sie z data commons.

Jednoczesnie jesteémy Swiadkami powstawania nowych typéw prze-
strzenno-czasowych. Od pewnego czasu w wielu miastach odbywaja sie
wydarzenia typu ,pop-up’ (bary pop-up, kluby pop-up, sklepy pop-up),
zlokalizowane czesto w pustych budynkach i opuszczonych miejscach
(Schwarz i Rugare, 2009). Dodatkowo powstajg finansowane spoteczno-
$ciowo budynki i infrastruktura, ktére buduje sie nierzadko z wykorzy-
staniem uzywanych lub wyrzuconych materiatéw (w Amsterdamie przy-
ktadem jest http://noorderparkbar.nl). Tego typu dzialania, ktérym czesto
przys$wieca postawa typu ,zréb to sam” i ktére sg mozliwe dzieki mediom
spoteczno$ciowym, przenoszg akcent z ksztaltowania przestrzeni na two-
rzenie tymczasowych wydarzen. Ich nagte pojawienie sie i nietrwato$¢
podkreslajg ulotny charakter miejskich przestrzeni w epoce rozwoju no-
wych mediéw, przestrzeni, ktére funkcjonujg na zupetnie innej skali czasu
niz tradycyjna architektura (de Lange i de Waal, 2009). Stad punkt ciezko-
ci praktyki architektonicznej wydaje sie przechylaé¢ od manipulowania
przestrzenig w kierunku manipulowania przestrzenig w czasie. Ekstre-
malny przykitad stanowi budynek Bubble Building autorstwa DUS Archi-
tect wykonany w catosci z baniek mydlanych. Budynek ma zachecaé do
interakcji w formie zabawy, poniewaz odwiedzajacy muszg wspétpraco-
waé, by zbudowac¢ mydlang strukture.

Na powyzszych przykiadach widaé, w jaki sposéb wspomniane we
wstepie napiecia pojawiajgce sie na linii jednostka i zbiorowo$¢, rézni-
ca i podobienstwo, konflikt i wspétpraca — zostajg zmaterializowane i po-
nownie skonfigurowane w architekturze. Pojawienie sie miejskich danych
oznacza, ze znacznie tatwiej jest zy¢ poéréd ludzi w oparciu o postrzegane
podobienstwa. Do pewnego stopnia odnosi sie to do wspélnego prywat-
nego zlecania (CPC) — ktére od 2000 roku stanowi czeé¢ oficjalnej holen-
derskiej polityki mieszkaniowej majgcej na celu mobilizowanie uzytkow-
nikéw koficowych, by wspélnie projektowali i budowali wtasne domy, jak
to miato miejsce przed II wojng $wiatowa, po ktérej budownictwo socjal-
ne stato sie zadaniem rzgdu, wiadz lokalnych i pétpublicznych korporacji
mieszkaniowych. Celem CPC jest dopasowanie sie do mobilnego stylu zy-
ciaipostawy typu,zréb to sam’ charakteryzujacej obecne spoteczenstwo



sieciowe oraz do ,potrzeby odnowionego zbiorowego poczucia wias-
nej wartosci” (Boelens i Visser, 2011, s.105-106). Na poziomie projektu miesz-
kaniowego moze to skutkowaé homogenizacjg — poniewaz podobnie my-
$lacy ludzie majg tendencje do tgczenia sie w grupy i wybierania podob-
nych projektéw — za$ na poziomie dzielnicy pojawié sie moze mozaikowa
réznorodnoé¢. Niemniej jednak budzi to pytania o to, kto jest wlascicie-
lem miasta, jak pokazuje badanie oceniajgce dziesie¢ lat CPCi jego odmian:
Wedlug przebadanych mieszkancéw istnieje kilka przypadkéw, kiedy pro-
jekty (C)PC byty postrzegane jako «inne» i «zamkniete». Pomimo ze otwar-
tos¢ jest czesto gwarantowana, niektérzy ciagle uznawani sg za outside-
réw” (Boelens i Visser, 2011, s. 124).

Powyzsze przyklady pokazuja, ze tradycyjne instytucje sg czesto po-
mijane. Architekci przyjmujg role zleceniodawcéw i zarazem wykonaw-
cow. Zamiast kierowac sie popytem i czekaé¢ na zlecenie lub braé¢ udziat
w konkursach, ustalajg, co trzeba zrobi¢ — moze to by¢ rewitalizacja lub
tymczasowe uzytkowanie danego miejsca —i prébujg mobilizowa¢ grupy
zaangazowane, ktére przejma wlasnos¢. Zamiast sie reklamowa¢, pro-
wadzg kampanie i mobilizujg usieciowione grupy zaangazowane do re-
alizacji swoich planéw. Odejscie od etyki pracy napedzanej popytem jest
uderzajgco bliskie zartobliwej hakerskiej postawie, dla ktérej charaktery-
styczna jest motywacja do robienia czego$ tylko dlatego, Ze jest to zabaw-
ne (Himanen, 2001, s. 3-7).

6. Wnioski

Zaproponowalismy ,wtasnos¢” jako optyke, przez ktérg mozna spojrzeé na

role technologii nowomedialnych w mieécie, przede wszystkim jako alter-
natywe dla paradygmatu ,smart city”. PokazaliSmy, w jaki sposéb cyfro-
we media spowodowatly wiele zmian jakoSciowych w sposobie mobilizacji

grup zaangazowanych, jak wplynely na ich organizowane sie i dzialanie

w odpowiedzi na wspélne problemy. Owe zmiany oznaczajg, ze obecnie

wielu mieszkancom tatwiej sie organizowa¢ i przejmowaé odpowiedzial-
nos$¢ za konkretne problemy. Dzieki temu pojawiajg sie nowe sposoby or-
ganizowania zycia spolecznego, ale tez ksztaltowania Srodowiska archi-
tektonicznego. Naszym zdaniem w podejsciu do relacji pomiedzy miastem

itechnologig potrzebna jest wieksza wrazliwo$é¢ na kulture. Wiele z tych

dziatan wyrasta co prawda z inicjatyw obywatelskich i ma swoéj poczatek
w obrebie zdecentralizowanych sieci, lecz dzialania te nie sg pozbawione

struktury, reguti instytucji. Oczywiscie musimy pamieta¢, ze nie kazdy ma

dostep do technologii cyfrowych, na przyktad moze nie by¢ dostatecznie

zaznajomiony z internetem, by méc z nich skorzystaé¢ (Rheingold, 2012). Ko-
lejng kwestig do dalszej dyskusji sg nieustajace zmagania o kontrole nad
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infrastrukturg i danymi. By¢ moze wkiad, jaki architekcii inni projektanci
miejscy mogg wnie$¢ w $wiat projektowania nowych mediéw, polega na
zaprojektowaniu rzeczywiscie dostepnych i inkluzywnych miejskich in-
terfejséw, ktére umozliwig angazowanie sie obywateli w konkretne pro-
blemy, pozwolg im organizowac sie i dziata¢.
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NICOLAS KAYSER-BRIL

WPROWADZENIE DO BADAN
OPARTYCH NA DANYCH

Pewnego letniego dnia w 2009 roku 6wczesny gubernator Kalifornii Ar-
nold Schwarzenegger wéciekt sie w swoim gabinecie i wymachujgc eg-
zemplarzem ,Los Angeles Times", krzyknat w terminatorowym” stylu:

~Macie to zalatwié jeszcze dzis!" Wybuchu bylego aktora filméw akcji, obec-
nie polityka, nie sprowokowat jednak skandal korupcyjny czy nagla kata-
strofa. Wiasciwie wszystkie informacje opublikowane w gazecie byly juz

powszechnie znane. Dziennikarze z nowojorskiej agencji informacyjnej

ProPublica zebrali dane na temat Rad Pielegniarskich kilku stanéw USA.
Izby te regulujg akredytacje kadry pielegniarskiej w Stanach Zjednoczo-
nych i majg za zadanie ostrzega¢ szpitale przed nieodpowiednimi kandy-
datami, obcigzonymi historig uchybien. Dziennikarze wykazali miedzy in-
nymi, ze w Kalifornii, w przeciwienstwie do innych stanéw, pielegniarki

i pielegniarze, ktérzy wielokrotnie niewtasciwie obchodzili sie z pacjenta-
mi i byli zwalniani z pracy, mogg tatwo znalez¢ zatrudnienie w innych szpi-
talach®. Wyniki dziennikarskiego $ledztwa opublikowano nastepnie w ,Los

Angeles Times", gdzie zapoznat sie z nimi Schwarzenegger. Kilka dni péz-
niej wiekszos¢ Rady Pielegniarskiej zwolniono i sytuacja sie poprawita.

Gromadz i porzadkuj

Aby osiagna¢ taki wynik, dziennikarze cierpliwie gromadzili dane doty-
czgce skarg wniesionych do Rad Pielegniarskich, szukali prawidtowosci,
przypadkéw ekstremalnych i poréwnywali wyniki w poszczegblnych sta-
nach. W koncu zyskali pewno$¢, ze w Kalifornii istnieje wspomniany pro-
blem. Dzieki przetworzeniu zbioru konkretnych przypadkéw w statysty-
ki zdobyli twardy dowdd na poparcie swojej tezy.

Proces korzystania z informacji, ktére sg juz publiczne, ich struktury-
zacji w bazach danych i analizy okreé$la sie jako wywiad otwartozrédtowy
(open source intelligence). Jest on stosowany od lat przez rézne agencje
wywiadowcze i powoli wchodzi do praktyki dziennikarskiej. U jego pod-

staw lezy doé¢ proste zatozenie. Codziennie publikuje sie ogromng

[I| Pro Publica, When Caregivers .., , . .. . . . . ,
ilos¢ informacji w postaci, miedzy innymi, artykutéw prasowych,

Harm, http://www.propublica.
org/series/nurses. tweetdéw, publicznych postéw na Facebooku, zautomatyzowanych
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[2] Twitter, https://twit-
tercom/BossRy_TG/

danych, takich jak $lady cyfrowe po logowaniach do serweréw

WWW czy dokumenty z ,ukrytej sieci” (ktére sg niewidoczne dla
status/244323199632941056.

wyszukiwarek). Poszczegélne informacje tego rodzaju przedsta-

wiaja niklg warto$¢ dla dziennikarza. Na przykiad tweet z informa-
cja o wypadku samochodowym nie nadaje sie do wykorzystania. Agencja
informacyjna moze jednak $ledzi¢ takie relacje i przeksztatca¢ je w war-
toSciowe dane. Rozwazmy nastepujacy tweet

- STACET MONEY 2 Follow

Anyl travelling dere blocking the road one
part of elephant&Castle due to a car crash
hope they make it looks nuts
pic.twitter.com/ILKNWGIn

- Pt -

[Ttumaczenie: Do jadgcych w poblizu Elephant&Castle, cze$¢ ulicy zablokowana z powodu wy-
padku, masakra —mam nadziejg, ze ich uratuja]

Zawarte w nim informacje mozna wpisa¢ w tabelke, na przyktad:

zdarzenie Wypadek samochodowy
miejsce Elephant & Castle, Londyn
data 07.09.2012

czas 11:00
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[3] Mean Streets, http://project. W ten sposéb, gromadzac duzg iloé¢ informacji o wypadkach sa-

wnyc.org/traffic-deaths.

mochodowych w Londynie, agencja informacyjna moze ostatecz-

3] Google Alerts -Monitorthe  nie stworzy¢ baze danych umozliwiajaca analize pod katem liczby

Web for interesting new content,
https://www.google.com/alerts.

wypadkéw w poszczegdlnych dzielnicach, trendéw, najniebez-
pieczniejszej pory dnia lub danych osobowych ofiar. Z tej metody
korzysta nowojorska publiczna stacja radiowa WNYC. Od stycz-
nia 2014 roku w ramach projektu Mean Streets jej pracownicy zbierali in-
formacje na temat $miertelnych wypadkéw samochodowych w mieécie3.
Dzieki temu udato im sie wykazaé, ze oficjalne statystyki zanizajg liczbe
ofiar $miertelnych wypadkéw samochodowych.

Automatyzuj, co sie da

Niektére informacje najsprawniej gromadzi sie recznie. Wyodrebnianie
danych z tweetéw lub artykutéw informacyjnych najlepiej wychodzi lu-
dziom. Komputery moga sie jednak przydaé. Mozna na przykitad stwo-
rzy¢ robota, ktoéry bedzie przeszukiwal dokumenty, by odnalez¢ jedynie
te informacje, ktére sg interesujgce z punktu widzenia prowadzonego do-
chodzenia (np. dokumenty zawierajgce okre$lone stowa kluczowe). Aby
uzyska¢ najnowsze tresci na dany temat, mozna réwniez ustawic¢ dla kon-
kretnych wyszukiwan Alert Google*.

Duze iloéci ustrukturyzowanych danych sg juz osiggalne w interne-
cie. Eatwo uzyska¢ dostep do rejestréw dziatalnosci gospodarczej i nie-
ruchomosci, wykazéw przetargdéw publicznych, ofert pracy, deklaracji
o braku konfliktu intereséw czy wykazéw lobbystéw. Znacznie trudniej
jednak pozyska¢ te dane w formatach pozwalajacych na analize, takich
jak na przykitad arkusz kalkulacyjny. Je$li nie mamy zaawansowanych
kompetencji informatycznych, musimy szuka¢ interesujgcych nas infor-
macjirecznie, kopiowaé je do dokumentu i na tym poprzesta¢. Czynnosci
te mozna jednak w pelni zautomatyzowaé. Komputer wyposazony w od-
powiednie oprogramowanie potrafi odwiedzi¢ kazdg podstrone strony in-
ternetowej, wydoby¢ potrzebne informacje i uporzgdkowa¢ je w formacie
arkusza kalkulacyjnego (web scraping). Cho¢ najlepsze efekty uzyskuje
sie w tym przypadku przy uzyciu jezykéw programowania wysokiego po-
ziomu, jak np. Python, istnieje réwniez wiele narzedzi wykorzystujacych
interfejs oparty na rozwigzaniu ,wskaz i kliknij” (point-and-click), takich
jak OutwitHub, Import.io czy Kimono Labs.

Niektére zbiory dokumentéw sg zbyt skomplikowane, by nadawa-
1y sie do analizy przy uzyciu nawet najszybszych komputeréw oraz zbyt
duze, aby pojedynczy dziennikarz moégt przeksztatci¢ zawarte w nich in-
formacje z postaci nieuporzadkowanej w ustrukturyzowana. Tak byto
na przyklad, gdy francuski Wysoki Urzad ds. Przejrzystosci opublikowat

69


http://http://project.wnyc.org/traffic-deaths
http://http://project.wnyc.org/traffic-deaths
https://www.google.com/alerts

[5] Numérisons les déclarations  deklaracje o braku konfliktu intereséw dotyczace francuskich par-
ﬁé’ﬁfﬁ;:ffsiﬁzznnes”;jgfs lamentarzystéw. Zbiér obejmowat setki dostepnych plikéw PDF
interets-des-elus/#crowdsource.  ZaWwierajgcych recznie wypetniane formularze. Cato$¢ nie nada-
[6] Pro Publica, Free the Files, wala sie do wykorzystania w takiej formie. Organizacja pozarza-
http://www.propublica.org/ dowa Regards Citoyens opracowata zatem narzedzie pozwalajgce
series/free-the-files. rozdzieli¢ prace pomiedzy wielu ludzi. Kazdy chetny mégt wzigé
[7] Homicide WatchD.C. | Mark ~ fragment dokumentu i przepisaé¢ przy pomocy klawiatury widocz-

every death. Remember every ny na ekranie tekst (patrz ilustracja ponizej®). Wynik dziatania byt
victim. Follow every case, http://

homicidewatch.org/. zatwierdzany, gdy trzech niepowigzanych uzytkownikéw wpisato

identyczny tekst. W ten sposéb 8000 oséb ustrukturyzowato po-
nad 11 000 elementéw w ciggu kilku dni. Takiemu zadaniu nie podotataby
samodzielnie zadna agencja informacyjna we Francji. Tego rodzaju outso-
urcing zadan z udziatem duzej grupy ludzi (crowdsourcing) wykorzysty-
wano w wielu badaniach, takich jak projekt Free The Files®, realizowany
przez organizacje ProPublica, w ramach ktérego uzytkownicy przepisy-
wali deklaracje dotyczace telewizyjnych spotéw wyborczych w Stanach
Zjednoczonych w 2012 roku, aby dziennikarze mogli zbada¢ Zrédla finan-
sowania kampanii.
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Nie lekcewaz konkretnych przypadkéw

Rozpatrywanie problemu z punktu widzenia gromadzonych danych wigze

sie z pewnymi trudnos$ciami. Analizujac dostepne informacje, dziennikarz

w oczywisty sposéb pomija dane, do ktérych nie ma dostepu. Jesli nie moz-
na stwierdzi¢, jak powazne sg luki w danych, trudno o precyzyjne anali-
zy. Prowadzony przez waszyngtonskg dziennikarke Laure Amico projekt
Homicide Watch’ polega na gromadzeniu i strukturyzacji publicznie do-
stepnych informacji na temat zabéjstw w stolicy USA. Jak stwierdzi¢, czy
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State of Digital, How to reco-  brak informacji oznacza brak zabéjstwa czy brak dotyczacych go

gnize Twitter bots: 7 signals to

raportéw? Niestety, nie da sie tego zrobié¢. Ten biad jest nieodtgcz-

look out for, http://www.stateof- . . . .
digital.com/how-to-recognize- 11y elementem kazdego projektu wykorzystujacego dane. Zad-

-twitter-bots-6-signals-to-look-  na organizacja, nawet policja czy stuzba zdrowia, nie jest wszech-

-out-for.

wiedzgca — zawsze bedzie brakowato pewnych danych. Niestety,

[3] The Sunday Times, Secret okreslenie, jakich danych brakuje, to bardzo czasochtonny proces.

deals turn heat on World Cup,
http://www.thesundaytimes.

Z tego powodu trzeba sie konsultowac¢ z ekspertami, aby potwier-

co.uk/sto/news/uk_news/fifajar- ~dzi€, czy zgromadzone przez nas dane zgadzaja sie z ich doswiad-

ticle1420147ece.

czeniem w danej dziedzinie. Konieczne sg takze wyprawy w teren

The Migrants Files, http:// po to, aby samodzielnie ocenié¢ sytuacje. Dziennikarstwo danych

themigrantsfiles.com.

polega na przeksztalcaniu konkretnych przypadkéw w statysty-
ki i wiedze, a nie na ich lekcewazeniu.

Innym problemem zwigzanym z wywiadem otwartoZzrédlowym jest
sprawdzanie poprawnoéci danych. Z jednej strony nie da sie przeciez po-
$wieci¢ wielu dni na weryfikacje kazdej pojedynczej informacji w bazie.
Z drugiej jednak strony baza taka nie przedstawia zadnej warto$ci, jesli
zawiera bledne informacje. Trzeba wiec znalez¢ réwnowage pomiedzy
celami i zasobami. W przypadku dochodzenia w sprawie wypadkéw sa-
mochodowych mozna z duzg dozg prawdopodobienistwa uznag, ze rela-
cje z kont na Twitterze sg wystarczajgco wiarygodne, pod warunkiem, ze
nie publikujg ich roboty oraz ze uzyto w nich prawdziwych zdjeé¢®. Jednak
badajac powigzania korupcyjne pomiedzy politykami, nalezy koniecznie
zdoby¢ niepodwazalne fakty. Najwazniejsze to okreéli¢ udziat procentowy
btednych danych w bazie z pomocg specjalisty statystyka. Moze sie oka-
zaé, ze wystepujace biedy polegajg na zawyzonej w stosunku do rzeczy-
wistej wartosci (na przyktad wedltug relacji wypadek miat miejsce o 17.00,
podczas gdy w rzeczywistosci byla to 16.00), a czasem warto$ci zanizonej
(godzina 16.00 zamiast 17.00). W kohcowym rozrachunku takie btedy moga
sie wzajemnie uérednié i nie mie¢ negatywnego wplywu na warto$¢ ana-
lizy, a sprawdzanie kazdego elementu danych nie bedzie potrzebne.

Jak informowaé¢ o wynikach

Dziennikarstwo danych jest réwnie dobrym narzedziem do prowadzenia
badan, jak i do przekazywania faktéw. Pewne zdarzenia lepiej opisuje sie
przy pomocy stéw. W czerwcu 2014 roku ,The Sunday Times” opubliko-
wat wyniki dziennikarskiego $ledztwa prowadzonego z wykorzystaniem
milionéw dokumentéw uzyskanych od informatora (nie byt to wywiad
otwartozrédlowy). Ptynacy z nich wniosek, ze Katar nie zdoby! prawa
do organizacji Mistrzostw Swiata 2022 w ramach uczciwych staran, lecz
w wyniku korupcji®, byt tak dobitny, ze stowa wystarczyly. Ale na przy-
ktad projekt Migrant Files'?, polegajacy na zliczaniu imigrantéw, ktérzy
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[11] Strefa Sigsk, http://ksse. zgineli podczas préb przedostania sie do Europy lub osiedlenia

medialabkatowice.eu/.

sie w niej, wykorzystuje czarng mape z umieszczonymi na niej

(12] Iraq Body Count, https:// czerwonymi kropkami. By ukaza¢ skale tego problemu, kropkina

www.iragbodycount.org/.
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mapie réznig sie wielko$cig proporcjonalnie do liczby imigrantéw,

ktérzy zgineli w danym miejscu. Ze wzgledu na duzg liczbe zgo-

néw oraz niklg wiedze odbiorcéw na ten temat, tradycyjny arty-
kut nie bytby wystarczajacy.

W wiekszosci przypadkéw optymalna jest prosta wizualizacja. Wy-
kres liniowy odpowiednio zilustruje zagadnienie o charakterze procesu.
Poréwnujac dwie lub wiecej wartosci, najlepiej zastosowa¢ wykres stup-
kowy. Rzadko potrzebne sg inne typy wizualizacji, gdyz ich przygotowanie
jest ucigzliwe, a czytelnikom moze by¢ trudno je zinterpretowaé. Zawsze
nalezy pamieta¢, ze wizualizacja danych powinna ulatwi¢ zrozumienie
przekazywanej informacji, a nie na odwrét.

Niech inwestycja ci sie zwréci

Badania wykorzystujgce dziennikarstwo danych sg czasochtonne. Nieko-
niecznie bardziej niz badania tradycyjne, niemniej jednak stanowig one

inwestycje obarczong ryzykiem. W ramach realizowanego w Katowicach
przez Medialab Katowice projektu Urban Data Stories podjelismy pré-
be szczegblowego zbadania Katowickiej Specjalnej Strefy Ekonomicznej

(KSSE). W potowie trzydniowego przedsiewziecia zdaliémy sobie sprawe,
Ze obrana przez nas metodologia, polegajgca na zbieraniu informacji z re-
jestréw spétek publicznych, nie pozwoli nam osiggna¢ spodziewanych

rezultatéw. MusieliSmy zmieni¢ sposéb gromadzenia danych i skupi¢ sie

nie na poszczegdlnych firmach, tylko na ogélnym Srodowisku KSSE™,

Ponizszy przyktad pokazuje, ze takich badan nie da sie przeprowadzic¢
w krétkim czasie. Projekt dotyczacy Rad Pielegniarskich zajat organizacji
ProPublica prawie dwa lata. Podobne przedsiewziecia sg najczesciej za-
krojone na dtuzszy czas. W przypadku projektu Homicide Watch groma-
dzenie danych trwato ponad rok. Migrants Files ciggle zbiera nowe infor-
macje, stale zwiekszajac wartos¢ swojej bazy danych. Projekt Iraq Body
Count? jest kolejnym przykladem wywiadu otwartozrédiowego, ktéry
stat sie jednym z najlepszych Zzrédet informacji na temat ofiar wojny irac-
kiej, trwajacej niemal catg dekade w latach 2000-2010.

Najtrudniejszy etap to inwestowanie w baze az do momentu, gdy sta-
nie sie ona najlepszym dostepnym zbiorem danych na interesujgcy nas
temat. Gdy to juz nastgpi, bedzie ona Zrédiem posiadanych na wytgcz-
noé¢ informacji zwiekszajgcych wartosé kazdego publikowanego przez
nas artykutu lub relacji na dany temat, nie wspominajgc juz o najwaz-
niejszych artykutach publikowanych w zwigzku z danym dochodzeniem.


http://ksse. medialabkatowice.eu/
http://ksse. medialabkatowice.eu/
https://www.iraqbodycount.org
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[13] Bullet Points | Tracking in-
tentional homicides in Trinidad

and Tobago, http://bulletpoints.

org.tt/.

Global Terrorism Database,

http://www.start.umd.edu/gtd/.

Na przyktad projektowi Migrants Files po$wiecono sporo uwagi
w dniu jego publikacji w marcu 2014 roku, przy czym jest on od
tamtego czasu wcigz wzmiankowany.

Aby wykorzystac te dtugotrwalg popularnosc¢ oraz zapewnic
sobie zwrot z inwestycji, nalezy przekaza¢ posiadane dane opi-

nii publicznej. Czasem wystarczy udostepni¢ arkusz kalkulacyj-

ny. Doktadnie te taktyke obrat dziennik ,Guardian” z Trynidadu
i Tobago w ramach projektu Bullet Points*?, bedgcego otwartozrédlowym
dochodzeniem na temat lokalnie popelnianych zabéjstw. Inne projek-
ty czynig ogromne starania, aby zapewnié¢ dorazne witryny z dostepem
do danych, takie jak prowadzony przez Uniwersytet Maryland otwarto-
zrédlowy projekt Global Terrorism Database'4, obejmujgcy baze wszyst-
kich aktéw terrorystycznych zgltoszonych od 1970 roku. Niektére rozwia-
zania pozwalajg tworzy¢ bazy danych od podstaw. Nalezg do nich przede
wszystkim stworzone specjalnie dla dziennikarzy narzedzia Poderopedia
czy Detective.io.

By¢ moze strukturyzacja danych otwartozrédiowych w formie bazy
danych nie wplynie na zmiane zdania gubernatora Kalifornii. Z pewno-
$cig jednak okaze sie, ze z dziennikarstwa opartego na danych ptynie wie-
le korzysci, takich jak zwiekszenie wydajnosci pracy, a takze uzyskanie
dostepu do ekskluzywnych informacji.

Informacja:

Nicolas Kayser-Bril byt koordynatorem projektéw Migrants Files i Detective.io.

PRZEKtLAD
Rafat Drewniak

Artykut opublikowano na licencji Creative Commons

Uznanie autorstwa 4.0 Miedzynarodowe, https://cre-

ativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl.
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MAREK KULTYS

SYMULACJA W TWORZENIU MIAST
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Symulacja - Model - Platforma

Symulacja jest jednym z najbardziej wyszukanych sposobéw, poprzez kté-
re realizuje sie ludzkie dazenie do zrozumienia otaczajacego nas $wiata,
a jednoczeénie nie mniej ludzkie pragnienie, by nad tym §wiatem zapano-
wac. Dzieki symulacjom jesteSmy w stanie przewidywa¢ zmiany pogody;,
doswiadczaé stanu niewazkosci, zglebia¢ budowe i wiasciwosci materii
na poziomie molekularnym czy wreszcie nauczy¢ sie pilotowaé pasazer-
ski samolot odrzutowy. Trudno stwierdzi¢, ilu odkry¢ naukowych i tech-
nologii nie znaliby$my dzi$ bez symulacji, ktéra znajdowata sie u podstaw
tych wszystkich dokonan.

Symulacje mozna zdefiniowa¢ jako prébe odtworzenia pewnych cech
izachowan systemu symulowanego w systemie symulujgcym. Podstawg
kazdej symulacji jest model, na podstawie ktérego definiowane sg reguty
dziatania symulacji. W uproszczeniu mozna wiec stwierdzi¢, ze symula-
cja pozwala na obserwacje dziatania modelu w czasie. Symulowane mo-
dele mogg by¢ o bardzo réznej ztozonosci: od stosunkowo prostych (na
przyktad model opisujacy gre w bilard), po niestychanie ztoZzone (na przy-
ktad model dynamiki ziemskiej hydrosfery, to jest cyrkulacji wody pomie-
dzy ladami, oceanami i atmosferg). Co wiecej, w ramach danego modelu
mozna braé¢ pod uwage mniej lub bardziej istotne czynniki, ktére bedg
mie¢ wpltyw na zachowanie symulacji. Na przyktad w jakimkolwiek mo-
delu gry w bilard nie moze zabrakngé¢ zasady nakazujgcej bilom odbicie
od bandy stotu pod takim samym katem, pod jakim nastgpito uderzenie.
Mniej istotne moze sie natomiast okaza¢ uwzglednienie wysokosci nad
poziomem morza, na jakiej toczy sie rozgrywka, co w bardzo szczegéto-
wym modelu bilardu miatoby wplyw na gesto$¢ powietrza i stawiany bi-
lom opér aerodynamiczny.

Samg symulacje mozna tez prowadzi¢ na wiele sposobéw. Zalezy
to przede wszystkim od platformy, na ktérej model zostanie puszczony
w ruch. Symulacje modeli kwantowych prowadzone sg na superkompute-
rach, a w gre wchodzg olbrzymie naktady mocy obliczeniowych, Srodkéw
finansowych i czasu. Prostsze symulacje mogg sie odbywa¢ na zwyczaj-
nych laptopach lub smartfonach, czego najlepszym przyktadem jest wie-
losé gier o dowolnej tematyce i zréznicowanym stopniu skomplikowania.



[1] Wolfenstein 3D, http://en.wi-
kipedia.org/wiki/Wolfenstein_3D.

[2] Planet Families, http://www.
scigames.org/game.php?id=2.

[3] Plague Inc, http://www.
ndemiccreations.com/
en/22-plague-inc.

[4] Harpoon, http://www.moby-
games.com/game/harpoon.

[5] SimCity 2000, http://www.
moma.org/collection/browse_
results.php?object_id=152406.

Symulacja moze sie takze odbywa¢ poza maszyna liczacg — na przy-
ktad na poligonie, gdzie ¢wiczenia wojskowe obejmujg szerokg
game konfliktéw i misji. Symulacje walki na poligonie mozna réz-
nicowa¢ na skali realizmu warunkéw bojowych, gdzie w gre wcho-
dzi odtworzenie warunkéw pogodowych, wprowadzenie czynni-
ka czasu czy nawet uzycie ostrej amunicji.

Wréémy jednak do symulacji komputerowych. Postep w tech-
nologiach cyfrowych, a zwtaszcza w budowie $rodowisk wirtual-
nych, pozwolil na rozwéj symulacji interaktywnych. Umozliwiajg
one aktywne oddzialywanie na elementy symulowanego systemu
oraz sprzezenie zwrotne w postaci reakcji systemu na to oddziaty-

wanie. Najpopularniejszg forma takich symulacji sa na przykiad

gry komputerowe, gdzie istnieje jeszcze dalsze zré6znicowane pod wzgle-
dem perspektywy gracza. Symulatory lotu, wyscigéw samochodowych

czy gry typu first-person shooter” (,strzelanki”, w ktérych gracz wciela

sie w jednego z bohateréw?) nalezg do typu symulacji prowadzonej z per-
spektywy uzytkownika. Zakres dziatania i wptywu gracza na symulowa-
ne Srodowisko jest w nich zwykle ograniczony przestrzennie oraz czaso-
wo. Ten zlokalizowany punkt widzenia odréznia tego typu symulacje od

innej, ktéra daje mozliwo$¢ patrzenia i dziatania z perspektyw globalnej.
Symulatory tworzenia uktadéw planetarnych? rozprzestrzeniania sie glo-
balnej epidemii® lub prowadzenia zimnowojennego konfliktu militarne-
go* dajg graczowi mozliwo$¢ zarzgdzania calym $rodowiskiem symulacji,
ktére podlega modyfikacjom, reaguje na dziatania gracza i dazy do pewnej

wlasciwej sobie rownowagi. Zakres obserwacji, wiedzy i ingerencji gracza

w przypadku tego typu symulacji jest niemal boski.

Wielo$¢ i bogactwo symulacji powoduje, ze zacierajg sie granice pomie-
dzy réznymi ich typami. W niektérych wypadkach symulacje stworzone
z mys$la o zabawie okazujg sie skutecznymi pomocami edukacyjnymi lub
nawet powaznymi narzedziami przydatnymi w zarzadzaniu firma. Inne
symulacje, ze wzgledu na wszechstronno$¢ stosowanego w nich modelu,
znajdujg zastosowanie nie tylko w naukach Scistych, ale takze jako inte-
ligentna rozrywka.

SimCity - Foldit — Symulacja na papierze

SimCity 2000 to jeden z najbardziej znanych symulatoréw budowania
izarzgdzania miastem. Gra stworzona przez Willa Wrighta w 1993 roku na
trwate wpisala sie w historie wspoéiczesnej rozrywki i znajduje sie w ko-
lekcji MoMA w Nowym Jorku®. W SimCity 2000 gracz dziata z perspekty-
wy wszechwiladnego burmistrza, ktérego zadaniem jest dba¢ o dogodne
warunki do budowy i rozwoju miasta. Burmistrz dysponuje szeregiem
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[6] SimCityEDU: Pollution Chal-  narzedzi, za pomocg ktérych moze posrednio wptywaé na kondy-

lengel, http://www.glasslabga-

cje miejscowosci. W jego gestii s miedzy innymi: regulacje podat-

mes.org/games/SC?scrollTo=top.

SimRefinery, http://archive.
wired.com/wired/archive/2.01/

wright.html.

kowe, kontrola bezpieczefistwa, poziom szkolnictwa czy zagospo-
darowanie przestrzenne miasta.
Gra SimCity 2000 statla sie modelowym przyktadem skompli-

Foldit, http://centerforgame- kowanej symulacji, w ktérej gracz odkrywa zlozone reguly dzia-
science.org/portfolio/foldit/. tania organizmu miejskiego poprzez praktyczny eksperyment.
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Poznajgc subtelne zaleznosci pomiedzy wysokoscig podatkéw
a emigracjg do sasiednich miast, burmistrz w SimCity najpierw niechca-
cy doprowadzi do kilku eksoduséw mieszkancéw, aby w koncu wyczué
poziom obcigzen fiskalnych, ktérego mu przekroczy¢ nie wolno. Na tym
w SimCity polega nauka, bo tylko w symulacji mozna bezkarnie testowac
rézne warianty i wycigga¢ wnioski z kazdej porazki.

Te bezkarno$¢ w eksperymentowaniu wykorzystujg twércy symulacji
edukacyjnych w instytucie GlassLab. SimCityEDU: Pollution Challenge!®
to adaptacja serii SimCity stworzona z my$lg o wykorzystaniu w szkotach
na lekcjach o srodowisku. Uczniowie musza sie zmierzy¢ ze specjalnie za-
projektowanymi misjami, ktérych problematyka dotyczy zanieczyszczenia
$rodowiska oraz zréwnowazonego rozwoju lokalnej spotecznosci. W trak-
cie gry uczniowie odkrywajg skomplikowane zaleznoSci pomiedzy ochrong
$rodowiska a pozostatymi sferami zycia i gospodarki, a takze uczg sie bra¢
odpowiedzialno$é¢ za swoje decyzje podejmowane w $wiecie symulacji.

Wartos¢ symulacji jako skutecznego mechanizmu poznawania skom-
plikowanych systeméw doceniona zostata takze przez Srodowisko bizneso-
we. Will Wright, wspomniany twérca SimCity 2000, stworzyt dla koncernu
energetycznego Chevron prototyp symulacji SimRefinery’. Gra powstata
na wewnetrzny uzytek firmy, a jej celem byto przybliZenie zasad dziatania
rafinerii i instalacji petrochemicznych pracownikom Chevrona nieposia-
dajacym wiedzy technicznej. Symulacja ponownie okazala sie skuteczng
metodg poznawania i nauczania poprzez eksperyment, gre i zabawe.

Wiekszo$¢ graczy SimCity 2000 juz po kilku rozgrywkach orientuje sie,
jakie sekwencje posunie¢ warto przeprowadza¢ w danym miejscu i czasie.
Gracz szybko uczy sie na btedach, a powtarzalnosé symulacji w SimCity
pozwala na doskonalenie metod, jakimi mozna osiggnaé¢ w grze wybra-
ne cele. Powtarzalno$¢ jest réwniez zrédiem sukcesu innej symulacji/gry
o nazwie Foldit. Foldit to nietypowy projekt, ktéry z arcyskomplikowa-
nych symulacji struktur biatkowych uczynit tréjwymiarowa tamigtéwke
dla graczy na catym $wiecie®. Okreslanie optymalnej konformacji biatka
(ksztattu, ktéry w organizmach zywych determinuje jego funkcje) to pro-
ces bardzo zmudny i kosztowny obliczeniowo. W Foldit zadaniem graczy
jest znalezienie optymalnej struktury przestrzennej wybranego biatka
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[8] Crystal structure ofamono-  poprzez wielokrotne manipulowanie jego ksztaltem. Proces przy-
meric retroviral protease solved

by protein folding game players, L. . e .. . . L,
hitp://doi.org/10.1038/nsmb.2119,  DYC wielokrotnie bardziej zr6znicowane i skomplikowane. Korzy$¢

dla nauki ptynie z ogromnej liczby rozwigzan proponowanych
iwstepnie testowanych przez ponad pét miliona uzytkownikéw. Gracze

pomina uktadanie kostki Rubika, z tg réznicg, ze biatka potrafig

Foldit potrzebowali dziesieciu dni, by zaproponowac¢ witasciwg sktruktu-
re matpiego wirusa Masona-Pfizera, ktérej naukowcy nie potrafili znalez¢
przez pietnascie lat pracy. Co ciekawe, w ostatecznym okre$leniu struk-
tury tego biatka udzial mieli biokrystalograficy z Uniwersytetu Adama
Mickiewiczai PAN w Poznaniu®. Wszystkie oméwione powyzej symulacje
1aczy jedna cecha wspdlna, a mianowicie to, Zze nie majg wecale (albo pra-
wie wcale) zadnego zastosowania w codziennym zyciu. Reguty rzadzace
miastem w SimCity 2000 nie uwzgledniajg lokalnych uwarunkowan po-
szczegblnych miast. Sytuacja zwigzana z zanieczyszczeniem $rodowiska
w Katowicach jest prawdopodobnie inna niz model stosowany w SimCity
EDU: Pollution Challenge!, dla ktérego inspiracjg byta Kalifornia. Problemy
rozwigzywane w Foldit majg znaczenie globalne, wiec moga przyczynié¢
sie do stworzenia nowej terapii przeciwnowotworowej, ale nie uda sie za-
przac pél miliona graczy do rozwigzywania probleméw $lgskich miast.

Niemniej jednak symulacja moze by¢ pomocna w odpowiadaniu na
pytania zadawane sobie przez lokalne spotecznosci, za$ sposéb jej prowa-
dzenia moze by¢ duzo prostszy niz w wiekszo$ci oméwionych przyktadéw.
Nazwijmy ten sposéb symulacjg na papierze.

Warsztaty ,,O0dwrécenie rél”

W lutym 2014 w katowickim Medialabie przeprowadziliSmy trzydniowe
warsztaty zatytutowane ,Odwrécenie rél: Wizualizacja jako metoda zmia-
ny”, w ktérych wzieli udziat lokalni projektanci, miejscy aktywisci, dziata-
cze spoteczni, artysci i architekci. Uczestnicy warsztatéw postawieni zo-
stali przed ambitnym zadaniem zaprojektowania zmiany w przestrzeni
miejskiej. Dzialajgc w czterech grupach tematycznych, uczestnicy skupili
sie naréznych zagadnieniach: ksztaltowaniu postaw ekologicznych wéréd
mieszkahcéw Zakopanego, komunikacji pomiedzy lokalng wtadza a oby-
watelami, atomizacji spotecznej w konurbacji katowickiej oraz aktywizacji
spotecznej i gospodarczej Slaska. Warsztaty podzielono na trzy etapy.

W pierwszym z nich zadaniem kazdej grupy bylo opracowanie wizu-
alnego modelu sytuacji, w jakiej wybrana zmiana ma by¢ zaprojektowa-
na. W niektérych przypadkach model przybrat forme szczegdétowej mapy
uczestnikéw, decydentéw i instytucji — zainteresowanych stron maja-
cych wplyw na decyzje podejmowane w danej spotecznosci — oraz ich
wzajemnych powigzan. Inne grupy positkowaly sie ogdélnymi modelami
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okreslajacymi dane zjawiska, lub przeciwnie — modelami konkretnych
przypadkéw, ktére postuzyty do zaproponowania konkretnej zmiany w zy-
ciu konkretnych ludzi. Wszystkie modele przybraty forme wizualng i wy-
konane zostaty na papierze, co pozwolito na fatwag manipulacje, szybkie
nanoszenie poprawek i swobodne testowanie pomystéw.

W drugim etapie zespoly skoncentrowaty sie na generowaniu speku-
latywnych scenariuszy, ktére mogltyby rozegrac sie w opracowanych przez
nich modelach i w efekcie doprowadzi¢ do zamierzonej zmiany. Kazda
grupa skoncentrowala sie na interesujgcym jg zagadnieniu, a nieskrepo-
wana formuta prowadzenia spekulacji pozwolila stworzy¢ szerokg game
scenariuszy (poczynajac od pomystéw bardzo zachowawczych, po catko-
wicie fantastyczne).

Trzeci etap polegat na wybraniu jednego scenariusza i przetestowaniu
go w symulowanym dziataniu. W swoich symulacjach grupy bazowaty na
modelach opracowanych w pierwszym etapie warsztatéw. Sam proces sy-
mulacji odbywat sie na papierze i w wyobraZni uczestnikéw wedtug sce-
nariusza zaplanowanego w etapie drugim. Krytyczne dyskusje, ktére wy-
niknely z symulacji, oraz ptyngce z nich wnioski stanowily podstawowe
zrédto informaciji i pozwolily oceni¢ przyjety model. Zadaniem uczestni-
kéw bylo rozwazy¢ pozytywne i negatywne skutki zasymulowanego sce-
nariusza, a takze zidentyfikowac rejony, w ktérych scenariusz wykazywat
swoje mocne i stabe strony oraz obszary ryzyka.

Katowicki warsztat ,Odwrécenie rél” byt eksperymentem majgcym
na celu potaczenie projektowania informagji i designu spekulatywnego
oraz umieszczenie ich w szerszym kontekscie refleksji na temat miasta.
Uczestnicy warsztatéw podjeli sie trudnego zadania polegajgcego na ana-
lizie warunkéw i sposobéw, w ktérych zaproponowana przez nich zmia-
na mogta sie dokonaé. Pomocny w tym zadaniu okazat sie proces budo-
wania prostej symulacji, czyli tworzenia modelu i rzagdzacych nim regut,
a nastepnie prowadzenia symulacji, czyli testowania réznych scenariuszy
w ramach zbudowanego modelu. Wyniki pracy wszystkich czterech grup
pozwolily uczestnikom warsztatéw lepiej pozna¢ i zrozumie¢ wielowat-
kowe procesy i ztozone uwarunkowania wpltywajgce na to, czym jest i ja-
kie jest ich miasto, ale takze — co najwazniejsze — jaki ksztalt moze przy-
bra¢ w przysztosci.

Artykut opublikowano na licencji Creative Commons
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VERENA GERLACH

BADANIE TYPOGRAFII KATOWIC

Wik bties snimin juoliete Cpnduleali don lssnpaimm s inen Tog voshei onm hastaiisn

Gdy czlowiek przyjezdza w nieznane miejsce —lub jako rdzenny mieszka-
niec wykracza poza to, co znajome, starajagc sie uzyskaé swieze i bezstron-
ne spojrzenie przybysza — moze na rézne sposoby zapoznawac sie z jego
charakterem i atmosfera. Mozna oczywi$cie zatrzymac sie na powierzch-
ni i dodwiadcza¢ tego, co namacalne i widoczne. Gdy przybysz zacznie
jednak reagowa¢ emocjonalnie na to, co widzi, moze zechcie¢ zanurzy¢
sie nieco gtebiej i dowiedzie¢ sie wiecej o miejscu, w ktérym sie znalazt.

W ramach warsztatéw ,KATypO: typograficzny research Katowic” za-
inicjowanych przez Medialab Katowice wykorzystaliSmy wtasnie te emo-
cjonalng reakcje uczestnikéw — mtodych profesjonalistéw — aby zblizy¢
sie do jadra miasta (takze dostownie, zjezdzajac 320 metréw pod ziemie
w trakcie zwiedzania zabytkowej kopalni w pobliskim Zabrzu).

Pracujac nad projektami krojéw pisma, uczestnicy warsztatéw prze-
czesywali miasto wzdtuz i wszerz w poszukiwaniu najgtebiej ukrytych
inajbardziej spektakularnych, a takze zabawnych i nie najwyzszej préby
zabytkéw liternictwa. Wéréd wielu dziedzin designu projektowanie kro-
jow pisma i typografia naleza do bodaj najbardziej emocjonalnych, ponie-
waz sg one zwigzane z szeregiem dogmatéw. Dzieki temu staly sie dla nas
zrédltem odpowiedniej energii, ktéra pozwolita nam odkrywaé Katowice
w niekonwencjonalny sposéb.

Zespo6t rozpoczat poszukiwania w Muzeum

J-_,( ra Historii Katowic, gdzie zapewniono mu szeroki do-

step do wszelkiego rodzaju dokumentéw historycz-
nych, przedmiotéw opatrzonych inskrypcjami, a na-
wet kompletnych metalowych znakéw i szyldow.
Czlonkowie zespotu zapoznali sie z historig Gérnego
Slaska, ktéry w réznych okresach nalezat do Polski,

Czech, Austrii, Prusi Niemiec. Po odzyskaniu niepod-

TOW. GIMN i'hSI m ~ ZALE2U legtoéci przez Polske w 1918 roku przysztoéé regionu

ADATE

CYPLOM FAHIATMDWY

zostala uksztaltowana przez trzy powstania $lgskie

DRUHNIE i plebiscyt (1919-1921).

MAMYLDZIE OSSADNILOWNY

ur.zn-rnu:zcu Ki=-QLIMPIADY W QOE
ZASTHEPIE S0KOLIC o

W historii miasta zapisat sie zaréwno stynny
modernizm w architekturze okresu miedzywojen-

CTOEEMT nego, charakterystyczne i skomplikowane instalacje
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neonéw ery komunizmu, jak i najbardziej wspéiczesne zjawisko ,TypoPolo’,
ktérego owocem jest kilka bardzo unikalnych krojéw literniczych.

By¢ moze uczestnicy mogliby réwniez wykorzystaé niektére zacho-
wane napisy lub szyldy sklepowe sprzed I wojny Swiatowej. Ale czym
to liternictwo réznitoby sie od tego istniejgcego w tym samym okresie
w Niemczech, ktérych czeécig Katowice byty przez dlugi czas? Czy po
wyrwaniu takich krojéw z kontekstu nadal odzwierciedlatyby one toz-
samos¢ miasta?

Tort warstwowy

Katowice mogg by¢ postrzegane jako ogromny pischinger, rodzaj tortu

stworzonego w 1881 roku przez wiedenskiego cukiernika Oskara Pischin-
geraitak popularnego w Austrii, Polsce, Serbiii na Ukrainie, ze w kazdym

z tych krajéw uwaza sie go za narodowy. Podobnie jak ten tort, Katowice

wydaja sie sktada¢ z wielu warstw.

Najnizsze warstwy to stynne stare kopalnie, najwyzsze za$ - klatki
schodowe wiezowcéw, ktére sg wspaniatym skupiskiem napiséw wyko-
nanych wlasnorecznie przez mieszkancéw oraz znakéw przemystowych
przykuwajgcych uwage duzg réznorodnoscig liternictwa wykonanego
z uzyciem szablonéw.

Kolory Katowic

Nawet najbardziej zauwazalne kolory w panoramie miasta nawigzujg do

ich piewotnego zastosowania w kopalniach. Niemal wszedzie wéréd sto-
nowanych szaro-czarnych ceglanych fasad kamienic obserwator bez tru-
du odnajdzie jaskrawe akcenty w odcieniach biekitu, cytrynowej zéici czy
krwistej czerwieni. Sg to wewnetrzne powierzchnie wnek okiennych, ktére

mieszkancy malujg na jasne kolory, by rozswietli¢ widok z okna powstatg

w ten sposéb barwng ramka.

Podobno w dawnych czasach maszyny i narzedzia gérnicze naleza-
ce do danej kopalni byly oznaczane kolorami, przy czym kazda kopalnia
miata wiasny kolor. Farba miata chroni¢ cenne maszyny i narzedzia nie
tylko przed korozja, ale réwniez przed kradzieza. Te same farby, a co za
tym idzie kolory, byly rozdawane w formie nagrody dla najbardziej pro-
duktywnych pracownikéw, dzieki czemu mogli oni rozjaénié¢ swoje domy
poprzez ozdabianie framug i ram okien. Obecnie, cho¢ wiekszoé¢ kopaln
zamknieto, malowanie wnek okiennych jest nadal popularnym i jakze uj-
mujacym zwyczajem na Slasku. Poza centrum Katowic nadal mozna zna-
lez¢ wiele jego przyktadéw w starych dzielnicach gérniczych, takich jak
Nikiszowiec lub Szopienice.
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Inne warstwy

Inne warstwy miasta to dziesigtki tandetnych jaskrawych szyldéw i tablic —
czesto bardzo Zle zaprojektowanych, ale na szczeScie wykorzystujgcych
wielkie litery dos¢ standardowych krojéw bezszeryfowych. Sg one elemen-
tem walki o uwage potencjalnych klientéw i maja zacheca¢ do odwiedze-
nia jednego ze sklepikéw ttoczacych sie w watpliwej urody podwérkach
na tytach kamienic. Ta armia tablic i napiséw, nierzadko nadal gloszaca
chwate ,TypoPolo" i czesto przekazujaca te samg informacje na rézne spo-
soby, stanowi wyjatkowo zgietkliwg kakofonie koloréw i ksztattéw. Gdy
uda sie znalez¢é poszukiwany sklep czy tez dostrzec piekno elewacji lub
zapomnianego podwérka, jest to jak, pomijajgc osobliwe okrycie, zdjecie
welonu z glowy nieSmiatej panny mtodej lub rozpakowanie prezentu.

Ukazywanie miasta

Czy zatem te warstwy reklam i znakéw prébujg co$ ukry¢? A moze ich
wielkoé¢ i tandetny przepych majg za zadanie tuszowacé szarg rzeczywi-
stoé¢ niektérych sklepéw? W rzeczywistoSci sg one czasami tak ogrom-
ne, ze czesto zastaniajg cate fasady pieknych modernistycznych i bruta-
listycznych budynkéw. Brak przejrzystej informacji moze nawet dawacé
mieszkaicom poczucie uprzywilejowania: ,Jako jeden z nielicznych wy-
brancéw wiem, co jest pod spodem”.

Fascynacja Slazakéw zakrywaniem i tworzeniem iluzji widoczna jest
réwniez w powszechnym stosowaniu firan stanowigcych oczywistg su-
gestie, ze wnetrza ich doméw skrywajg co$ wyjatkowego i cennego. Poza
tym, czy ogromne banery wywieszane sg po prostu z checi zarobku? Czy
wlasciciele zwyczajnie wynajmujg swoje domy jako przestrzen reklamo-
wa, nie zwazajgc na to, ze mieszkancy czesto tracg w ten sposéb mozli-
woé¢ wygladania przez okno..?

Strzatki

Jednym z efektéw ubocznych mnogosci warstw szyldéw i napiséw jest
plaga wszelkiego rodzaju strzatek majgcych poméc przechodniom poru-
szac sie po tej informacyjnej miejskiej dzungli. Epatujace bogactwem roz-
miaréw, ksztattéw i form strzatki atakujg przechodnia dostownie wszedzie.
Poniewaz wiele katowickich sklepéw znajduje sie w podwoérkach ukry-
tych na tytach kamienic, drogowskazy tego rodzaju bytyby rzeczywiscie
bardzo przydatne, gdyby nie fakt, ze strzatka wydaje sie réwniez przeka-
zyw¢ dodatkowy komunikat: ,Nasz sklep jest w beznadziejnym miejscu’”.
Co gorsza wiele z tych strzatek stosuje sie jako elementy ozdobne lub by
zwrdci¢ uwage na sklepy znajdujace sie bezposrednio przy ruchliwych
ulicach handlowych. W takim przypadku mozna je wrecz interpretowac
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jako komunikat: ,Nasz sklep jest faktycznie beznadziejny”. Czy tego ro-
dzaju drogowskaz ma by¢ zatem znakiem firmowym Katowic, czy jest po
prostu godnym ubolewania btedem?

Whioski

Niektére elementy juz wykorzystywane w typografii i projektowaniu

przestrzeni publicznej Katowic majg konkretne walory uzytkowe. (Na-
lezy zauwazy¢, ze strzatka byla juz powszechnie stosowana na przykiad

w grafice Bauhausu do przekazywania idei tréjwymiarowosci w pracach
drukowanych). Sg one réwniez przejawem lokalnej tozsamosci i z pewno-
$cig majg obiecujacy potencjat. Problemem jest ogromny harmider wizual-
ny, wywolany nagromadzeniem elementéw przekrzykujacych sie w walce

0 naszg uwage. Ostatecznie ma sie che¢ po prostu uciec od tej kakofonii.

By¢ moze, nawigzujac do krétkiego, cho¢ istotnego okresu moder-
nizmu na Slasku, odpowiedzi nalezy szuka¢ w maksymie ,mniej znaczy
wiecej” Miesa van der Rohe (mimo ze nie byt on Slazakiem)? Jednak bez
przesady! Widoczne tu i 6wdzie na wspéiczesnych katowickich ulicach
przejawy swoistego uroczego niechlujstwa typograficznego moga w isto-
cie by¢ kluczem do miasta i stuzy¢ zachowaniu jego lokalnej tozsamosci
typograficznej.

Jednym ze wspaniatych efektéw warsztatow KATypO w 2013 roku
byt kréj pisma Pischinger, rodzimy wielowarstwowy kréj pisma zapro-
jektowany przez Marte Moskwe, Ewe Sadowskg, Michata Pawtowskiego,
Macieja Kodzisa i Grzegorza Owczarka, majacy odzwierciedla¢ calg typo-
graficzna historie Katowic.

RKate

PRZEKtAD
Rafat Drewniak

Artykut opublikowano na licencji Creative Commons
Uznanie autorstwa 4.0 Miedzynarodowe, https://cre-
ativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl.

84


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl

L=

N

@@@\ [1 S e
S1SCINITIgET

KROJ PISMA PISCHINGER

Pischinger jest wielowarstwowym krojem pisma
nawigzujacym do historii i ikonografii miasta.
Kroj posiada dwie podstawowe odmiany: frak-
tureigrotesk (antykwe bezszeryfowg). Ponadto
zawiera wiele wariantéw nawigzujacych m.in.

do neonow, winylowych liter trojwymiarowych

i typografii wernakularnej. Poszczegodlne war-
stwy czerpig inspiracje z roznych okresow histo-
rii typograficznej miasta. Do czasoéw niemieckich
nawigzuje fraktura, neony do lat 60. i 70., nato-
miast typografia winylowa oraz tr6jwymiarowa
do okresu transformacji i poczatkéw kapitalizmu.
Wszystkie odmiany mozna dowolnie zestawiac,
naktadajac je na siebie i tworzgc nowe konfigura-
cje. Dzieki przyjaznemu charakterowi kr6j moze
znalez¢ zastosowanie w identyfikacji wizualnej,
projektach promujgcych miasto, a takze gadze-
tach. Mozna go zainstalowa¢ na komputerze i sto-
sowac we wtasnych projektach.

Rozwdj projektu i finalna wersja kroju:
Maciej Kodzis, Grzegorz Owczarek

oraz grupa warsztatowa: Marta Moskwa,
Michat Pawtowski, Ewa Sadowska

pobierz font E

j.mp/pischinger
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MEDIALAB KATOWICE

POZYSKIWANIE, PRZETWARZANIE

| WIZUALIZACJA DANYCH

Jaki jest przepis na dobrg wizuali-
zacje? Osobom bez doswiadczenia
w pracy z danymi moze sie wydawac,
ze wystarczy odpowiedni projek-
tant, ktory bez wiekszych trudnosci
zamieni dostarczone tresci w atrak-
cyjny obraz. Tymczasem budowanie
wartosciowego przekazu wizualne-
go zwykorzystaniem danych liczbo-
wych wymaga zazwyczaj zmudnej,
wielogodzinnej pracy zwigzanej z po-
zyskiwaniem i przetwarzaniem da-
nych. Wizualizacja treSci pozostaje
najczesciej zaledwie zwiehczeniem
catego procesu projektowego. Jak za-
uwazyt Simon Rogers, twérca dziatu
dziennikarstwa danych w brytyjskim

~Guardianie”, jest ono tylko w niewiel-

kim stopniu rezultatem $wietnych po-
mystéw na temat i wizualizacje —az
80% to wytezona praca polegajg-
canapozyskiwaniui,czyszczeniu”
danych.

Simon Rogers, Facts are Sacred: The Power of Data

[1] 80% ciezka praca [2] 10% dobry pomyst [3] 10% efekt
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Podczas warsztatéw i spotkan ze-
spotoéw zadaniowych Medialabu sku-
pialiémy sie na réznych aspektach
pracy zdanymi. W duzym uproszcze-
niu mozna jg podzieli¢ na trzy etapy:

pozyskiwanie, przetwarzanie oraz
wizualizacje. Piszgc o pozyskiwa-
niu danych, mamy na mysli zarow-
no wykorzystanie oficjalnych zrodet,
publikowanych na przyktad przezin-
stytucje publiczne oraz jednostki ba-
dawcze i naukowe, jak réwniez sa-
modzielne gromadzenie danych za
pomoca klasycznych metod, takich
jak ankiety czy badania kordonowe,
oraz dzieki zastosowaniu umieszcza-
nych w przestrzeni miasta niedrogich
sensordow i mikrokontroleréw w ro-
dzaju platformy Arduino.
Przetwarzanie danych obejmuje
szereg czynnosci projektowych, kté-
re nalezy przeprowadzi¢, korzysta-
jac z posiadanych tresci, zanim przej-
dziemy do tworzenia wizualizacji. To
zdecydowana wiekszo$¢ z 80% mo-
zolnej pracy czekajgcej na cztonkéw
zespotu zadaniowego. Etap ten obej-
muje zardbwno ,czyszczenie” nieupo-
rzgdkowanych danych i analize tresci,
jak tez kuratorskie decyzje o ostatecz-
nym ksztatcie komunikatu, czyli od-
powiedz na pytanie, jaki komunikat
chcemy przekaza¢ za pomocg naszej
realizacji. Przetwarzanie danychiich
wizualizacja odbywajg sie zazwyczaj
zgodnie z zasadami procesu projekto-
wego, ktéry pomaga zdefiniowaé cel
zadania i okresli¢ odbiorcéw naszych
dziatan.



Lista projektow

z uwzglednieniem

Wizualizacje z kolei nie ograni-
czajg sie do wyboru odpowiedniego
rodzaju wykresu, na przyktad koto-
wego lub stupkowego, czy tez skadi-
nad istotnej decyzji, jakiego rodzaju
medium prezentacji danych najle-
piej spetni zadanie — diagram, tabela
czy mapa. Poswiecalis$my wiele miej-
sca podstawowym zasadom projek-
towym oraz kompetencjom zwigza-
nym z wykorzystaniem narzedzi do
obroébki i prezentacji danych, ale réw-
nie czesto szukaliSmy alternatywnych
sposobow wizualizacji, na przyktad za
pomocg poetykiijezyka wizualnego
street artu lub interaktywnych rzezb
kinetycznych umieszczanych w prze-
strzeni miasta.

Na kolejnych stronach prezen-
tujemy projekty zrealizowane przez
Medialab Katowice. Ich opisy nie sg
w petni spéjne, w r6znych miejscach
przedstawiamy szczegdtowo wybra-
ne aspekty projektéw, ktére w danym
przypadku wydaty sie nam najbar-
dziej warto$ciowe i przydatne dla czy-
telnikéw zainteresowanych tematem.
Czasem skupiamy sie na rezultatach

dziatah podejmowanych

wichramach

warsztatow, innym razem opisujemy
szczegbtowo metodologie i kolejne
etapy pracy projektowej. We wszyst-
kich przypadkach wymieniamy za-
stosowane narzedzia oraz podaje-
my odno$niki do zrédet online: stron
zawierajgcych petng dokumenta-
cje, fotografie, filmy lub materiaty do
pobrania.

Publikacja nie jest poradnikiem
ani materiatem instruktazowym,
nie ttumaczy krok po kroku, jak na
wtasng reke zrealizowa¢ konkretny
projekt. Prébujemy jednak odpowie-
dzie¢ na kilka praktycznych pytan:
przede wszystkim jakie sg korzysci
ztego typu dziatan oraz jakiego ro-
dzaju trudnosci i wyzwania czekajg
natych, ktérzy zastosujg opisane me-
tody do realizacji wtasnych przedsie-
wzieé. Staramy sie tez przedstawié
ogolne zasady pracy z danymi oraz
pokazujemy, jak wykorzysta¢ dane
w interdyscyplinarnych, czesto eks-
perymentalnych przedsiewzieciach
wykraczajgcych poza dziatania spe-
cjalistow i sztywne ramy dyscyplin na-
ukowych zajmujgcych sie miastem.

E, pozyskiwanie () przetwarzanie 11l wizualizacja
Apetyt na radykalng zmiane. Katowice 1865-2015 30%M——— 1 40%EEE—— ] 30%EE—— ]
Katowice, miasto otwarte 30% M1 50% I 1 20% ]
SensLab 60% NN 30% 1 10% K 1
Street art kinetyczny 10% ] 40% M 50% .
Puls Starego Miasta w Lublinie 70% ] 10% K 1 20% M 1
Data-driven investigation 30% M1 40% NN ] 30%EE————
Connecting with your urban environment 30% M 40%EEE——— ] 0% 1]
Wild Style. Wizualizacja w przestrzenipublicznej 10% B 30% B 60% N
Analogowe algorytmy: warsztaty rysowania danych 0% L 1 20% 1 80% I
Modern city in the making. Katowice 1865-2015 40% ] 30BN 30%EE—————— ]
Odwrdcenie rol: wizualizacja jako metoda zmiany pIFA  e— LA es— A e—
MapLab 30%- 1 50% I 1 20% ]
Katowickie budynki 30% 1 10% K 1 60% I
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APETYT NA
RADYKALNA ZMIANE.
KATOWICE 1865-2015

Czy mozliwe jest przed-
stawienie historii mia-

sta w taki sposéb, by
odbiorca zapoznat sie
z nig w ciggu pietnastu

minut?

Czy da sie opisa¢ naj-
wazniejsze wydarzenia
i procesy majgce wptyw
na charakter miasta za

90

pomocg wizualizacji
danych, map i piktograméw? Takie
pytania zadawalismy, realizujgc wy-
stawe z okazji 150 rocznicy nadania
Katowicom praw miejskich. Duzo am-
bitniejsze wyzwanie podjat niegdys$
Otto Neurath, wspottworca jezyka wi-
zualnego Isotype i autor publikacji
Modern Man in the Making, przedsta-
wiajgc historie nowoczesnego spo-
teczenstwa za pomoca wizualizacji
danych liczbowych. Neurath wierzyt,
ze uda sie stworzy¢ uniwersalny jezyk
wizualny, ktory bedzie zrozumiaty bez
wzgledu na wiek odbiorcy, jego po-
chodzenie i poziom wyksztatcenia.
Utopia ta nie zostata zrealizo-
wana, ale wymyslone przed Il wojng
Swiatowg zasady organizacji treSci
weszty do kanonu projektowania.
Obecnie dzieki sieci mamy dostep
do ogromnych zasob6w danych, ro$-
nie popularnos¢ infografiki i jezyka

2015 wystawa

narzedzia  animacja, diagramy,

imetody mapa online, piktogra-
my, wizualizacja da-
nych przestrzennych

| ] ]

& 30% O 40% 1l 30%

wizualnego, ktéry pomaga w czytelny
sposob pokazaé¢ skomplikowane za-
gadnienia. Dziennikarze danych i tzw.
infoaktywisci przekonujg - podobnie
jak kiedys tworcy Isotype — ze odpo-
wiednio podane informacje mogg do-
prowadzié¢ do zmiany spoteczne;j.

Przygotowujgc wystawe ,Apetyt
naradykalng zmiane. Katowice 1865—
2015”, staraliSmy sie unikng¢ trady-
cyjnej narracji historycznej, stawiaja-
cejw centrum zainteresowania wazne
postacie, wydarzenia polityczne i woj-
ny. Ilch miejsce zajmujg diagramy,
mapy i wizualizacje danych ilustrujgce
gwattowne przemiany w przestrzeni
miasta. Istotng role odgrywa architek-
tura, pokazujgca rozmach i optymizm
tworcow miasta niezaleznie od okre-
su i kontekstu politycznego.

zobacz film z wystawy IE‘
j-mp/mlab_18


http://j.mp/mlab_18

Ekspozycja jest wynikiem realizowa-
nego przez Medialab projektu eduka-
cyjno-badawczego, ktoéry sktadat sie
z kilkunastu wyktadow i warsztatow
prowadzonych pod okiem do$wiad-
czonych projektantéw. To efekt pracy
interdyscyplinarnego zespotu ztozo-
nego m. in. z kulturoznawcéw, pro-
jektantow, architektow, planistow
przestrzeni. Zadaniem grupy nie byto
stworzenie uniwersalnej i obiektyw-
nej opowiesci o historii miasta, lecz -
dzieki narzedziom do przetwarzania

i wizualizacji danych —spojrzenie na
Katowice z nowej perspektywy.

Prezentowane analizy pozwala-
ja zmierzyé sie ze stereotypami oraz
zrozumie¢ wyzwania stojgce przed
Katowicami, zwigzane miedzy inny-
mi z zagospodarowaniem przestrze-
ni publicznych i jakoscig zycia w cen-
trum miasta. Historia jest jedynie
pretekstem, by zastanowi¢ sie nad
obecng kondycjg oraz przysztoscia
miasta.
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A lucky chance makes history

PRZYPADEK TWORZY HISTORIE

Katowice postrzegane sg jako mia-
sto industrialne, ktérego cykl rozwo-
ju zdeterminowat rozkwit i schytek
przemystu ciezkiego. Dziatajgce tu
przez lata huty oraz kopalnie stanowi-
ty zrédto bogactwa i przyciggaty do
pracy tysigce ludzi. Jednak impulsem
do powstania miasta byta kolej, kto-
ra pojawita sie tutaj przez przypadek
w potowie XIX wieku, gdy Franciszek
Winckler, wtasciciel wsi lezgcej

woéwczas w Prusach, przekonat inwe-
storéw, by linia z Wroctawia do gra-
nicy z Rosjg przebiegata przez jego
ziemie. Réwniez pbzniejsze zwroty

w historii Katowic wynikaty zodgor-
nych decyzji politycznych, a nie zlo-
giki rozwoju oérodka przemystowego.
O zmiennych losach miasta najlepiej
Swiadczg zmiany jego nazwy, naste-
pujace pieciokrotnie w ciggu zaled-
wie trzydziestu pieciu lat.
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ROZWOJ POTEGUJE ROZPROSZENIE

Wspobtczesne Katowice to aglome- lokalizacja i dostepnos$é¢ zt6z oraz
racja miasteczek, osiedliiwsi, ktére powigzania technologiczneitrans-
w wyniku decyzji politycznych z ostat-  portowe w obrebie kombinatow wiel-
nich stu lat pojawiaty sie w granicach koprzemystowych. Dla srédmiescia

jednego obszaru administracyjne- istotna byta blisko$¢ dworca kolejo-
go. Ksztatt kazdego z tych terenéw wego, dlatego powstaty tam wydzie-
miatinng geneze, determinujgca wi- lone siatkg ulic kwartaty zapetnione
doczny do dzi$ uktad zabudowy. kamienicami i willami. Zespoty obiek-
Przez dtugi czas decydujgce byty za- téw istniejg do dzi$, choé nie widzimy
sady prowadzenia gospodarki rol- juz w przestrzenilogiki ich powstania
nej oraz rozmieszczenie p6l upraw- i rozwoju.

nych. P6zZniej najwazniejsza stata sie

IE' Zobacz, jak rozwijaty sie
Katowice na stronie

dynki.eu

i ﬁﬂnﬁéz{ig
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cate miasto
entire city

Paradoks 77 /s
zielonego miasta
The green city paradox
[ ] —up—p—d\-—h—nﬁ-mn-
e drddmiescie
' - city centre
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KONTRAST PROWOKUJE STEREOTYP

Potowe powierzchni Katowic zajmu-
jg obszary zieleni, czyli lasy, parki

i skwery, doliny rzeczne oraz nieuzyt-
ki poprzemystowe podlegajgce re-
naturalizacji. Nie wszyscy mieszkan-
cy majg jednak swobodny i pieszy
dostep do tych terenéw ze wzgledu
na ich specyficzng lokalizacje, wyni-
kajgca z historii rozwoju przestrzen-
nego miasta. Najwieksze komplek-
sy zieleni pojawiaty sie w granicach
Katowic wraz z przytgczaniem kolej-
nych dzielnic, a takze w wyniku re-
kultywacji zdegradowanych grun-
téw pokopalnianych i pohutniczych.
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W $rédmiesciu wytyczono natomiast
niewielkie skwery i zielone place, uzu-
petniajgce geste uktady zabudowy.
Sytuacja ta wptywa na sposéb po-
strzegania wspo6tczesnego miasta,
jednak dopiero analizy statystyczne

i urbanistyczne oparte na danych po-
chodzacych z baz i dokumentéw miej-
skich oraz spoteczno$ciowych serwi-
sow mapowych pozwalajg zmierzyé
sie ze stereotypami ,Slgska Czarnego”
i ,Miasta ogrodow”.



Jak zielono jest
wokét ciebie?
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Dostepnosé terendw zielonych

O jakoSci miejsca zamieszkania nie
decyduje wytgcznie dostepnos¢ te-
renéw zielonych, ale rowniez ich cha-
rakter. Podstawowym parametrem
jest w tym przypadku wielkos¢iro-
dzaj zagospodarowania —inaczej
wptywajg na otoczenie duze i zwar-
te kompleksy lesne, parki miejskie
czy niewielkie skwery przy skrzyzo-
waniu drég. Odmienne sg ich funkcje
i spos6b uzytkowania. By oceni¢, czy
powierzchnia tych obszaréw jest wy-
starczajgca, trzeba przyjrze¢ sie takze
temu, jak duzej liczbie mieszkancéw
stuzg. Ze wzgledu na utrudniony do-
step do precyzyjnych danych demo-
graficznych powigzanych z punktami
adresowymi bilansowanie obejmuje
powierzchnie wszystkich kondygna-
cji nadziemnych budynkéw mieszkal-
nych potozonych w zasiegu dziesie-
ciominutowego spaceru.
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B zabudowa miejska w zasiegu

10-minutowego spaceru

do terenu zielonego

park / skwer / las

Katowice: Slgsk Czarny

czy Miasto Ogrodow?
Przygotowujgc wystawe, wyszliSmy
od prostego pytania, ktére zadajg
sami mieszkancy: dlaczego nie wi-
dzimy terenow zielonych w srédmie-
Sciu, cho¢ paradoksalnie stanowig
potowe powierzchni catego miasta.
Nieoczywistg odpowiedz znaleZli-
$my dzieki analizom zbioréw danych
przestrzennych. Na mapie wskazane
sg ogblnodostepne obszary o funkcji
rekreacyjnej: parkii skwery, zielone
przestrzenie publiczne, zadrzewione
nieuzytki, doliny rzeczne ilasy. Dane
pochodzg z baz i dokumentéw miej-
skich oraz spotecznos$ciowych serwi-
s6w mapowych, ktére poréwnali$my
ze zdjeciami lotniczymi.
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OPTYMIZM PRZEWYZSZA NIEPEWNOS¢

Nieprzypadkowo Katowice od potowy
XIX wieku nazywane byty ,amerykan-
skim miastem” —jako ziemia obiecana
dajgca prace mieszkaficom i przyjezd-
nym, a takze ze wzgledu na predkos¢

i kompleksowo$¢ zmian wdrazanych
bez oglgdania sie na wtasne dziedzic-
two. Gérnictwo i hutnictwo w duzym
stopniu uksztattowaty Katowice, po-
niewaz decydowaty o ich kondycji

ekonomicznej oraz lokalizacji nowej
zabudowy, realizowanej wokét za-
ktadoéw przemystowych. Powstate

w ten sposbéb miasto tworzyto spe-
cyficzne dopetnienie systemu wyro-
bisk wydrgzonych w trakcie eksplo-
atacji zt6z wegla. Obecnie Katowice
poszukujg alternatywnych sposobéw
rozwoju i nowego ,katowickiego snu”
o przysztosci.
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Demografia

Demography
13 654
studentéw
students
5480 m
Studenci studentéw
. . tudents i i i i
szkét wyzszych -
yzszy 1960 RRRRRRAE R
University j -1000 RERRERARNE
StUdentS studentéw students RRRRR RRERRRRRRR
1960 1970
Mieszkaricy RRRR AR R
zatrudnieni “““““
; ARRRRARRAR
w przemysle T
Residents 45,4% ”“”“”
ARRRRARRAR
employed 74 453 T30 TTIRELT
ploy zatrudnionych w przemysle ! 1] ?ﬂ R 37,5%
in industry employees in industry ﬂ*ﬂ* 91 440
zatrudnionych w przemysle
employees in industry
164 159
zatrudnionych ogétem
employees in total
=1000
zatrudnionych ogétem 243 645
employees in total zatrudnionych ogétem
* =1000 employees in total
zatrudnionych w przemysle
employees in industry
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1990

71942
studentéw
students

1998
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2000

95 242
studentéw
students
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zatrudnionych w przemysle

63099

58000

students

students

2010 2015

17% fifii
27518 #ithiiih

employees in industry

161870

zatrudnionych ogétem
employees in total

2013
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Szkolnictwo
wyzsze

Pomimo spadku liczby studentéw
ze wzgledu na niz demograficz-
ny w Polsce, Katowice sq waznym
oérodkiem akademickim.

W ostatnich latach powsta-

to kilka nowych obiektow

uniwersyteckich:

+ Centrum Nowoczesnych
Technologii Informatycznych

+ Centrum Informacji Naukowej
i Biblioteka Akademicka

+ Siedziba Akademii Sztuk
Pieknych

Trwa budowa nowej siedzi-

by Wydziatu Radia i Telewizji
Uniwersytetu Slgskiego, ktéry ma
stac sie w przysztosci czescig duze-
go kampusu akademickiego w cen-
trum miasta.

Ustugi dla
biznesu

Nowe biurowce zastepujq szyby
kopalniane w krajobrazie miasta.

10 000 o0sbb byto zatrudnionych

w 2014 roku w centrach ustug bizne-
sowych w Katowicach. Od 2013 ich
liczba zwigkszyta sie 0 20%, co po-
kazuje, ze jest to coraz wazniejsza
czes$é gospodarki.

Liczba szkét wyzszych

1960 6666 ¢

1971 66666

1998 6000060660600

2003 0000000006060 000

PV S 2 2 22 22 2222222222224

2014 €000 00000000000

¢ =1szkota wyzsza

Zatrudnieni w centrach ustug biznesowych

202 HHYANY
203 NHNXXNNN

204 YA NN
.

¥ = 1000 zatrudnionych

Powierzchnie biurowe

2009 ANANMANANANANAVNANRANRNR.
PG N N N N N N N N N N N N N N\ N\ N

POREER N N N N N N N N N N N N N\ N\ \ea\wa\wa§
w budowie

WA =20 000 m?



Opieka
medyczna

Wiele szpitali i ustug medycznych
powstato w wyniku intensywnej
urbanizacji i rozwoju przemystu ciez-
kiego. Obecnie oferujg one ustugi
nie tylko mieszkarncom Katowic, ale
réwniez regionu i innych czesci kraju.
Podobng funkcje petni Uniwersytet
Medyczny, przyciggajqcy studentéw
z catego swiata.

Kultura

1200 000 000 PLN

Wydano w Katowicach w ostatnich
10 latach na renowacje oraz budowe
infrastruktury kulturalnej.

Nowe obiekty:

+ Centrum Nauki i Edukacji
Muzycznej SYMFONIA

+ Rondo Sztuki

+ Dom Kultury w Debie

+ Sala koncertowa Narodowej
Orkiestry Symfonicznej Polskiego
Radia

+ Miedzynarodowe Centrum
Kongresowe

+ Siedziba Akademii Sztuk
Pieknych

» Muzeum Slgskie

Liczba lekarzy

.
1936 s

e 0 0
1974 i i i
1996

¢ 000
2013 MK

ﬁ =200 lekarzy

tézka szpitalne

1936 Ity B e

1974 I o B o oy oy

1996, I o o o o B B oy

2012 P g o o o o oy oy o o e o o e e

p= =200 tézek szpitalnych

Renowacja lub adaptacja:

+ Spodek

» Filharmonia Slgska

+ Patac Mtodziezy

+ Filia Muzeum Historii Katowic
w Nikiszowcu

Centrum Scenografii Polskiej
» Teatr Slgski

4

Wydatki na infrastrukture kulturalng 2005-2015

1 200 000 000 PLN
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Kierunki
rozwaoju
Katowic

Mol
Doy
D

Kierunki rozwoju Katowic

Studium uwarunkowan i kierunkéw
zagospodarowania przestrzennego
to zapis wizji rozwoju urbanistyczne-
go Katowic jako centrum metropolii.
Dokument przedstawia miasto, w kté-
rym znajdzie sie zabudowa miesz-
kaniowa o wysokim standardzie

i funkcje o znaczeniu regionalnym:
administracyjno-biurowe, kongre-
sowo-wystawiennicze, akademickie,
kulturalne, handlowe oraz spotecz-
ne, w szczegdélnosci ochrony zdro-
wia. Pojawig sie rowniez w miejscu
infrastruktury przemystowej (zakta-
doéw i sieci transportowych) ze wzgle-
du naich prowadzong lub planowang

restrukturyzacje, przy czym funkcja
wytworcza nie zniknie z miasta catko-
wicie, lecz jejrola bedzie ograniczona.
O jakoSci sSrodowiska zamieszkania
decydowac bedg przede wszyst-

kim charakter i dostepnos¢ terenéw
otwartych, sportowo-rekreacyjnych
oraz przestrzeni publicznych, powig-
zanych $ciezkami pieszymiirowero-
wymi. System zieleni bedg tworzy¢
duze kompleksy lesne, parki, w tym
takze nowe zespoty zaktadane nare-
witalizowanych obszarach poprzemy-
stowych w pétnocnej czeéci miasta,
oraz doliny licznych rzek i potokow

na potudniu Katowic.
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Kopalnia Huta Drapdicz Muzeum Spodek

Ferdynand / Marta Chmur Slgskie
Katowice
Miasto przemystowe Miasto modernistyczne Miasto socm

SMIALOSC WYZNACZA KIERUNEK

Rytm historii Katowic wyznaczajg od- ulicy, zwanej dzis$ alejg Korfantego. Jej
wazne wizje, kwestionujgce poprzed- przebieg, utrwalajgcy trase dawnego
nie dokonania. Raz na kilkadziesigtlat ~ duktu wiejskiego, nie zmienit sie od
miasto wymys$la sie od nowa: prze- czasu nadania Katowicom praw miej-
suwane sg granice administracyjne, skich. Wiekszo$¢ obecnych w jej oto-
zmieniajg sie mieszkancy, powstaje czeniu budynkéw zastepowaty jednak
nowa architektura. Ciggty ruch defi- kolejne obiekty, dopasowane do no-
niuje krajobraz miasta i ksztattuje jego ~ wych planéw urbanistycznych, przy
wielowymiarowg tozsamos¢, co naj- czym kilkakrotnie zmieniata sie na-

lepiej ilustruje historia najwazniejszej zwa ulicy.

Howa . Katowice
Kattowitz Kattowitz
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Superjednostka Altus Rondo NOSPR Nowe
Sztuki Muzeum
Slgskie

odernistyczne Miasto wspétczesne

IE‘ Zobacz animacje

o ulicy Korfantego
j.mp/mlab_28

Kaotowice

. MIH-‘!EHQ

Stalinogréd
Katowice Katowice
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Zmiany nazw ulic w Katowicach
Spojrzenie na historyczne nazwy ulic
pozwala uswiadomi¢ sobie, jak bar-
dzo skomplikowane sg losy Katowic.
Oprécz oczywistych zabiegéw sym-
bolicznych zwigzanych z wykorzy-
staniem nazwisk lideréw politycz-
nych — Engelsa, Hitlera, Pitsudskiego,
Korfantego — warto zwréci¢ uwage
cho¢by na sfere kultury i ,rywalizacje”
pomiedzy Stowackim a Schillerem.

W wielu przypadkach nazwy ulic
pozostawaty bez zmian, natomiast

0 przynaleznosci panstwowej miasta
Swiadczytjedynie jezyk, jakim postu-
giwano sie w danym okresie.
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[1] Srédmiescie

Po Il wojnie $wiatowe]j warianty roz-
woju centrum byty jasno okre$lone:
albo zwiekszamy intensywno$é¢ za-
gospodarowania, albo ograniczamy
wydobycie wegla w jego otoczeniu.
Z tego powodu od lat 50. XX wieku
przygotowywano nowe plany urba-
nistyczne, podporzagdkowane wyma-
ganiom przemystu. Ze wzgledu na
uwarunkowania geologiczne i eks-
ploatacyjne w granicach Katowic
zabudowa zwarta miata powstacé
wytgcznie na obszarze Koszutki,
Ligoty, Piotrowic i Panewnik, a takze
Srédmiescia, gdzie wyznaczono filar
ochronny w ztozu. W ten sposdb pro-
bowano unikng¢ ,kontrowersji zdan
pomiedzy urbanistycznym a gorni-
czym punktem widzenia™™*.

[2] Nikiszowiec

Dla osiedla potozonego pomiedzy
szybami Nickisch (Poniatowski)

i Carmer (Putaski) wybrano typo-
wo miejska forme kwartatéw ztozo-
nych z budynkéw wielorodzinnych,
pomimo ze powstato ono w otocze-
niu terenéw lesnych. Nie byt to przy-
padek: ponownie przesadzito tym
wytgcznie sposéb organizacji wydo-
bycia weglaijego koszty, czyli kwe-
stie gospodarcze. Przy zaktadach ist-
niaty juz filary ochronne, zatem nie
trzeba byto wprowadzaé¢ dodatko-
wych ograniczen eksploatacyjnych.
Obszar wydobycia wyznaczat co
prawda maksymalny zasieg zabudo-
wy, ale jednocze$nie nie limitowat jej
wysokoSci.

[3] Giszowiec

Witadze koncernu przemystowego
Giesches Erben zdecydowaty sie na
budowe mieszkan dla gornikéw w for-
mie osiedla doméw jednorodzin-
nych na duzych dziatkach ze wzgledu
nainteresy gospodarcze. By utrzy-
mac taki uktad urbanistyczny, nie
trzeba byto stosowa¢ kosztownych
metod eksploatacji wegla, a rozwig-
zania architektoniczne nie wymaga-
ty dodatkowych zabezpieczen przed
szkodami goérniczymi. Te argumenty
wygraty z kalkulacjami naktadow in-
westycyjnych zwigzanych z koniecz-
noscig przygotowania rozlegtego te-
renu i wykarczowania sporej potaci
lasu, a takze wydatkami budowlany-
mi, ktére mozna byto lepiej zbilanso-
waé w przypadku zabudowy wieloro-
dzinnej, mieszczgcej podobng liczbe
lokali.

El Janusz Ziétkowski, Roz-

woj demograficzny i przestrzen-
ny Stalinogrodu na tle warunkéw
spoteczno-gospodarczych, w:
,Przeglad Zachodni”, rocznik XI,
rok 1955, tom llI, Instytut Zachod-
ni, Poznan 1955.
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BADANIE ODBIORCOW

WYSTAWY

Czy projekty sieciowe
dotyczace historii zasta-
pig tradycyjne galerie

i muzea? Czy interaktyw-
na mapa jako nowe na-
rzedzie opowiadania hi-
storii miasta spotka sie
ze szczeg6lnym zainte-
resowaniem odbiorcéw?
Czy dane statystycz-

ne sg nudne? Badanie
odbiorcow wystawy
L~Apetyt na radykalng
zmiane. Katowice 1865-
2015” podaje w watpli-
wos¢ wiele przekonan

o tym, jak pokazywac¢ hi-
storie za pomocy tech-
nologii cyfrowych.

Intencjg autoréw wy-
stawy byto przedsta-
wienie historii Katowic
w taki sposéb, by moz-
na byto sie z nig zapo-

zna¢ w pietnascie minut.

W tym celu wykorzysta-
no do prezentacji tre-
$ci diagramy, animacje,
mapy i wizualizacje da-
nych. Estetyka ekspozy-
cji odwotuje sie do jezy-
ka wizualnego Isotype,
ktoéry z zatozenia ma

by¢ zrozumiaty dla kazdego odbiorcy,
w klarowny sposob przekazujgc zto-
zone informacje. Jaka wiec byta per-
cepcja wystawy? Witasnie jej odbior
spoteczny ze szczegblnym uwzgled-
nieniem stosunku odwiedzajgcych do
wizualizacji danych i wykorzystania
cyfrowych narzedzi przy tworzeniu
ekspozycji postanowilismy sprawdzi¢
poprzez badania.

Pytania z ankiety dotyczyty gtow-
nie tego, jak wykorzystanie jezyka wi-
zualnego wptywa na rozumienie da-
nych zwigzanych z historig Katowic
oraz jak odbierana jest ekspozycja
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sktadajgca sie z wykresow, diagra-
méw, piktograméw i animacji. Inte-
resowato nas takze, czy interaktywna
mapa odpowiada na potrzeby zwie-
dzajacych, a takze czy obszar zainte-
resowan i konkretna relacja badane-
go z Katowicami ma wptyw na jego
zdanie o wystawie.

Woystawa byta czynna od 21 marca
do 8 maja 2015 roku w Galerii Miasta
Ogrodéw w Katowicach. Badanie
miato charakter ankietowy, formula-
rze udostepniono miedzy 17 kwietnia
a8 maja w galerii w formie papierowej
oraz online. W sumie formularze skta-
dajgce sie z 15 pytan wypetnity 223
osoby, czyli co dziesigty odbiorca wy-
stawy. Sposrdd nich 123 osoby zrobity
to w galerii, pozostate 100 za pomocg
formularza online.

Szczego6towe wyniki badania pre-
zentujemy na kolejnych stronach, po-
nizej znajdujg sie najwazniejsze wnio-
skizanaliz:

+ 66,2% badanych przyznato, ze eks-
pozycja wystawy przedstawiajg-
ca dane w spos6b graficzny (za
pomocg wizualizacji danych) zde-
cydowanie utatwia zrozumienie



historii Katowic, w tym 60% spo-
$rod 0s6b, ktore ,,nie majg zwigzku
z Katowicami”.

+ 49,1% ankietowanych stwierdzito, ze

dane ilosciowe zaprezentowane na
wystawie pozwalajg zdecydowanie
tatwiej poréwnywac treSci dotycza-
ce Katowic (kolejne 42,3% odpo-
wiedziato, ze ,raczej tak”). Tak wyso-
ki wynik pokazuje, ze zastosowanie
podejcia ilo$ciowego sprzyja kla-
rownej prezentacji wybranych zja-
wisk i probleméw. Zwizualizowane
dane liczbowe mogtyby stanowi¢
uzupetnienie narracji linearnej.
Cho¢ wizualizacje, diagramy czy wy-
kresy sg bardzo dobrze odbierane
przez uczestnikbébw wystawy, przed-
stawianie historii w linearny, opi-
sowy sposob jest nadal wazne dla
czesci odbiorcow. Ponadto 60,8%
preferowatoby zastosowanie mie-
szanej formy ekspozycji, sktadajgcej
sie zarbwno z syntetycznych wizuali-
zacji danych, jak tez z tradycyjnych
artefaktow.

-+ Tylko 4,5% ankietowanych wolato-

by odwiedzi¢ wystawe jedynie w sie-
ci. Oznacza to, ze tak daleko idgca
cyfryzacja dziedzictwa kulturowego
nie jest odbierana entuzjastycznie,

a tradycyjne galerie, mimo rozwoju
technologii, wcigz zaspokajajg po-
trzeby odbiorcéw.

Gadzety w rodzaju magnesow bar-
dzo przyciggajg uwage odbiorcow,
ale nie majg wartosci merytorycznej
i sg najgorzej oceniane jako medium
przekazujgce tresSci historyczne. Az
28,3% respondentoéw przyznato, ze
interaktywna mapa przedstawia in-
formacje w najmniej zrozumiaty spo-
s6b. Z obserwacji wynika, ze obstu-
ga mapy nie byta intuicyjna oraz bra-
kowato przy niej instrukcji, co jest
wskazéwka, by w przysztosci do-
ktadniej objasénia¢ dziatanie tego
rodzaju elementow ekspozycji.
Korzystajgc z medidéw interaktyw-
nych, nalezy zadbac¢ o to, by ich in-
terfejs byt czytelny.

20,7% ankietowanych do przyjscia
na wystawe sktonita che¢ sprawdze-
nia, jak zostata wykorzystana wizu-
alizacja danych, a 32,4% zwiedza-
jacych wskazywato jako motywacje
zainteresowanie historig Katowic, co
buduje obraz gtéwnych grup odbior-
cow wystawy. Co ciekawe, az 58,1%
0s6b wypetniajgcych ankiete nie
miato wczes$niej do czynienia z dzia-
faniami Medialabu.

Badanie zostato przeprowadzone przez Magdalene
Chmiel w ramach pracy licencjackiej obronionej

w 2015 roku na Wydziale Filologicznym Uniwersytetu
Slgskiego.
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Czy ekspozycja przedstawiajaca
dane w sposoéb graficzny (za pomoca
wizualizacji danych) utatwita ci zrozu-

mienie historii Katowic?

zdecydowanie tak
raczej tak
raczej nie
zdecydowanie nie

trudno powiedzie¢

Czy zebrane na wystawie dane liczbo-
we pozwalajg ci tatwiej porownywaé
informacje dotyczgce Katowic?

zdecydowanie tak

raczej tak

raczej nie

zdecydowanie nie

trudno powiedzie¢

Czy wystawa pozwolita ci zwe-
ryfikowac¢ stereotypy zwigzane

z Katowicami?

zdecydowanie tak
raczej tak
raczej nie
zdecydowanie nie

trudno powiedzie¢

% liczba

66,4% 148 |

287% 64 |

[ 36% 8 |
| 0% 0 |
13% 3 |

25% 50% 75% 100%

% liczba

48,9% 109 |

42,6% 95 |

[ 3.6% 8 |
| 0,4% 1 |
] 45% 10 |
25% 50% 75% 100%

% liczba

251% 56 |

381% 85 |

] 161% 36 |
| 13% 3 |
e 19,3% 43 |
25% 50% 75% 100%
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ikony / piktogramy 45%

Ktora czes¢ wystawy przekazuje 60
tresci w najbardziej zrozumiaty
sposob?
magnesowa
uk’lcdo;l;; animacja filmowa 31,1%
60 %
interaktywna diagramy 12,6%
mapa
11,3%

ikony / piktogramy 13%
Ktora cze$¢ wystawy przekazuje

tresci w najmniej zrozumiaty
spos6b?

magnesowa
uktadanka
32,6%

animacja filmowa 10,9%
60 %

interaktywna diagramy 15,2%
mapa
28,3%

ikony / piktogramy 23%
Ktora cze$¢ wystawy najbardziej 60

przycigga uwage?

magnesowa
ukh;lour::/: animacja filmowa 41,9%
s

60 %

interaktywna diagramy 6,1%
mapa
18,2%
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Ktéra z form prezentacji tresci
wystawy bytaby przez ciebie
preferowana?

cyfrowa

(taka, jak jest aktualnie)

tradycyjna (prezentujgca przedmioty
zwiqzane z historig miasta)

mieszana
(cyfrowa i tradycyjna)

trudno powiedzieé¢

Planujemy stworzenie wersji wysta-
wy dostepnej w internecie. Czy wola-
tabys/wolatbys$ odwiedzi¢ wystawe

w sieci zamiast w galerii?

tak
nie

trudno powiedzie¢, obie wersje bytyby
dla mnie tak samo interesujgce

Jednym z elementoéw wystawy jest
mapa katowickiebudynki.eu. Czy by-
tabys chetna/bytbys chetny, by samo-
dzielnie doda¢ informacje o dacie po-
wstania lub architekcie wybranego

budynku?

zdecydowanie tak
raczej tak
raczej nie
zdecydowanie nie

trudno powiedzieé¢

% liczba

R s |
B 67% 15 |
— mmrown
i 22% 5 |
25% 50% 75% 100%

% liczba

45% 10 |

30,5% 68 |

65% 145 |

25% 50% 75% 100%

% liczba

359% 80 |

] 179% 40 |
| 2,7% 6 |
] 14,3% 32 |
25% 50% 75% 100%
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Pte¢

66,8 % 149 kobiet

33,2% 74 mezczyzn

\

223 osoby
Wiek o o
o Q <9° ole
g o O\ gle ol
& N » NS & a?
6 o Q 9 (N
by ob"\b ob'b\b ob‘;‘b ob";‘b Qo*"'b
N
223 osoby
W jaki sposob jestes zwigzany/
zwigzana z Katowicami?
% liczba
mieszkam w Katowicach 49.3% 110 ‘
studiuje w Katowicach 22% 49 ‘
pracuje w Katowicach 29.1% 65 ‘
nie mam zwigzku z Katowicami 17% 38 ‘
15.7% 35 |
25% 50% 75% 100%
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Ktory obszar jest najblizszy twoim

zainteresowaniom?

design i IT
ultura i historia
architektura
studia miejskie

inne

% liczba

291% 65

39.9% 89

17% 38

|
|
7,6% 17 |
|
63% 14 |

25%

Czy przed przyjSciem na wystawe

miata$/miates stycznosé
z dziataniami Medialabu?

tak, bratam/bratem udziat

tak, sledze dziatania Medialabu

50%

75% 100%

% liczba

20,2% 45 |

229% 51 |

25%

Co sktonito cie do odwiedzenia

wystawy?

cheé sprawdzenia, jak wykorzystana
zostata wizualizacja danych

zaciekawienie historig Katowic
zaciekawienie dziataniami Medialabu

opinie znajomych

inne

50%

57,8% 129 |

75% 100%

% liczba

20,6% 46 |

32,3% 72 |

14,8% 33 |

15,7% 35

16,6% 37

25%

50%

75% 100%
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Katowickie ikony
Katowickie ikony to zestaw piktogra-
moéw przedstawiajgcych najwazniej-
sze budowle w mieScie. Mozna je po-
bra¢ w postaci fontu na wolnej licencji
i zastosowa¢ w dowolny sposéb w in-
nych projektach. Znanym budynkom
towarzyszg piktogramy postaci
i obiektow charakterystycznych dla
przemystowego Goérnego Slgska.
Autorzy staneli przed konieczno-
Scig stworzenia unikatowego jezyka
wizualnego, ktéry w potgczeniu z ma-
pami, diagramami i wizualizacjami da-
nych liczbowych pomégtby zilustro-
wacé najwazniejsze procesy zwigzane
zdemografig, rozwojem przestrzen-
nym i gospodarczym miasta.
Inspiracjg dla projektantéw byta
ikonografia Katowic z okresu miedzy-
wojennego i powojennego, w szcze-
go6lnosci elementy odnoszace sie do

iy

ii::::

Bauhausu. Oprocz oszczednej z6tto-
-czarnej kolorystyki zastosowano kréj
pisma FF Mark, nawigzujgcy do pro-
stoty i geometrycznych form charak-
terystycznych dla modernizmu. Pod
wzgledem formalnym projekt nawig-
zuje do dziatalnosci Instytutu Isotype
i uniwersalnego jezyka wizualnego
stworzonego w Wiedniu w okresie
miedzywojennym. Punktem odniesie-
nia dla autoréw byty piktogramy przy-
gotowane przez grafika i projektanta
Gerda Arntza.

Piktogramy mozna stosowaé na
rozne sposoby, m.in. do tworzenia ga-
dzetow, w projektach edukacyjnych
oraz w dziataniach promujgcych mia-
sto. W sprzedazy znajduje sie komplet
dziesieciu magnesoéw z sylwetkami
ikon katowickiej architektury z r6z-
nych okreséw.
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KATOWICE,

MIASTO OTWARTE

KRZYSZTOF TRZEWICZEK

DAVID SKOPEC

MICHAEL HEIMANN

Wykorzystanie jezyka
programowania Python
na potrzeby analiz doty-
czacych miasta oraz po-
znanie zasad procesu
projektowego pozwa-
lajagcego tworzyé nowe
ustugi i produkty oparte
na danych.

Podczas dwéch edycji
warsztatoéw zrealizowa-

lismy siedem projektow,

m.in. prototyp kampa-
nii informacyjnej dla
absolwentow kierun-
kéw humanistycznych
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oraz system informuja-
cy o stanie powietrza w Katowicach.
Szczegbtowa dokumentacja jest do-
stepna online, ponizej przedstawia-
my kolejne etapy realizacji projektow:
j.mp/mlab_02.

Gtéwnym narzedziem pracy w trak-
cie warsztatéw byto programowanie.
Zaczynajac od podstawowych wy-
razen regularnych (formalnego jezy-
ka zapisu wzorcow powtarzajgcych
sie w teks$cie), a kohczgc na prostych
skryptach w jezyku programowania
Python, uczestnicy mogli zblizy¢ sie
do Swiata danych. Na wtasnej skorze
przekonali sig, czym sg rézne typy da-
nych oraz jak programowanie poma-
ga w ich agregowaniu, przetwarzaniu

2013 cykl warsztatow
5x3 dni
narzedzia  arkuszkalkulacyjny,
imetody design thinking, proto-
typowanie, Python
partner Akademia Sztuk
Pieknych
w Katowicach
- ] 1
£ 30% O 50% 1l 20%

i zrozumieniu. Taki techniczny i moc-
no sformalizowany wglad w dziedzi-
ne informacji pozwolit uczestnikom
otworzy¢ sie na nowy sposéb pracy —
projektowanie oparte na danych.
Skad jednak pozyska¢ danei jak
przygotowac je do dalszej pracy?
Zazwyczaj mozemy zdoby¢ je w trzech
postaciach: zwyktych tabel zapisa-
nych w réznego rodzaju plikach, za
pomoca specjalnie przygotowanych
punktow dostepu do baz danych ser-
wisow internetowych (publiczny API),
oraz wydobywajgc dane bezposred-
nio z treSci stron internetowych (web
scraping). Kazdy z wymienionych
sposobéw ma odmienng specyfike,
kazdy jest przydatny w innej sytuacji.
Wszystkie razem stanowig jednak
podstawowy repertuar Srodkéw pra-
cy projektanta wizualizacji.
Znajomo$¢ powyzszego zestawu
narzedzi data uczestnikom wyobra-
zenie o mozliwych sposobach pracy
zdanymiistworzyta dobrg podsta-
we do dziatan koncepcyjnych. Z po-
mocg mentoréw uczestnicy stawiali


j.mp/mlab

pierwsze pytania, starali sie zdefinio-
wa¢ interesujgcy ich obszar proble-
mowy i wydoby¢ na wierzch zawarte
w danych historie. Kluczowym pro-
blemem okazato sie okres$lenie tresci
i adresata tworzonego komunikatu.
Ostatnim etapem pracy byto przy-
gotowanie prototypu, ktéry bedzie
mogt trafi¢ do wybranego na po-
przednim etapie odbiorcy. Nadanie
nieodpowiedniej formy przekazy-
wanym treSciom mogto przekreslié¢
wartos$¢ catego przedsiewziecia.
Niejednokrotnie problemem staje sie
Zle dobrany wykres, nietrafiona ko-
lorystyka lub przyjecie za oczywiste

poczynionych w trakcie pracy zato-
zen. Etap ten wymagat od uczestni-
kéw nabrania dystansu do swoich
pomystow i zwrdcenia sie w strone
odbiorcy, ktéremu przygotowana pra-
ca ma stuzy¢.

[RI[P]

W pierwszej edycji projektu w 2012
wzigt udziat Krzysztof Lenk.
Udostepnili$my online nagranie jego
wyktadu towarzyszgcego warsztatom:
j-mp/k_lenk.

1 2 3 4 5

przeglad przygotowanie poszukiwanie weryfikacja przeniesienie

dostepnych danych do historii hipotez za akcentuna

danych pracy izawezanie pomoca odbiorce
obszaru danych

tabele zdobywanie pytania przetwarzanie prototyp

internet czyszczenie hipotezy perspektywy wdrozenie

pdf, xIs, api filtrowanie szkice
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SENSLAB

ANNA WIDERA

TOMAS DIEZ

Poznanie popularnych
platform i jezykow pro-

gramowania umozliwia-
jacych budowe proto-
typow urzadzen, ktére
pozyskujg dane w prze-
strzeni publicznej lub
reaguja na zmiany

w otoczeniu.

Tematem wiodgcym gru-
py byto badanie jakoSci
powietrza. Uczestnicy
poznali platforme
Arduino i zbudowali pro-
ste urzgdzenia elektro-
niczne do pozyskiwa-
nia danych. Podtgczajac

128

czujniki ioprogramowujgc budowa-
ne urzgdzenia, zetkneli sie zzagadnie-
niami doktadnoS$ci pomiaréw i btedéw
pomiarowych. Jedno ze spotkan po-
Swiecone byto srodowisku Processing
i jego komunikacji z platformg Arduino
w celu gromadzenia, przetwarzania
i przedstawienia pozyskiwanych da-
nych w formie wizualnej. Wiedza na te-
mat platformy Bare Conductive postu-
zyta z kolei do zbudowania prostych
instalacji interaktywnych reagujgcych
na ruch lub dotyk, ktére mozna wyko-
rzysta¢ w projektach realizowanych
w przestrzeni publicznej.
Wykorzystanie urzgdzehn do samo-
dzielnych badan terenowych wymaga
szczegbtowych przygotowan i opra-
cowania mozliwie najlepszej meto-
dy badawczej. Na przyktad badajac

2015 gruparobocza

narzedzia  Arduino,Processing,

imetody Bare Conductive,
sensory

EE 1 ]
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dostep do $wiatta na wybranych uli-
cach, nalezatoby podjgé¢ kilka de-
cyzji. W jakich punktach dokony-
wa¢ pomiaru: na catej dtugosci ulicy
w sposdb ciggty czy tylko punktowo
w okreslonych odstepach? Mierzyé¢
ilo§¢ dochodzgcego $wiatta na $rod-
ku ulicy, w obrebie chodnika czy jezd-
ni? W jakiej porze dniairoku, w ja-
kich warunkach atmosferycznych?
Z pewnoscig pomiary nalezatoby wy-
kona¢ kilkakrotnie. W tego typu eks-
perymentalnych i oddolnych projek-
tach mozna uznaé, ze niedoktadno$¢
czujnikbw w jednakowy sposéb za-
burza pomiary na wszystkich ulicach.
Odpowiednie filtrowanie uzyskanych
warto$ci oraz wielokrotne powtarza-
nie pomiaréw powinny daé zadowala-
jace rezultaty. Podobne badania moz-
na przeprowadzi¢ z wykorzystaniem
czujnikéw hatasu, wilgotnosciiin-
nych parametréw przestrzeni.
Problemem wielu tanich i ogél-
nodostepnych czujnikéw jestich
niska doktadno$é. Dla wielu ama-
torskich zastosowan jest ona wy-
starczajgca, niemniej trzeba bra¢ to



ograniczenie pod uwage podczas re-
alizacji kazdego projektu. Platforma
Arduino jest stosowana w projektach
artystycznych, w ktérych stan insta-
lacji interaktywnej zalezy od warun-
koéw zewnetrznych. Na przyktad po-
miar temperatury i natezenia $wiatta
w pomieszczeniu jest mozliwy z roz-
dzielczoScig wyzszg od subiektywne-
go odczucia widzow, ktérych ocena
ograniczytaby sie w wiekszosci przy-
padkoéw do prostych opozycji ,cie-
pto-zimno” oraz ,jasno —ciemno”.
Te same czujniki wykorzystane do
zbudowania stacji meteorologicznej

TOMAS DIEZ

dokonujacej ciggtych pomiaréw daja
zadowalajgce rezultaty, gdy pozyski-
wane wartosci sg poddawane filtro-
waniu. Polega ono na usuwaniu war-
tosci zaktéconych, ktére odbiegajg
znaczgco od sgsiednich pomiarow.
Arduino jest $wietnym narzedziem do
testowania rozwigzan. Zbudowany na
bazie tanich i dostepnych czujnikéw
prototyp mozna nastepnie zmodyfiko-
waé, dodajgc drozsze i specjalistycz-
ne sensory o wysokiej doktadnosci

i rozdzielczo$ci pomiarow.

W inauguracji zespotu zadaniowego SensLab wziagt
udziat Tomas Diez z Fab Labu w Barcelonie, jeden
ztworcow platformy Smart Citizen Kit wyposazonej

w zestaw czujnikow, ktére pozwalaja na tatwe pomiary
parametrow otoczenia, takich jak temperatura,
wilgotnos¢ i hatas, a nastepnie udostepnianie ich
online.
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Wiekszos¢ uczestnikéw warsztatow Poczatkowe etapy pracy powinny

po raz pierwszy zetkneta sie z elek- by¢ krotkie i mie¢ jasno zdefiniowa-
tronikg i programowaniem. Nadmiar ny cel. Uczestnicy $wiadomi mozli-
zupetnie nowych wiadomosci moze wosci oferowanych przez poznawang
dziata¢ zniechecajgco, dlatego waz- technologie i oémieleni zrealizowa-
ne jest, by motywowaé poczatkuja- nymizadaniami sg zdecydowanie
cych uczestnikbw matymii mozliwie bardziej sktonni do samodzielnych
szybkimi efektami oraz sukcesami. eksperymentow.

Mapowanie dzwiekow terenow zielonych w Katowicach

Pomiary parametrow przestrzeni mozna prowadzié réwniez eksperymental-
nymi metodami, ktére nie sg oparte na danych liczbowych. W 2013 roku pod
okiem Marcina Dymitera zbadalismy dzwiekowy profil katowickich terenéw zie-
lonych: parkéw, skwerow, zielencow i laséw. Nastuchiwanie dzwiekéw miasta
doprowadzito nas do zaskakujgcych wnioskow. Przekonalismy sie, ze o jako-
$ci przestrzeni publicznej decyduje nie tylko jej funkcja spoteczna czy ksztatt
architektoniczny, ale takze srodowisko dzwiekowe. Warto poréwnaé np. profil
dzwiekowy placow w centrum miasta z nagraniami z parku Kosciuszki otoczo-
nego z trzech stron najbardziej ruchliwymi ulicami przecinajgcymi srédmiescie.
mapadzwiekowa.medialabkatowice.eu

dok tacj
mplsensiab > &


mapadzwiekowa.medialabkatowice.eu
j.mp/senslab
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STREET ART

KINETYCZNY

SZYMON KALISKI

MAREK STRASZAK

Wykorzystanie platfor-
my Arduino, elektroniki
i serwomechanizmoéw do
stworzenia umieszczo-
nych w przestrzeni miej-
skiej interaktywnych
rzezb kinetycznych,
ktorych ruch bazuje

na danych zgromadzo-
nych wczesniej lub po-
zyskiwanych w czasie
rzeczywistym.

Tematem warsztatow
byta kinetyka, inte-
resowat nas fizyczny
ruch jako medium, kt6-
re moze uwidocznié
pewien zbiér danych

w przestrzeni miejskiej.

Warsztaty realizowa-
ne byty w dwéch eta-
pach: poszukiwania in-
formacji, ktore stang

sie nastepnie inspiracjg do stworze-
nia ruchomej instalacji. Uczestnicy
mogli skorzystaé z danych pocho-
dzacych z sieci lub rozpoczgé prace
od obserwacji zjawisk zachodzgcych
w przestrzeni i zaprojektowac sys-

temich rejestracji w postaci cyfrowe;j.
Pozyskane dane wykorzystano do bu-

dowy kinetycznych rzezb stanowia-
cych ruchomg wizualizacje wybra-
nych zagadnien.

Najwiekszym wyzwaniem dla
uczestnikéw byt interdyscyplinar-
ny charakter warsztatow, wymagaja-
cy pracy na pograniczu technologii,
sztukiikinetyki. Na szczeScie dzieki
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2015 2-dniowe warsztaty
narzedzia  Arduino, Arduino
imetody Shield, Processing,

prototypowanie, silniki
partner Akademia

Sztuk Pieknych

w Katowicach
K 1 - N m—]
& 10% O 40% 1l 50%

pracy w zespotach udawato sie pota-
czy¢ odpowiednie umiejetnosci r6z-
nych oso6b. Dzieki temu mozliwe byto
stworzenie prototypow rozwigzan ani-
mujacych przestrzen publiczna. Zaletg
tego rodzaju oddolnych dziatah z wy-
korzystaniem tanich i ogélnodostep-
nych narzedzi jest przekazywanie lu-
dziom kompetencji, ktére pozwolg im
Swiadomie korzysta¢ z komercyjnych
technologii, a byé moze nawet tworzy¢
wiasne alternatywy dla technokratycz-
nej wizji inteligentnych miast.

RI[]

Zobacz dokumentacje wideo przed-
stawiajgcg projekty zrealizowane pod-
czas warsztatow: j.mp/mlab_13.


http://j.mp/mlab_13
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dokumentacja

j.mp/mlab_03



http://j.mp/mlab_03

DOTYKOWE INSTALACJE ROZPROSZONE

Szymon Kaliski poprowadzit w Katowicach rowniez inne
warsztaty, podczas ktérych powstaty interaktywne in-
stalacje z wykorzystaniem technologii Bare Conductive
—przewodzgcej farby i mikrokontrolera opartego na
Arduino. Dokumentacja projektu znajduje sie na stronie
Medialabu: j.mp/mlab_20.

E SENSORY CITY

W 2013 roku Steffen Fied|
NAND zrealizowaliw M e projekt Sensory

City. Uczestnicy stwor: g prototypow
rozwigzah do zastosowania w przestrzeni publicznej,
m.in. FlashSensor, czyli urzgdzenie mierzace
popularnosé¢ fotografowanych budynkow, gre miejska
Zygzak urozmaicajgcg oczekiwanie na przystanku
autobusowym, a takze system oswietlenia o nazwie
Luminoo reagujgcy na otoczenie: j.mp/mlab_19.

phan Thiel ze Studia
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PULS STAREGO
MIASTA

PAWEL JAWORSKI

KAROL PIEKARSKI

ANNA WIDERA

WALDEMAR WEGRZYN

Kompleksowa proba
zbadania i zwizualizowa-

nia problemu zdiagno-
zowanego w wybranym

llu turystéw odwiedza
lubelskie Stare Miasto?

fragmencie miasta dzie- Jakijest stosunek

ki wykorzystaniu r6z-

mieszkahcow do go-

nych metod badawczych $ci? Z ktérych bram ko-

opartych na danych.

rzystajg oni najchetniej?
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Dlaczego Stare Miasto
podzielone jest na dwie rézne czesci:
wschodnig, tetnigcg zyciem i bogatg
w atrakcje turystyczne oraz zachod-
nig, nieco zaniedbang, ale intrygujaca
ukrytymi zakamarkamiiniedopowie-
dziang historig?

Kazdego dnia odwiedzajg je tysig-
ce ludzi —turysci, mieszkancy, studen-
ci, osoby udajgce sie do pracy. Stare
Miasto przycigga swoim urokiem
i atrakcjami, cho¢ w rzeczywistosci
nie jest przestrzenig jednorodng, po-
trafi zaintrygowac licznymi zakamar-
kamiirzadko uczeszczanymi uliczka-
mi. W czasie trzech grudniowych dni
odkrywali$my r6zne oblicza najstar-
szej czesci Lublina. Zobacz wyniki
dziatan naszego miejskiego laborato-
rium i poczuj Puls Starego Miasta.

2014 3-dniowe warsztaty
narzedzia  ankiety, Arduino,
imetody badania kordonowe,
GIS, mapowanie
partner Warsztaty Kultury
w Lublinie
I N ]
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Co wiemy o Starym Miescie?

Prace warsztatowg rozpoczeliSmy
od ¢wiczenia polegajgcego na two-
rzeniu mentalnych map miasta.
Poréwnali$my administracyjne gra-
nice Starego Miasta z tym, jak sami
je sobie wyobrazamy, wykonujgc od-
reczne szkice. Ze zdziwieniem odkry-
liSmy, Ze nasze rysunki ograniczaty
sie zaledwie do jednego traktu roz-
ciggajacego sie pomiedzy bramami
Krakowskg i Grodzka.

Nastepnie udali$my sie do punk-
tu informacji miejskiej, by poréwnaé
nasze mapy mentalne z oficjalnymi
materiatami promocyjnymi Lublina.
Réwniez one ukazywaty pewng prawi-
dtowo$é - polecane atrakcje Starego
Miasta znajdowaty sie wytgcznie
w okolicy rynku oraz po prawej stro-
nie ulicy Grodzkiej.

Gdzie lezy Stare Miasto?

Nasze watpliwosci wzbudzita niejed-
noznaczna definicja Starego Miasta,
rézne zrodta wskazywaty odmien-
ne granice. Czym innym jest ono



Historyczne Stare Miasto

Rozne definicje
obszaru
Starego Miasta

Stare Miasto wg Open Street Map

Granica muréw miejskich

dla geodetéw miejskich, history- Nastepnie skupiliSmy sie na do-
koéw architektury czy tworcow spo- borze metod badawczych, w szcze-
tecznoSciowych map internetowych. g6lnosci na sposobach pozyskiwania

Ostatecznie na potrzeby naszego pro-  danych. Przyjeli§my zatozenie, ze jesli
jektu badawczego wybraliSmy obszar nie posiadamy odpowiednich danych,

pokrywajacy sie z granicami Srednio- powinnismy je zdoby¢ samodzielnie,
wiecznego miasta. prowadzgc wtasny research w prze-
Po przeprowadzeniu burzy mé- strzeni miasta. Zdecydowali$my sie
zgbw zadaliémy sobie pytanie, dla- na potgczenie Srodkéw tradycyjnych
czego zachodnia cze$¢ Starego i alternatywnych, takich jak badania
Miasta nie istnieje w naszej $wiado- kordonowe, ankiety i wywiady, do-
mosci oraz oficjalnych materiatach kumentacja fotograficzna, mapowa-
promocyjnych Lublina. nie przestrzeni, analizy urbanistyczne
oraz mierzenie parametréw otocze-
Okreslilismy czynniki pomocne w badaniu: nia za pomoca sensoréw i platformy
Arduino.
+ Kto przebywa na Starym Miescie?
+ lle czasuiw jakim celu? Badania ruchu pieszego
»+ Jak poruszajg sie piesi? RozpoczeliSmy prace od przepro-
+ Jakie sg sposoby dostepu i ewentualne wadzenia badan kordonowych we
bariery w przemieszczaniu sie? wszystkich siedmiu bramach i ulicach
» Jakie funkcje petnig poszczegblne obiekty? prowadzacych do Starego Miasta.
»+ Czym rdznig sie zdefiniowane czesci W kilkunastoosobowym zespole mo-
Starego Miasta? glismy szybko i sprawnie pozyskaé
+ Jaki jest kontekst spoteczny i historyczny? interesujgce nas dane. Potwierdzity

one, ze ruch pieszych odbywa sie
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Przechodnie w bramach
Starego Miasta

(W poludnie) Wchodzacy

Analiza ruchu pieszych
w érodku dnia w obrebie
lubelskiego Starego Miasta

pokazuje, ze wiekszos¢ ludzi Czeéé 3 Czeéé
) R 5 péinocno-zachodnia potudniowo-wschodnia
porusza sie na osi wzdtuz

ulicy Grodzkiej, korzystajac AT « > Brama Grodzka
zdwoch najbardziej /E‘

popularnych bram: uERGiEna J'n

Krakowskiej i Grodzkiej. 2

W czeécipdtnocno- ul. Olejna
zachodniejruch jest

dziesieciokrotnie mniejszy,

duzo os6b docieratam

samochodami.
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Przechodnie w bramach
Starego Miasta
(wieczorem)

Wieczorem dysproporcja
pomiedzy czeécig zachod-
nigiwschodnia jest jeszcze
wieksza. Dominuja turysci
iosoby szukajgce rozryw-
ki. Duza liczba wchodza-
cychwynika z pory prowa-
dzenia badan—wczesnym
wieczorem ludzie schodzili
sie na Stare Miasto, by spo-
tkaé przyjaciétlub wzigé
udziatw wydarzeniach
kulturalnych.

Poréwnanie przechodniow
w obu czesciach Starego
Miasta (wieczorem)

Wchodzacy

Caesé
potudniowo-wschodnia

Brama Grodzka

Czesé
pétnocno-zachodnia

Zautek Hartwigow

ul. Noworybna
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“«
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Spacer z czujnikami
Zautek
Mapy pokazuja trase spa- Hartwigow
ceré6w w obydwu cze-
Sciach Starego Miasta,
podczas ktérych mierzyli-
$my miedzy innymi nateze-

nie Swiatta. Olejna

Szambelarniska

Bramowa

Jezuicka

QO Temperatura O Wilgotnosé

wzdtuz osi wyznaczanej dwoma gtow-
nymi bramami: Krakowskg i Grodzka.
Liczba oséb w czeSci pdétnocno-za-
chodniej byta znikoma w porow-
naniu z potozonym po przeciwnej
stronie fragmentem miasta. Warto
zwréci¢ uwage nato, ze ulice Olejna
i Noworybna sg dostepne dla samo-
chodéw, z kolei wejscie od strony
Zautka Hartwigdw wymaga pokona-
nia sporej liczby schodéw.

Badania ankietowe

Nasze badania ankietowe pokazu-

ja wyraznie, ze p6tnocno-zachodnia
czes$¢ Starego Miasta jest uczeszcza-
na przede wszystkim przez miesz-
kajgcych tam ludziiinne osoby

z Lublina. Druga cze$¢, obejmujaca
okolice rynku i ulicy Grodzkiej, jest
duzo bardziej zréznicowana i pet-

ni r6zne funkcje: duzo wiecej tutaj tu-
rystéw, rowniez tych spoza miasta,
atakze oséb zatatwiajgcych rézne
sprawy, szukajgcych rozrywki lub po
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pl. Rybny

Grodzka

Brama do Teatru

Kowalska Brama Grodzka

Archidiakoriska

Dominikanska

Plac pod
Teatrem Andersena

@ Natezenie $wiatta

prostu przechodzacych przez Stare
Miasto w drodze do zupetnie innego
miejsca.

Badania jasnosci, wilgotnosci

i temperatury

W trakcie warsztatéw poznaliSmy
podstawy programowania platfor-
my Arduino i wykorzystania jej do po-
zyskania danych z prostych czujni-
kow, takich jak termometr, higrometr
oraz fotorezystor do pomiaru nateze-
nia $wiatta. Po przygotowaniu proto-
typéw urzadzen pomiarowych dwa
zespoty wyruszyty, by bada¢ Stare
Miasto. Za pomocg urzadzen elektro-
nicznych mierzyli$my temperature,
wilgotnos$¢ijasno$é w poszczegdl-
nych uliczkach. Sprzezone z urzgdze-
niami smartfony rejestrowaty dane
GPS, wykorzystane p6zniej do koja-
rzenia pomiaréw ze wspotrzednymi
geograficznymi. Jedna z druzyn spa-
cerowata uliczkami zachodniej cze-
$ci Starego Miasta, druga mierzyta



Poréwnanie natezenia
Swiatta w obu czesciach

Starego Miasta
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wartosci po jego wschodniej stro-
nie. Ponizej na planie miasta przed-
stawiono $ciezki przejscia obu
grup. Wartoéci uzyskane z pomia-
réw zaprezentowano na wykresach
czasowych.

Sledzac zmiany wzglednego nate-
Zenia Swiatta, mozemy wyraZznie zaob-
serwowa¢ momenty, w ktérych druzy-
ny przechodzity przez bramy i waskie
przejscia. W tych miejscach wyste-
powaty réwniez niewielkie réznice
w wilgotnoéci. Sg one widoczne na
wykresie z pewnym opdznieniem, wy-
nikajgcym z bezwtadnoSsci czujnika,
ktéry potrzebuje czasu na adaptacje
do nowych warunkow.

Ciggty spadek temperatury i linio-
wy wzrost wilgotnos$ci wynika ze zto-
$liwosci aury, ktéra w chwili rozpocze-
cia pomiaréw zgotowata nam deszcz
i ochtodzenie.

W waskich uliczkach, ostonietych
wysokimi murami, spodziewaliby-
$my sie znaczgco nizszych pomiaréw

1116 11:17 11:18 11:19

11:20 11:21 11:22 11:23 11:24 11:25 11:26 11:27

natezenia Swiatta, niemniej zebra-
ne dane nie sg az tak jednoznaczne.
Wynika to z pewnoscig z niedoskona-
tosci prototypowych urzadzen, kté-
re musieliSmy ostania¢ od deszczu,
ograniczajac jednoczesnie dostep
Swiatta. Ponadto badanie wykonane
na $rodku ulicy daje nieco inne rezul-
taty niz spacer wzdtuz $ciany budyn-
ku. Natezenie $wiatta jest takze zalez-
ne od potozenia stonca, a zatem od
pory dniairoku oraz zachmurzenia.
Badanie miasta przy pomocy czuj-
nikbw pozwala uzyskaé obiektyw-
ne dane, bez znieksztatcen wynika-
jacych z uprzedzen czy stereotypow.
Warto jednak pamietaé, ze koniecz-
ne jest zebranie duzejilo$ci danych.
Przeprowadzony przez nas jednorazo-
wy pomiar byt prébg prezentacji me-
tody badanitrudno najego podsta-
wie dokona¢ pogtebionej analizy, np.
wilgotnosciréznych czesci Starego
Miasta.
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Cel wizyty na Starym
Miescie

Wiele 0sob porusza- ' s;f::cno-zachodnia ng:gniowo-wschodnia ‘
jacych sie w czesci za-
chodniej to mieszkancy
Starego Miasta. Jed-

A . 4
nym z celdow wizytw tym 6,96% WB Mieszkam tu
miejscu jest réwniez roz- 4,35% % Pracuje tu

rywka, zapewne wizy-

taw popularnym loka-

lu znajdujgcym sie przy

gtéwnym placu. W cze- Mieszkam tu ﬂ
$ciwschodniejz kolei

dominujg zdecydowanie P
Pracuje tu ,‘/s

osoby zwiedzajace. Jestemtu
28,70% dla rozrywki
Jestem tu \Y
dla rozrywki 38,78%
= 40,87% @ Zwiedzam
zwiedzam (OF ERGA
AR
(] 10,43% - Zatatwiam sprawy
. -—
Zatatwiam sprawy = 12,24% .
Tylko przechodze x‘ 4,08% 8,70% x‘ Tylko przechodze

Lublinianie i goscie na
Starym Miescie

Wsrod osob poruszajg- ' Cresé Cresé

cych sie po czesci za- pétnocno-zachodnia potudniowo-wschodnia
chodniej Starego Mia-
sta wiekszo$¢ stanowig
mieszkancy Lublina.

W drugiej czeéciliczba
lublinian jest zblizona do SpozaLublina [iE250
liczby gosci.

Spoza Lublina

Z Lublina X157 51,59% Z Lublina
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Dominujacy cel wizyty
w obu obszarach Starego
Miasta

Turysci, osoby zatatwiajace
sprawunki i zwykli przechod-
nie to grupy oséb najczesciej
wybierajgcych wschodnig
czesé jako cel swojej wizyty
na Starym Mieécie.

Mieszkancy Starego
Miasta

W$rdd lublinian przeby-
wajacych w czesciza-
chodniej niemal potowa
jest mieszkancami Sta-
rego Miasta.

=)

Mieszkam tu

61,9% w czesci
pétnocno-zachodniej

Pracuje tu

50% w czesci
pétnocno-zachodniej

Jestem tu dla rozrywki

Zwiedzam

I
o

Zatatwiam sprawy

I
)

Tylko przechodze

50% w czesci
potudniowo-wschodniej

63,46% w czesci
potudniowo-wschodniej

92,16% w czesci
potudniowo-wschodniej

66,67% w czesci
potudniowo-wschodniej

83,33% w czesci
potudniowo-wschodniej

Czesé Czesé

pétnocno-zachodnia potudniowo-wschodnia

Spoza
Starego Miasta

85,19%

Mieszkancy
Starego Miasta [CYNEFS 14,81%

Spoza

Starego Miasta
Mieszkancy
Starego Miasta



Wiezba ruchu

Odkrywanie czesci zachodniej
Znajgc wyniki badan, postanowili-
$my zmapowac interesujgce punkty
w zachodniej czeSci Starego Miasta,
by przekona¢ sie, jaki jest jej poten-
cjat. Zwracali§my uwage na funkcje
poszczegoblnych obiektéw, staralismy
sie sprawdzi¢, czy istnieje tam han-
deliatrakcje turystyczne, ktére przy-
ciggnetyby gosci. By¢ moze ta czes¢
miasta stanie sie ciekawg alternatywg
dla tych oséb, ktére chcg unikngé
zgietku ulicy Grodzkiej?

Punkty, z ktérych przy-
chodzg lub przyjezdza-
jg odwiedzajacy Stare

Miasto
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Podsumowanie

Nasze trzydniowe badania pokaza-
ty, ze puls Starego Miasta jest odrobi-
ne nierbwny. Jest ono podzielone na
dwie czeSci: wschodnig, bardziej za-
dbangiruchliwg, uczeszczang przez
turystéw, oraz zachodnig, mniej oczy-
wistg i uzytkowang gtéwnie przez
mieszkancow. Ten nieco zapomniany
fragment miasta ma duzy potencjat,
ktoéry wcigz pozostaje nieodkryty.
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Metodologia pracy

Uczestnicy projektu poznalitrzy za-
gadnienia: jak zdefiniowaé problem
badawczy, jak pozyska¢ dane oraz jak
zwizualizowaé¢ w czytelny i atrakcyjny
sposo6b wyniki projektu, by mogty po-
stuzyé do realizacji kampanii spotecz-
nej na temat miasta.

W celu pozyskania danych sko-
rzystalismy z kilku metod: klasycz-
nych badan ankietowych i badan kor-
donowych ruchu pieszych w obrebie
Starego Miasta, analiz przestrzennych,
mapowania przestrzeni oraz badania
parametroéw przestrzeni za pomoca
sensorow i platformy Arduino.

Dzieki metodzie pracy projekto-
wej byliSmy w stanie szybko zdiagno-
zowaé problem. Dzielgc sie na nie-
wielkie zespoty zadaniowe, moglismy
optymalnie wykorzystaé¢ r6znorodne
kompetencje uczestnikédw. Nastepnie

\ ‘:LL

Ny
]
+

¥ 7/

zgodnie z filozofig DIY (zr6b to sam)
zgromadziliSmy dane ,recznie”, z za-
stosowaniem klasycznych niezauto-
matyzowanych metod, a takze za po-
Srednictwem narzedzi cyfrowych.

Praca w grupie liczgcej kilkana-
$cie 0s6b pozwalata nam szybko wy-
konaé czasochtonne i skomplikowane
zadania, ale jednocze$nie wymaga-
ta duzej dyscypliny oraz dobrego po-
dziatu zadan pomiedzy poszczegdl-
ne osoby i tworzone ad hoc zespoty
zadaniowe.

RIE

Odwiedz strone z dokumentacjg pro-
jektu, by zobaczy¢ wizualizacje prezen-
tujace, jak mieszkancy i goscie Lublina
korzystajg ze Starego Miasta:
pulsmiasta.medialabkatowice.eu

dokumentacja
pulsmiasta.medialabkatowice.eu


pulsmiasta.medialabkatowice.eu
pulsmiasta.medialabkatowice.eu

Uczestnicy

Ivan Davydenko, Magdalena Kasprzak, Urszula
Ktoczowska, Michat Korba, Grzegorz Kufel,
Krzysztof Lipka, Jonasz teczynski, Agnieszka
topacka, Elzbieta Majorczyk-Grabinska, Berna
Ocal, Patryk Omiotek, Marcin Pendel, Matgorzata
Richter, Barbara Wronska

Koordynacja projektu
tukasz Wigcek, Agnieszka Wojciechowska
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DATA-DRIVEN
INVESTIGATION

Strefa Slask. Historia Katowickiej
Specjalnej Strefy Ekonomicznej

Air pollution:

data-journalism to the rescue

NICOLAS KAYSER-BRIL

LAURA MOTET

PIERRE ROMERA

Wykorzystanie warsz-
tatu dziennikarstwa da-

nych do przeprowadze-
nia interdyscyplinarnych
badan wybranych pro-
bleméw i zagadnien

istotnych dla
oraz regionu.

Uczestnicy projektu po-
znajg krok po kroku za-
sady realizacji projek-
tébw w oparciu o metode
analizy duzych zbioréw
danych: poczgwszy od

miasta
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kwerendy w sieci, przez

definiowanie problemu projektowego,

az po wykorzystanie tatwych w obstu-
dze narzedzi do tworzenia komunika-
tébw wizualnych. Rezultatem pracy jest
prosta strona internetowa przedsta-
wiajgca wyniki przeprowadzonego
badania.

Celem warsztatéw jest pozna-
nie zasad realizacji projektéw z wy-
korzystaniem danych (data-driven),
tzn. wychodzgcych od zgromadze-
nia i analizy zbioréw danych liczbo-
wych dotyczgcych badanego tematu.
Uczestnicy pracujg w interdyscypli-
narnym zespole, by lepiej wykorzy-
staé posiadane kompetencje oraz

2014-2015 warsztaty 2x3 dni

narzedzia  CartoDB, Datawrapper,

imetody GIS, Google Sheets,
Kimono, OpenRefine

partner Centrum Informacji
Naukowej i Biblioteka
Akademicka

[ ] ]

£ 30% 0 40% 1l 30%

poznaé mechanizmy wspotpracy

w grupie projektowej. Dzieki temu ze-
spobtjest w stanie zrealizowa¢ pro-
jekt w ciggu zaledwie trzech dni.
Warsztaty prowadzone sg w oparciu

o zasady procesu projektowego przy-
stosowanego do specyfiki pracy ze
zbiorami danych. Ponizej przedsta-
wiamy krok po kroku mozliwg kolej-
no$¢ wykonywania zadan, cho¢ moze
sie ona zmieni¢ w zaleznosci od ba-
danego zagadnienia, dostepnych zré-
detlub celéw zdefiniowanych przez
grupe.

1. Wybor tematu

Temat jest wybierany arbitralnie przed
rozpoczeciem projektu, bowiem nie
wszystkie zagadnienia mozna zbadaé
za pomocg przyjetych metod pracy.
Najlepiej gdy jest to problem istotny
dla miasta i lokalnej spotecznosci, do
ktérego odnoszg sie ogdlnodostepne



bazy i tatwe do odnalezienia w sieci
lub pozyskania z zewnatrz zbiory da-
nych. W naszym przypadku byto to
funkcjonowanie strefy ekonomicz-
nej oraz badanie jakosci powietrza
w regionie.

2. Pozyskiwanie danych

W pierwszym etapie pracy kazdy
zbiér danych dotyczacy tematu jest
potencjalnie interesujacy i przydat-
ny. Nalezy zgromadzi¢ jak najwiek-
szgilos¢ zrodet. Moga to by¢ bazy
danych, arkusze kalkulacyjne, bada-
nia naukowe, artykuty prasowe etc.
Im wiecej danych liczbowych, tym
lepiej.

3. Tworzenie hipotez

Réwnolegle do gromadzenia danych
warto przeprowadzié burze mézgow
dotyczgcg podejmowanej proble-
matyki, spekulujgc na temat moz-
liwych kierunkéw rozwoju narracji,
ktére zostang zweryfikowane pod-
czas analizy danych. W przypadku
strefy ekonomicznej stawialiSmy réz-
ne pytania, z ktorych tylko kilka udato
nam sie ostatecznie zbada¢: jaki jest
udziat strefy w gospodarce miasta
iregionu? Czy ulgi podatkowe gwa-
rantujg wiecej miejsc pracy i szybszy
rozwéj gospodarczy? Czy strefa two-
rzy nowg niebezpieczng monokultu-
re przemystowa, kopiujgc gornictwo
i hutnictwo?
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4. Podziat na zespoty zadaniowe
W zaleznosci od tematu i ztozono-
$ci problemu warto podzieli¢ sie na

mniejsze zespoty odpowiedzialne za
realizacje poszczegolnych czesci pro-
jektu. Podczas naszego badania stre-
fy ekonomicznej dwuosobowe ze-
spoty przygotowywaty kolejne czesci
artykutu, prezentujgc rézne spojrze-
nia na badany temat. Ksztatt zespo-
tow moze sie zmienia¢ w trakcie pracy,
na ostatnim etapie projektowym po-
dzieliliSmy sie pod wzgledem posia-
danych kompetencji: jedna grupa zaj-
mowata sie opracowaniem tekstow,
druga mapg interaktywna, trzecia
przygotowaniem wykresoéw etc.

5. Weryfikacja hipotez

Na tym etapie nastepuje analiza da-
nych i weryfikacja zatozen przyje-
tych na poczatku pracy. Pracujgc

z doswiadczonym zespotem, mozna
pokusic¢ sie o dokonanie zaawanso-
wanych analiz, ktére pozwolg na od-
krycie innych interesujgcych zalezno-
$ci pomiedzy danymi.

6. Budowanie narracji

Po przeprowadzeniu analiz i podjeciu
decyzji o ostatecznym ksztatcie ko-
munikatu przystepujemy do opisania
izwizualizowania badanego zagad-
nienia w taki sposéb, by na podsta-
wie poszczegblnych czesci powstata
spdjna narracja. Po wykonaniu nie-
zbednych zabiegéw redakcyjnych

i projektowych wyniki pracy mozna
udostepni¢ do publicznej dyskusji.



Specyfike pracy dziennikarzy danych
przestawia Nicolas Kayser-Bril w arty-
kule zatytutowanym Wprowadzenie
do badan opartych na danych, ktory
zostat zamieszczony w niniejszej
publikaciji.

Przebieg warsztatéw i metodolo-

gie pracy opisalismy szczegdtowo

w publikacji Poradnik metodyczny.
Edukacja kulturowa (tom 2) pod redak-
cja Karoliny Sikorskiej, wydanej przez
Centrum Kultury Zamek. Publikacja
jest dostepna w pliku pdf:
j-mp/mlab_22.

I8

Wyniki projektow sg dostepne na spe-
cjalnie przygotowanych stronach inter-
netowych. Zobacz witryne Strefa Slgsk.
Historia Katowickiej Specjalnej Strefy
Ekonomicznej.
ksse.medialabkatowice.eu

Prowadzacy warsztaty wygtosili pod-
czas pobytu w Katowicach wyktady:
Nicolas Kayser-Bril - How to get star-
ted in datajournalism when you're not

“The New York Times”, Pierre Romera —

Why does my mother think | fix compu-
ters in newsrooms? Slajdy sg dostepne
online na stronie Medialabu:
j-mp/mlab_31, j.mp/mlab_30.
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CONNECTING
WITH YOUR URBAN
ENVIRONMENT

WESLEY GRUBBS

Wykorzystanie tradycyj-
nych i alternatywnych
metod pozyskiwania da-
nych w przestrzeni miej-
skiej oraz tworzenie na
ich podstawie zbioréow
danych poddawanych
analizie, a nastepnie -
w procesie kreatywnym
—wizualizacji.

Tematem warsztatow
byty sposoby zbiera-
nia, interpretacji i wizu-
alizacji danych pocho-
dzacych ze Srodowiska
miejskiego. Uzywajgc
mniej lub bardziej tra-
dycyjnych metod,
uczestnicy uczyli sie,

jak stworzy¢ petnoprawny zbiér da-
nych odnoszacy sie do zgietku mia-
sta, czytanej prasy, ruchu w kawiarni

i innych interesujgcych zjawisk z zy-
cia codziennego. Nastepnie, postu-
gujac sie modelami statystyczny-

mi, uczestnicy prébowali odnalez¢

w zgromadzonych danych tendencje

i zaleznosci, by naich podstawie dzie-
ki procesowi kreatywnemu stworzy¢

wizualizacje.

Interesujgcym doswiadczeniem
byt proces prowadzenia pomiaréw
w przestrzeni miasta za pomocg czuj-
nikéw i platformy Arduino. Uczestnicy
mogli sie przekonadé, ze proces ten
nie jest neutralng i obiektywng czyn-
noScia. Nalezato wzigé pod uwage

154

2014 3-dniowe warsztaty

narzedzia  analiza statystyczna,

imetody Arduino, badania
kordonowe, proces
kreatywny, Processing,
sensory, wywiady
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szereg czynnikow zewnetrznych
wptywajgcych na jakosé odezytu
(warunki atmosferyczne lub popraw-
ne umiejscowienie czujnika), ale
tez, jak sie okazato, wptyw samej
osoby dokonujgcej pomiaréw, wca-
le nie transparentnej. Prowadzito to
do interesujgcych sytuacji i waznych
pytan, szczegblnie w przestrzeniach
p6tpublicznych i prywatnych: np. jak
sie zachowaé, prowadzac badania
w supermarkecie? Uprzedzi¢ ochrone
i zapytaé o zgode, czy dyskretnie
wykona¢ pomiary, nie wzbudzajgc
niczyich podejrzen? Przed podobnym
dylematem staneli cztonkowie zespo-
tu warsztatowego liczgcy wiernych na
nabozenstwie w pobliskim KoSciele
Mariackim. Badania z zastosowaniem
Arduino w przestrzeni publicznej pro-
wadzity nieraz do zaskakujgcych re-
akcji, na przyktad gdy przypadkowi
przechodnie mylili poprzetykang ko-
lorowymi kabelkami ptytke mikrokon-
troleraz... bomba.

Najwiekszg zaletg warsztatow
byto kreatywne podejscie do réznych



etapow procesu projektowego, np.
uswiadomienie sobie, ze analitycz-
ne metody kategoryzowania i porzad-
kowania treSci mozna zastosowa¢
nie tylko do oficjalnych danych staty-
stycznych zapisanych w arkuszu kal-
kulacyjnym, ale réwniez do czynnosci
wykonywanych w zyciu codzien-
nym. Nie masz dostepu do intere-
sujgcych cie danych? Nic stracone-
go, w wielu przypadkach mozesz je
zgromadzi¢ samodzielnie, prowadzgc

wtasne badanie w przestrzeni mia-
sta. Niestandardowe podejscie do
przetwarzania danych przydaje sie
rowniez w momencie prezentacji tre-
§ci. Za pomocg narzedzia Processing
uczestnicy prébowali stworzy¢ inte-
raktywne narracje, ktére w wiekszym
stopniu zaangazujg uzytkownika i da-
dzg mu mozliwos¢ eksplorowania da-
nego problemu. Kto powiedziat, ze
wizualizacja musi mieé zawsze forme
statycznego wykresu lub tabeli?
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WILD STYLE.

WIZUALIZACJA DANYCH

W PRZESTRZENI
PUBLICZNEJ

STEFFEN FIEDLER

STEPHAN THIEL

Eksperymentalne
potaczenie metod
wizualizacji danych
i poetyki street artu
w aktywistycznych
dziataniach w prze-
strzeni publicznej.

Mogtoby sie wydawag,
ze wizualizacja danych

liczbowych nie ma wie-
le wspdlnego ze street

artem. Z jednej stro-

158

ny porzadek i precyzja
statystyki oraz analityczne metody
interpretacji danych, z drugiej spon-
taniczne, czesto nielegalne i pro-
wokacyjne dziatania w przestrze-

ni miejskiej. Zadaniem uczestnikow
warsztatéw prowadzonych przez
Studio NAND byto wykorzystanie roz-
nych metod pozyskiwania, przetwa-
rzania i wizualizacji danych w potg-
czeniu z poetykg street artu w celu
wprowadzenia dziatah aktywi-
stycznych w przestrzen publiczng
Katowic.

Najwazniejszym etapem rygo-
rystycznie prowadzonego procesu
projektowego byto zdefiniowanie
problemu w wyznaczonym fragmen-
cie miasta lub zmierzenie sie z po-
trzebami wybranej grupy mieszkan-
coéw. W tym celu uczestnicy musieli

2014 3-dniowe warsztaty

narzedzia  data sculpture, graffiti,

imetody information bombing,
pomiary terenowe,
proces projektowy,
wywiady

partner Centrum Informacji
Naukowej i Biblioteka
Akademicka
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zapomnie¢ na chwile o arkuszach kal-
kulacyjnych oraz wygodnych stano-
wiskach komputerowych, by przepro-
wadzi¢ badania terenowe i na wtasnej
skorze odczu¢ skale poruszanego
problemu, nawet jesli wymagato to
zagladania do ciemnych i nieprzyja-
znych bram lub zej$cia do betonowe-
go koryta zanieczyszczonej rzeki.

Po okresleniu tematu projektu
nalezato zgromadzi¢ dane, pozy-
skujgc je samodzielnie lub korzysta-
jac z oficjalnych repozytoriéw. W tym
momencie uczestnicy stawali przed
najtrudniejszym wyzwaniem: w jaki
sposoéb zwizualizowaé dane w prze-
strzeni publicznej, by dotrze¢ do zde-
finiowanego wczeséniej odbiorcy? Jak
sprawi¢, by wizualizacja w natural-
ny sposéb wpisywata sie w kontekst
eksplorowanego fragmentu miasta?
Jakich $rodkow uzyé, by projekt wzbu-
dzit zainteresowanie, a by¢ moze na-
wet kontrowersje, ktére uruchomia
dalsze dziatania prowadzace do zmia-
ny spotecznej?
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ANALOGOWE
ALGORYTMY:
WARSZTATY
RYSOWANIA DANYCH

STEFANIE POSAVEC

Zastosowanie analo-
gowych metod przed-

stawiania danych do Dane sa surowcem, kt6-
prototypowania oraz ry moze postuzy¢ do

w poszukiwaniach nie- stworzenia réznych pro-
szablonowych rozwia- duktéw, takich jak wi-
zan wizualnych. zualizacje danych, info-

grafiki lub dzieta sztuki
oparte na danych. Surowiec ten pod-
lega jednak zazwyczaj obrébce cy-
frowej, a do rzadkosci nalezg proby
jego ksztattowania w namacalny, fi-
zyczny sposob. Jaki wptyw na nasze
podejscie i wrazliwo$¢é w ramach pro-
jektu dotyczgcego danych miatoby
rozpoczecie pracy od wegla drzew-
nego i papieru zamiast kodu i ekranu
komputera?

Uczestnicy poszukiwali metod wi-
zualizacji i sposobow przekazywania
danych, ktére bytyby bogatsze emo-
cjonalnie i fakturowo niz konwencjo-
nalne oraz testowali wptyw réznych

2015 1-dniowe warsztaty

narzedzia  analiza danych,
imetody przybory do rysowania,
papier, prototypowanie,

szkicowanie
I ] i
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technik plastycznych i materiatow na
komunikatywno$¢ w nadziei na odna-
lezienie tej jakze trudnej do uzyskania
rébwnowagi pomiedzy czytelnoscia
awzgledami estetycznymi. Celem
warsztatow byto stworzenie systemu
generatywnego za pomoca reczne-
go procesu projektowania, w ktérym
uczestnicy ze wszystkimiich niedo-
skonato$ciami zajmg miejsce kompu-
tera, upatrujgc w tych niedoskonato-
$ciach korzysci, a nie przeszkod.
Realizowane ¢wiczenia polega-
ty na zwizualizowaniu co najmniej
trzech parametréw zwigzanych z wa-
runkami atmosferycznymiijakoscig
powietrza we wskazanym okresie.
Manualna praca z przyborami do ry-
sowania pozwalata szybko testowaé
rézne warianty, co pozytywnie wpty-
wato na poszukiwanie kreatywnych



rozwigzah wizualnych. Nawet jesli
duze zbiory wymagajg zastosowania
automatycznych metod przetwarzania
i wizualizacji danych, analogowe me-
tody pracy moga Swietnie sie spraw-
dzi¢ jako narzedzie projektowe sprzy-
jajgce nieszablonowym rozwigzaniom
i prototypowaniu.

© Stefanie Posavec

Dear Data
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Stefanie Posavec, wraz z Moritzem
Stefanerem i Stephanem Thielem,
wzieta rowniez udziat w jednym z pa-
neli podczas festiwalu art+bits po-
Swieconym wizualizacji danych i no-
wemu modelowi wiedzy w $rodowisku
sieciowym. Opowiadata m.in. o projek-
cie Dear Data realizowanym z inng pro-
jektantka informacji Giorgig Lupi.
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MODERN CITY IN THE
MAKING. KATOWICE

1865-2015

CHRISTOPHER BURKE STEFFEN FIEDLER
TOMASZ BIERKOWSKI STEPHAN THIEL
JUSTYNA KUCHARCZYK IRMA KOZINA
ROBERT KRZYSZTOFIK

Wykorzystanie proce-
su projektowego do
stworzenia sugestyw-
nego jezyka wizual-
nego, ktéry umozliwi
przedstawienie historii

miasta za pomoca narra-

cji opartej na polemice
z jego stereotypami.

Wynikiem pracy ze-
spotu zadaniowe-

go Modern City in the
Making byta wysta-
wa ,Apetyt naradykal-
ng zmiane. Katowice
1865-2015" prezentu-

2013-2015 gruparobocza

166

jaca historie miasta za
pomocg map, animacji i wizualizacji
danych. Interdyscyplinarna grupa
sktadajgca sie m. in. z kulturoznaw-
cow, projektantédw, architektéw i urba-
nistéw planistéw przestrzeni wzieta
udziatw kilkunastu spotkaniach
warsztatowych i wyktadach. Ich zada-
niem nie byto stworzenie uniwersal-
nej i obiektywnej opowiesci o histo-
rii miasta, lecz spojrzenie na Katowice
—dzieki wykorzystaniu narzedzi do
przetwarzania i wizualizacji danych —
znowej perspektywy.

Projekt nawigzuje do dziatalno-
$ci Instytutu Isotype i uniwersalne-
go jezyka wizualnego stworzone-
go w Wiedniu w latach 20. ubiegtego

narzedzia  arkuszkalkulacyjny,

imetody design thinking, GIS,
proces kreatywny

partnerzy  Akademia Sztuk
Pieknych w Katowicach,
Muzeum Historii
Katowic

— 1 . ] .
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wieku. Szczegblng inspiracjg dla
uczestnikéw byty innowacyjne wysta-
wy muzealne realizowane wéwczas

w stolicy Austrii, a takze stynna ksigz-
ka Ottona Neuratha Modern Man in
the Making (1939) opisujgca w przy-
stepny sposob historie nowoczesne-
go spoteczenstwa. Tytut projektu

w oczywisty spos6b odwotuje sie do
tej publikaciji.

W pierwszym etapie realizacji
projektu uczestnicy poznawali hi-
storie Katowic i wzieli udziat w se-
minarium Transformation and vi-
sualization prowadzonym przez
Christophera Burke’a, badacza
Isotype z Uniwersytetu w Reading.
Najbardziej czasochtonng czescia
przedsiewziecia byto oczywiscie po-
zyskiwanie danych liczbowych do-
tyczacych historii miasta. Na szcze-
$cie do wielu z nich udato sie dotrze¢
dzieki dokumentom udostepnionym
w Slaskiej Bibliotece Cyfrowe;.



—
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Kolejnym wyzwaniem byto stwo-
rzenie klarownej narracji, tak by
unikngé problemu nadmiaru infor-
macyjnego i checi przedstawienia
wszystkich interesujgcych faktéw z hi-
storii Katowic bez odpowiedniej hie-
rarchii tresci. Udato sie tego dokona¢
dzieki przyjeciu zatozen projekto-
wych, okreéleniu celu i odbiorcow
przedsiewziecia. Szczegblnie pomoc-
ne okazato sie wprowadzenie narra-
cji zbudowanej wokot stereotypoédw
na temat miasta i regionu. W ten spo-
séb tatwiej byto selekcjonowaé tresci,
a projekt stat sie duzo ciekawszy niz
w przypadku opowiadania historii za
pomocay linearnej narracji.

W koAcowym etapie pracy mu-
sieliSmy raz jeszcze w sposob kry-
tyczny podej$¢ do zgromadzonych

|

-

VY

I
o

treScii pomystéw na ich wizualizacje.
Nietatwo byto zwalczyé pokuse wyko-
rzystania modnych multimedioéw i in-
teraktywnych instalacji, mimo ze roz-
sgdek podpowiadat, ze prezentacja
danych na szczegétowych mapach

w duzym formacie uda sie znacznie le-
piej, gdy wytniemy je z folii za pomo-
cg plotera i nakleimy na biatg Sciane.
Ostatecznie udato nam sie odnalez¢
robwnowage miedzy dynamicznymi
multimediami a elementami statycz-
nymi wyprodukowanymi za pomocg
klasycznych analogowych metod.
Rezultaty pracy zespotu mozna obej-
rze¢ w niniejszej ksigzce w rozdzia-

le poSwieconym wystawie ,Apetyt

na radykalng zmiane. Katowice
1865-2015".
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Publikacje Isotype

Materiaty Instytutu Isotype, tgcznie

z ksigzkg Modern Man in the Making,
mozna odnalezé repozytoriach znaj-
dujgcych sie w sieci. Na stronie
Medialabu zgromadzilismy linki do
réznych publikacji, m.in. International
Pictorial Language, przedstawiajgcej
w szczegbtach zatozenia jezyka wizu-
alnego, a takze powojennych Social
security: the Story of British Social
Progress and the Beveridge Plan oraz
Education for All: in the Western Region
wydanej w Nigerii z myslg o osobach
nie w petni piSmiennych:
j-mp/mlab_23.

RIE

Swoje do$wiadczenia zwigza-

ne z udziatem w przedsiewzieciu

oraz najwieksze wyzwania i meto-
dologie pracy projektowej opisa-

li jego uczestnicy: Bartek Krzeminski
w artykule Medialab, czyli otwarte
Katowice na wyciggniecie reki opu-
blikowanym w ,Magazynie Reflektor”:
j-mp/mlab_24 oraz Sebastian Sikora
w swoim blogu po$wieconym projek-
towaniu: j.mp/mlab_25.
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ODWROCENIE ROL:
WIZUALIZACJA JAKO
METODA ZMIANY

MAREK KULTYS

LINA AUE POGATSCHNIGG

Potgczenie metod pro-
jektowania informacji

i designu spekulatywne-
go w celu wykorzystania
procesu wizualizacji do
opracowywania i wdra-
Zania scenariuszy zmian
spotecznych.

Czy proces wizualiza-
cji moze by¢ odwréco-
ny w taki sposéb, by do-
starczatinformacji nie

o tym, jak $wiat i pro-
cesy w nim zachodza-

170

ce wyglgdajg obecnie,
lecz o tym, co zrobi¢, by w przysztosci
wygladaty tak, jak sobie wymarzymy?
Warsztat byt probg potaczenia projek-
towania informacji oraz designu spe-
kulatywnego. Naszym zadaniem byto
odwrdcenie tradycyjnej roli wizualiza-
cji, by méc jg wykorzysta¢ w sposob
zadaniowy, a nie opisowy — jak to za-
zwyczaj ma miejsce. Dzieki temu sta-
ta sie ona narzedziem poznawczym.
Aby stworzyé mape lokalnych
uwarunkowan i zaproponowa¢ inter-
wencje projektowa, ktorej skutkiem
bedzie wprowadzenie zmiany w zyciu
spotecznosci, uczestnicy warsztatow
musieli przejs¢ kilka etapdw procesu
projektowego. Po pierwsze nalezato
stworzy¢ liste lokalnych decydentow,
aktoréw, sieci powigzan gospodar-
czych, prawnych i spotecznych, oraz

2013 3-dniowe warsztaty

narzedzia  design spekulatywny,

imetody mapowanie, modelo-
wanie, symulacja na
papierze, wizualizacja
proceséw

L 1 - ]
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nanie$¢ jg na mape, by pozna¢ lokal-
ne uwarunkowania. Nastepnie przy
pomocy mapy opracowac spekula-
tywne scenariusze prowadzgce do
pozadanej zmiany; rozwazy¢ ogdino-
ustrojowe skutki kazdego z wymyslo-
nych scenariuszy; wzigé pod uwage
typowe, ale réwniez niekonwencjo-
nalne sposoby dziatania. Ostatni etap
obejmowat testowanie wybranego
scenariusza poprzez jego fikcyjne ro-
zegranie, po to by rozwazyé pozytyw-
ne i negatywne skutki, okresli¢ szan-
se, zagrozenia oraz obszary ryzyka.

Cztery zespoty ztozone z projek-
tantow, dziataczy spotecznych, ar-
chitektéw, informatykoéw, urzednikoéw
i artystow dokonaty wszechstronnych
badan w wybranych przez siebie sfe-
rach zycia. Nastepnie na jego pod-
stawie wykonaty narzedzie wizualne
(mape, diagram, siatke potgczen) do
spekulacji na temat proponowanych
zmian. Rezultatem pracy zespotow
byty scenariusze i propozycje inter-
wencji projektowych.



Pierwsza grupa podjeta temat
$wiadomosci ekologicznej mieszkah-
céw Zakopanego. Efektem pracy byt
zarys programu funkcjonalnego apli-
kacji mobilnej, ktéra, wykorzystujgc
dane o zanieczyszczeniu $rodowiska
i system rozszerzonej rzeczywistosci,
pomogtaby mieszkahcom zaobser-
wowac skale zanieczyszczenia powie-
trza pochodzgcego ze spalania $mie-
ciw domachizrozumie¢ jego wptyw
na zdrowie.

Drugi zesp6t skupit sie na kwestii
efektywnej komunikacji pomiedzy lo-
kalng wtadzg a spotecznoscia, opra-
cowujac mape fikcyjnychiistniejg-
cych Sciezek komunikacji pomiedzy

urzedem a obywatelem. W rezultacie
uzyskano dwa scenariusze: dysto-
pijny opisywat miasto, w ktérym wto-
darze wzorowali swoje zachowanie
na nastawieniu obywateli, natomiast
utopijny przedstawiat rzeczywistos$¢,
w ktérej debata publiczna i konsulta-
cje spoteczne mogty sie odbyé przy
okazji wspblnego przygotowania
drinkow.

Trzecia grupa zdiagnozowata pro-
blem atomizacji lokalnych spotecz-
nosciizanikania zycia sgsiedzkie-
go. Efektem szczegdtowych badan
byta mapa lokalizacji i pér dnia, w kto-
rych dochodzi do spotkania wybra-
nych kategorii oséb. W oparciu o to

171



wizualne rozpoznanie sytuacji grupa
zaproponowata szereg fikcyjnych in-
terwencji projektowych prowokujg-
cych spotkania w przestrzeni miasta,
np. kolektywne kolorowanie fasad
blokéw mieszkalnych czy domofono-
wy wirus zmuszajacy lokatoréw jed-
nej klatki schodowej do poznawania
sgsiadow.

Czwarty zesp6t zajat sie tematem
aktywizacji spotecznej w lokalnych
spotecznoSciach. Rozpoczynajgc od
wizualnego mapowania sposobow,

za pomoca ktorych troje indywidu-
alistéw (artysta, filozof i ekonomi-
sta) potrafi zainspirowac¢ cztowieka
do dziatania, zesp6t opracowat po-
myst zarzgdzanej lokalnie platformy
Ecofilar, w ramach ktérej jednostka
mogtaby realizowaé swoje przedsie-
wziecia. Przyktadowym scenariuszem
dziatania platformy zesp6t uczynit
projekt opracowania, praktycznego
wdrozenia i popularyzacji polskiego
grafenu w ramach rozwijanej lokalnie
Doliny Grafenowej.

dokumentacja
j.mp/mlab_12
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MAPLAB: ANALIZA 2014-2015 gruparobocza
I WIZUALIZACJA narzedzia  QGIS, OpenStreetMap,
imetody CartoDB, Mapbox,

DANYCH TileMil
PRZESTRZENNYCH partnerzy  Slaskie Centrum

Dziedzictwa
Kulturowego,
PAWEL JAWORSKI PAWEL MARYNOWSKI Archiwum Urzedu
- Miasta w Katowicach,
PAULINA URBANSKA Wikimedia Polska
[ ] ] B
& 30% 0 50% 1l 20%
Prowadzenie analiz
zagospodarowania
przestrzennego Katowic MapLap jest grupa przestrzennych. Podczas jednodnio-
z wykorzystaniem roboczg Medialabu wych kurséw mozna sie nauczyé pod-
systemow informacji Katowice, ktéra pod staw obstugi oprogramowania GIS
geograficznej oraz opiekg moderatorow i prowadzenia prostych analiz, a tak-
wizualizacja danych za prowadzi analizy do- ze wykorzystania réznych systemow
pomoca map. tyczgce zagospodaro- prezentacji danych na mapach on-
wania przestrzenne- line, takich jak CartoDB, Mapbox
goiurbanistyki Katowic. By $ledzi¢ i OpenStreetMap.
rozwdj i parametry terenéw o r6z- Na przetomie 20142015 roku
nych funkcjach, zesp6t korzysta zespbét wykonat szereg analiz prze-
z otwartego oprogramowania z za- strzennych na potrzeby wystawy
kresu systeméw informacji geogra- L~Apetyt naradykalng zmiane.
ficznej (GIS) oraz danych udostepnio- Katowice 1865-2015", w tym badanie
nych przez urzad miasta. Uczestnicy powierzchnii dostepnosci terenéw
MapLabu uczg sie odczytywaé, po- zielonych w Katowicach. Od marca
rzgdkowac i przetwarzaé dane prze- 2015 roku MapLab rozwija projekt ma-
strzenne odnoszgce sie do zagadnien  powy katowickiebudynki.eu, weryfi-
urbanistycznych o réznym stopniu kujgc nazwiska architektéw i daty po-
skomplikowania. Dzieki wspoétpracy wstania poszczegblnych obiektéw.
z projektantami cztonkowie grupy za- Obecnie najwazniejszym przed-
poznajg sie z réznymi sposobami wi- siewzieciem zespotu jest projekt
zualizowania wykonanych analiz. badawczy pod nazwg ,Wczytani
W spotkaniach mogg braé osoby, w Ko$ciuszki” realizowany wspél-
ktore dotychczas nie korzystaty z na- nie z Fundacjg Hu-Ta i Fundacja
rzedzi do analiz i wizualizacji danych Kultura Obrazu. Dzieki wspotpracy
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z Archiwum Miejskim w Katowicach
prowadzona jest kwerenda doku-
mentacji dotyczgcej zabudowy uli-

cy Kosciuszki. Uczestnicy spotkan

i mapathonéw tworzg artykuty na
temat poszczegélnych budynkéw

w Wikipedii. Zebrane materiaty postu-
73 do stworzenia projektu prezentujg-
cego historie tej jednej z najwazniej-
szych w mieScie ulic.

Dab i ulica Kosciuszki

Dziataniom MapLabu towarzyszyty
wydarzenia edukacyjne skierowane
do mieszkancow dzielnic, w ktérych
prowadziliSmy badania. Niezaleznie
od pogody, ktéra nie zawsze sprzyja-
ta eksplorowaniu miasta, niezmien-
ng popularnoscig cieszyty sie spa-
cery prowadzone przez ekspertow
od historii, a zarazem pasjonatéw
Katowic: Macieja Szottyska (Dab)

i Przemystawa Piwowarczyka (ulica
Kos$ciuszki).




dokumentacja
176 j-mp/mlab_09 E
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Radical Maps - Introduction to DIY
Map Making

W wyktadzie online inaugurujgcym
grupe roboczg MapLab Stephan Thiel
ze Studia NAND dokonuje przegladu
narzedzi i metod tworzenia map online
ze szczegblnym uwzglednieniem
narzedzi otwartozrédtowych.
Przedstawione sg zarébwno przyktady
historyczne, jak rowniez wspétczesne
mozliwoéci wizualizacji danych za
pomocg map: j.mp/mlab_16.

RIE

Hacking Cultural Heritage

Podczas warsztatéw, ktére prowadzi-
liRui Guerra & André Gongalves, ko-
rzystaliSmy z repozytoriéw cyfrowych,
w szczegolnosci danych ze Slgskiej
Biblioteki Cyfrowej, a takze tresci pu-
blikowanych w mediach spoteczno-
Sciowych, szukajac alternatywnych
sposobow opowiadania historii opar-
tych na duzych zbiorach danych:
j.mp/mlab_27.
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Badanie ulicy Kosciuszki

W ramach mapowania ulicy KoSciuszki
rozpoczeliSmy kwerende w Archiwum
Urzedu Miasta Katowice, gromadzac
informacje o budynkach iich miesz-
kahcach (badania bedg kontynuowa-
ne w 2016 roku). Nasze zainteresowa-
nie wzbudzity m.in. projekty szyldéw

i witryn sklepowych. Zamieszczone
obok skany pokazujg dokumenty do-
tyczgce wyburzonej modernistycznej
kamienicy przy ulicy KoSciuszki 1.

Historia ulicy

Na stronie projektu znajdziesz tekst
Przemystawa Piwowarczyka o historii
ulicy Kosciuszki, a takze inne materia-
ty ilinki do opracowanych przez nas
artykutéw w Wikipedii na temat znaj-
dujacych sie przy ulicy budynkow:
j-mp/mlab_11.

“UjsuPek s napis Feklamowy I litér plastyexnych”
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Materiaty wizualne:
Archiwum Urzedu Miasta Katowic

dokumentacja
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KATOWICKIE
BUDYNKI

Stworzenie interak-
tywnej mapy online

Z najwazniejszymiin-
formacjami na temat
katowickich budyn-
kéw pozwalajacej zro-
zumie¢ rozwaoj prze-
strzenny miasta.

Pod wzgledem historii
rozwoju miasta i archi-
tektury Katowice sg pa-
radoksalnym ewenemen-
tem wsréd najwiekszych
polskich o$rodkéw. Jako

najmtodsze miasto moga
sie pochwalié najciekawszg, cho¢

nie do kohca doceniang architektura:
poczgwszy od osiedli robotniczych

i majestatycznych Swigtyn przemy-
stu, bedacych Swiadkami postepu
spotecznego i cywilizacyjnego, przez
najlepsze w Polsce przyktady mie-
dzywojennego i powojennego mo-
dernizmu ze Spodkiem na czele, az po
wspbtczesne obiekty uzytecznosci
publicznej, takie jak biblioteka aka-
demicka czy nowa siedziba Muzeum
Slaskiego.

Przygotowujgc wystawe ,Apetyt
naradykalng zmiane. Katowice 1865—
2015” poSwiecong historii miasta,
stworzyliSmy szczegbtowg mape on-
line katowickich budynkéw. Dane po-
zyskane z Wydziatu Geodezji Urzedu

2015 produkt
narzedzia GIS, Mapbox, TileMill
imetody
partner Wydziat Geodezji

Urzedu Miasta

w Katowicach
- 1 W i —
£ 30% O 10% 1l 60%

Miasta w Katowicach umozliwity
nam pokazanie adresu i daty odda-
nia danego obiektu do uzytkowania.
Wybrane budynki na mapie, przede
wszystkim w srodmiesciu, opatrzone
sg hazwiskiem architekta i linkiem do
artykutu o obiekcie w Wikipedii.
Zainspirowaty nas projekty pre-
zentujgce za pomocg kolorowych
map daty powstania poszczegdinych
czesci Portland i Brooklynu, posta-
nowili§my jednak wprowadzi¢ do na-
szej mapy szereg usprawnien. Przede
wszystkim wyrézniliSmy wazne dla
rozwoju miasta okresy historyczne,
co umozliwito uzytkownikom wyswiet-
lanie i poréwnywanie wybranych
warstw, tak aby tatwo byto odnalezé
np. wytgcznie obiekty wzniesione
przed wojng albo realizacje po 1989
roku.

dokumentacja E
katowickiebudynki.eu


katowickiebudynki.eu
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Podczas regularnych mapatho-

néw, organizowanych we wspotpra-
cy z ekspertami Slgskiego Centrum
Dziedzictwa Kulturowego, uzupet-
niamy daty powstania i nazwiska ar-
chitektéw najwazniejszych budyn-
kéw w Srédmiesciu, piszemy rowniez
artykuty o obiektach umieszczane

w Wikipedii. Mieszkancy moga zgta-

sza¢ swoje uwagi i sugestie za pomo-

cg specjalnego formularza:
j-mp/kato_budynki.
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By utatwi¢ mieszkancom zrozumie-
nie rozwoju przestrzennego miasta,
w oparciu o dane dotyczgce zabudo-
wy stworzyliSmy rébwniez mape po-
zwalajgcq przesledzi¢ uktad srédmie-
Scia w roznych okresach historii:
j-mp/mlab_15.
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Medialab Katowice to eksperymentalny projekt
faczacy dziatania twércze, badawcze i edukacyjne.
Uczestnicy interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ na
pograniczu sztuki, designu i technologii wykorzys-
tujg media cyfrowe do badania miasta i tworzenia
nowych narracji dla Katowic. Medialab jest miejscem
wymiany pomystow i wiedzy, spotkan z artystami

i projektantami, a takze platformg wspotpracy z twoér-
cami oraz instytucjami z r6znych krajow — uczelniami,
organizacjami pozarzagdowymi i firmami sektora kre-
atywnego. W ramach projektu realizowane sg warsz-
taty, interwencje w przestrzeni publicznej, wystawy,
wyktady i dyskusje. Dziatajg takze zespoty zadaniowe
w obszarze wizualizacji danych, analiz przestrzennych
(MapLab) oraz badania miasta za pomocg sensorow
(SensLab).

medialabkatowice.eu
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NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA MEDIALABU
W LATACH 2013-2015 ZWIAZANE Z PRZE-
TWARZANIEM | WIZUALIZACJA DANYCH

MIASTOLAB

2013 wystawa, warsztaty,
debaty, wyktady

Tymczasowa przestrzen spotkan lu-
dzi zréznych Srodowisk pracujgcych
wspolnie nad nowymi pomystamii al-
ternatywnymi rozwigzaniami dla mia-
sta. Miejskie laboratorium, w ktérym
testowane sg zaréwno drobne ulep-
szenia, jak tez potencjalne kierunki

i scenariusze rozwoju. Miejsce pre-
zentacji projektéw zrealizowanych
przez Medialab w 2013 roku.

Uczestnicy

Edwin Bendyk, Christopher Burke,
Verena Gerlach, Marek Kultys,
Grzegorz Mtynarski, Studio NAND

dokumentacja E E

2013.medialabkatowice.eu
miastolab.medialabkatowice.eu

URBAN DATA STORIES

2014 warsztaty, zespoty
zadaniowe, wyktady

Cyklinterdyscyplinarnych spotkan
projektantéw, programistow, urbani-
stéw, aktywistdéw, dziennikarzy i os6b
zinnych dziedzin pracujgcych wspél-
nie nad pozyskiwaniem, przetwa-
rzaniem, analizg i wizualizowaniem
danych, by badaé i opisywaé zagad-
nienia zwigzane z miastem.

Uczestnicy

Wesley Grubbs, Rui Guerra & André
Goncalves, Pawet Jaworski, Nicolas
Kayser-Bril, Studio NAND

dokumentacja E E

urbandatastories.eu


http://2013.medialabkatowice.eu
http://miastolab.medialabkatowice.eu
http://urbandatastories.eu

REDISCOVERING THE CITY

2015 konferencja, warsztaty,
hackathon

Konferencja po$wiecona nowym me-
todom badania, opisywania, pozna-
wania, odkrywania i oswajania miasta,
przede wszystkim rozwigzaniom od-
dolnym i spotecznos$ciowym wykorzy-
stujgcym technologie przetwarzania
danych. Zwrécenie szczeg6lnej uwa-
gi na projekty realizowane w Europie
Srodkowej pozwala zaobserwowaé
lokalny kontekst zastosowania uni-
wersalnych i uzywanych globalnie
technologii.

Uczestnicy

Artur Celifski, Tomas Diez, Martijn
de Waal, Adam Greenfield, Daniella
Huszar, Milica Milunovi¢, Krzysztof
Nawratek, Osamu Okamura, Kristien
Ring, Milota Sidorova, Magdalena
Siwanowicz, Paulina Sobieszuk,

Jan Studeny, Studio NAND, Bogna
Swigtkowska

dokumentacja

> &
rediscoveringthecity.eu

summary.rediscoveringthecity.eu

ART+BITS FESTIVAL

2015 warsztaty, zespoty
zadaniowe, wyktady

Duzg cze$é festiwalu poswiecono
wizualizacji danych i nowym mode-
lom wiedzy w spoteczenstwie sie-
ci, a takze krytycznej refleksji na te-
mat inteligentnych miast. Oprécz
wyktadéw, seminariéw i warszta-
tébw zaprezentowano projekty wizu-
alizujgce duze zbiory danych, m.in.
On Broadway i Selfiecity. Odbyt sie
rowniez hackathon poswiecony ko-
munikacji publicznej w konurbacji
katowickiej.

Uczestnicy

m.in. Steffen Fiedler, Lev Manovich,
Dietmar Offenhuber, Stefanie
Posavec, Moritz Stefaner,

Stephan Thiel

Partnerzy

Netizens Digital Innovation House,
Akademia Sztuk Pieknych

w Katowicach

dokumentacja E E

artbits.pl
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Ksigzka przedstawia
podstawowe zasady re-
alizacji projektéw opar-
tych na danych: metody
ich pozyskiwania, prze-
twarzania i wizualizacji,
ktore mozna wykorzy-
sta¢ w badaniu i eksplo-
rowaniu miast.

Widaé w doborze tekstow i polityce programowej
Medialabu Katowice bardzo precyzyjnie zdefinio-
wany obszar problemowy. To kultura miejska wysta-
wiona na cyfrowg probe; miasto, ktore chce by¢ dla

cyfrowosci (jej przemystow, mitologii, polityk i technologii)

rownoprawnym partnerem, a nie tylko konsumentem czy
poborcg podatkowym. Spotykamy w tym tomie autorow

znanych i uznanych, ale i takich, ktorych obecnos¢ bedzie
dla wielu polskich czytelnikow nowoscig. Mamy tu wazne
i nowatorskie diagnozy obecnego stanu kultury cyfrowej
i miejskiej oraz teksty o charakterze instruktazowym.

Po publikacje moga siegna¢ zaréowno praktycy (aktywisci,

animatorzy, producenci, edukatorzy), jak i badacze oraz

popularyzatorzy projektow medialnych. Bedzie to dobre
zrodto odniesien dla studentow kierunkow humanistycz-
nych, spotecznych i technicznych — urbanistow, specjali-

stow od komunikacji spotecznej, dziennikarzy, informaty-

kow, artystow, architektow, designerow, socjologow.

dr hab. Piotr Celinski

ISBN: 978-83-63304-89-8
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